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於 本 次 跨 刀 担任 ' 游戏 世界 的 创造 ORIGIN у 上 下 篇 的 校 稿 
一 职 ， 关 篇 文章 来 来 回回 硬是 群 团 了 好 歼 副 ， 对 於 国外 游戏 
公司 的 奥 作 环境 与 技术 水 准 ， 除 了 衣 恰 之 外 ， 也 有 了 更 新 一 层 的 训 
识 和 与 感受 。 精 和 的 分 工 、 专 业 的 技术 和 充足 的 资金 ， 都 是 筑 作 一 个 
好 游戏 的 必要 人 条 件 ， 但 对 国内 许多 的 工作 室 或 公司 来 说 ， 目 前 能 过 
到 上 述 标准 的 ， 可 谣 是 曲 指 可 数 。 也 因此 台 奥 的 游戏 ， 通 常 铂 准 打 
入 欧美 与 日 本 市 场 ， 除 了 文化 认同 的 差 汪 之 外 ， 我 想 筑 作 的 主题 与 
水 淮 ， 也 是 一 大 关键 吧 ?! 
j~ ` ZM A MRE E-mail 信箱 ， 每 天 都 会 收 到 一 些 有 关 
三国 演义 Ш у 的 问题 或 漫 晶 ， 有 些 寄 信 的 朋友 还 不 忘 附带 给 杂 亦 
社交 点 “建言 ”， 看 在 眼 壬 贯 是 哭笑不得 。 不 回信 和 是 有 同 儿 对 不 起 
ЗНА ЛОМ» вися! 对 仅 能 以 注音 输入 法 打字 的 我 ， 又 是 一 项 沉重 
的 负担 。 在 此 只 不 顾 再 浪费 口水 解释 有 关 “OOOO 关 xxx"” 的 
定律 ， 但 对 於 杂 主 社 立场 的 表明 ， 我 想 是 有 必要 的 。 对 於 订 就 的 内 
容 、 和 编排 、 印 刷 、 装 谭 、 避 购 ， 有 任何 疑问 或 抱怨 ， 本 刊 知 对 坎 迎 
著者 以 任何 方式 与 我 们 联络 ， 您 也 可 以 得 到 最 直接 、 迅 速 、 完 整 的 
服务 ; 但 有 关 ”XXX MMR" ° ° HHH 和 游戏 书面 做 的 非 
常 烟 ” 之 类 的 讯息 ， 就 不 用 写 E-mail 告诉 我 啦 ! 不 过 建议 冲 者 到 
是 可 以 将 文章 写 完 整 一 点 ， 投稿 到 本 刊 的 “不 时 不 快 ” 专 栏 ， 疆 您 
吐槽 又 有 稿费 可 以 拿 ， 一举两得 ， 何 乐 而 不 志 呢 7 

对 於 电 脑 的 使 用 者 而 言 ， 应 该 都 脐 解 【大 补 帖 ГИД а 等 
名 弱 的 时 正 含义 ， 过 些 一 片 三 、 四 百 元 的 光碟 内 ， 通 常 都 是 著名 的 
商用 软体 或 热门 游戏 ， 其 市 价 继 合 至 少 都 是 屋 片 光碟 售 价 的 50 ~ 
100 倍 以 上 。 在 此 六 不 想 计 论 牢 帖 如 何 独 狐 、 如 何不 个 重 智慧 财产 
权 ， 当 然 也 不 准备 讨论 如 何 购买 一 片 完 美 祖 帖 的 方法 ， 因 骗 Inter- 
net 的 News Group 上 ， 多 的 是 此 类 的 文章 。 不 明 恋 和 信和 所 得 非常 沥 
刺 的 务 是 ， 很 多 传播 媒体 和 公司 ， 大 力 鼓吹 个 重 智慧 财产 机 的 同时 
， 自己 或 底下 的 员工 用 的 人 种 都 是 非法 取得 的 软体 。 自 个 儿 不 搞 合法 
软体 ， 还 大 言 不 朵 地 要 其 他 的 使 用 者 购买 合法 软体 ， 此 种 言行 不 一 
的 行 需 ， 不 仅 误 刺 也 非常 可 悲 ! 

IIS ME RHESETT А ° НВО ?! 或 许 是 狗 拿 耗子 一 多 管 开 事 
Wg ! 但 会 谈 到 此 一 话题 ， 兹 不 是 想 挑 起 无 恒 的 征 端 ， 或 想 郝 责 哪 一 
些 媒体 ， 充 其 量 不 过 是 想 告 诉 读者 : 个 重 智 慧 财产 权 要 从 心 做 ， 不 
是 随便 喊 交 个 口号 就 可 了 事 的 ， 或 许 评 过 些 话 的 同时 ， 我 也 是 言行 
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10 日 
1 日 


18 日 









Фа 





























OR p 8 rB 2 ~ 
DASH СО 版 
Фет CD 版 [WIN95) 
ӨЗІ A 
826%: CD 版 
OREI CD 版 
ФЗО CD 版 
(WIN95) 
Ф з р 
明日 香 CD 版 
ФИШ CD 版 
图 获 乐 天 使 CD/ R 
片 版 

@ SEGA 音速 小 子 
со 版 [WIN95] 
OTF E CD 版 
(WIN3.1) 
Ol 5B 15000 
十 黄金 排版 宝典 
CD 版 (WIN) 
全 创 世 弹 珠 台 CD 版 
(WIN95) 
OMERIT CD 版 
ФЕБ CD 版 
ө пе] VI 
CD 版 

傅 玖 斯 博士 视窗 冒 
险 (中文 版 ) 
Фф со 版 
Фй? со) 
(WIN95) 
© 2001 特 遗 队 
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“ері 





CD 版 





游戏 类 型 售 价 
动作 角色 扮演 |700 


战略 580 


策略 角色 扮演 
冒险 


动作 1250 
占星 类 


应 用 图 库 类 |600 





350 

























ВЖ ЭЖЕЕ ЕЕ ТЕЕ 


Фе 
те 


Fa 


те 
未 定 


未 定 


未 定 





未 定 


ФШ CD 版 
鲜美 少女 员 人 立体 
撞 球 CD 版 

Ф ғ-22 CD 版 
ФКА Ж CD 版 
Ф CD 版 
Ф: 15 3000 AD 
ср 版 

@ Jk ( PX CD M) 
@ NCAA ZER CD 版 
ө {ЛЖ CD 版 
OFZ Й CD 版 





软体 世界 
智 冠 


мм 
熊猫 
光谱 
Жїзї 


英 特 衡 
жй 
旭光 
伟 泓 





运动 
3D 模 氢 


8 HURT 
射击 
冒险 


冒险 
运动 
策略 
策略 





MEKE | 


未 定 
未 定 











R рН 


5 日 


9 日 
10 日 


20 В 


208 


25 В 


258 


上 名 


Фе 
те 


Fa 


OAH EE II 

со 版 
Філін CD 版 
Фо 2а 

CD 版 
ФЮТ I 
一 黄泉 之 封印 CD 版 
OMER CD 版 
(WIN) 

OER CD 版 
(WIN) 

Фжжжо со/ щ 
片 版 

өз еліне СО/ 
磁 片 版 

өмі ОП 
өн ЕП CD/ 
磁 片 版 

ФСЕ CD 版 





ЕЗІ 


天 堂 岛 
Жш 


ЕЗІ 


мж 





即时 战略 


策略 
战略 角色 扮演 


模 报 角色 扮演 


百科 


电子 图 书 





В 名 МЛАВА ЕЙ 


540 











ӨЛЕН НЕТА 2-4 › до ТУВА ла J KH ЗЫ 























































磁 片 版 





КЕНЕНІ 11:15 ~ 12.14 





11 • 15 ема 








星期 六 








(17 [гэн 全 自来水 季 








星期 一 ” 支 侠客 列传 





кн 





(18 |ew= 


m EHE жж 
FÀ 友 黑 之 断 章 一 神探 明日 香 








星期 四 Фют 














(22 [ew өл 



































ORERE CD 版 
(WIN) 
та фажкивоо в |160% 
(WIN) 
下 旬 фкжеввлж xP вж |же 
麻将 со/ 磁 片 版 
未 定 |@ 虎 将 神 兵 CD 版 | 旭光 “| 策略 RE [ 2З [ew 
же |@ 小 惠 的 性 知识 大 тво “| 冒险 |же EE 
百科 CD 版 
未 定 |@ 城 市 狼人 CD 版 йш lke |же 时 期 一 
(WN) 
же ena со а 。 ”| 冒险 же кетет 
REJONH кина | 角色 扮演 | 未定 
же евт- лв ща ва жж 星期 四 
传 CD 版 星期 五 












































J 
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下 旬 Фаза со/ кше Фаш. HK 
磁 片 版 x Sa 2% ЕП 

下 旬 |@@ 致 命 的 毒药 CD/ 
磁 片 版 вид өле 

| ке ех со 

KE |O EME CD 版 

ГІТ тш— ханнш ) 
ти @ HD * Q Zc fb BA Bl 








日 期 游 В 名 В EAE REESE ER 











未 定 @ 48 со 版 软体 世界 | 角色 扮演 | 未 定 








же | O HHR CD 版 ”| 软体 世界 | 策略 角色 扮演 | 未 定 





























DOS/WIN 95 | 机 种 : 486 0Х2-66 
зона: 8MB 





预定 发 行 时 间 | 显示: SV 








音效 : S 
: MK 








BULLFROG 公司 设 
-向 都 是 以 坚 
强 的 AI 著称 ， 电脑 扮演 


计 的 游戏 ° 


痛 宰 人 类 对 手 。 所 以 喔 ! 
ке Его 


ЖИРНЕН > PIE 
要 轻 历 非常 漫长 的 腥 风 血 
雨 战 门 ， 才 能 在 基因 大 战 
中 求 得 生存 。 因 此 诸位 玩 
HARE HR SR ° EER 
ВОЙ ӘТ = 


,想当然 尔 的 诸位 玩 


“基因 大 战 ” 的 游戏 : 


主要 故事 是 说 ， 外 星人 将 





但 是 好 的 


TIRE 









可 以 经 过 基因 
Mu 5163048 НИКА ° 
Ж 
在 各 个 星球 展开 。 ЖЕНЕ 
面 需 每 个 种 族 提供 了 四 种 
基本 的 特殊 专家 ， 咱 们 就 
ж 
何 长 才 吧 ! 建筑 工程 师 : 





建筑 各 式 各 样 的 特殊 房屋 : 
э 如 探矿 机 或 基因 培养 槽 : 


AURKA ЙЕ, ETE; 
少不了 的 建筑 物 ， 而 且 建 
筑 工 程 师 能 够 建筑 ， 当然 E 





也 可 以 拆除 ， 只 要 按 住 


- 场 多 种 生物 大 战 就 ; 


过 些 特殊 专家 有 : 





i Ctrl 键 ， 就 可 以 将 建筑 物 
1 拆除 。 植 物 学 家 : 探 集 与 
:种植 植物 ， 植 物 的 功能 除 
; 提供 资源 之 外 ， 建 筑 物 想 
; 要 升级 也 需要 用 到 植物 ， 
Да ЕТСЕ 


Е 小 看 只 有 四 种 职 汪 ， 因 有 坑 
和 游戏 中 的 过 四 个 特殊 专家 
» ПО ВРЕ РО ҒЫН 
ПАТЕ 
殊 专 家 被 役 死 之 后 ， 就 
法 完成 交代 的 任务 ， 所 以 
: ШЕУ KA ° СТЕ 
; 可 以 从 太空 站 上 叫 人 下 来 
Е ç 珊 境 科学 家 : 收集 生物 T ， 来 秆 足 损 失 的 特殊 专家 
; 样本 ， 访 你 的 基因 培 状 档 l ° 每 个 特殊 专家 在 你 指 
+ 能 生产 新 的 变种 怪物 е : 他 们 时 ， 也 会 发 出 特定 的 
1 RANGER : REEMA | 将， 过 样 一 来 
Е Пал: Л), RAN- 3 RMR E 
І СЕК ”有 能力 条 死 向 的 人 : 
生物 ， 但 是 要 非常 小 心 咽 
! 可 别 导 外 星人 瞧见 喔 ! 
否则 他 可 是 会 非常 的 不 高 
要 哨 ! 
游戏 中 只 有 提供 四 种 
基本 的 特殊 专家 ， 可 能 会 
有 玩家 嫌 少 ， 因 人 角 不 像 其 
С 他 的 即时 游戏 ， 有 好 天 种 
: 职业 可 以 玩 择 。 可 是 您 别 



















求救 ， 过 时 就 要 赶紧 
过 名 被 攻坚 的 特殊 专 
Ж.» а DI SORI 
也 ， 来 确保 他 的 存活 。 过 
四 名 特殊 专家 除了 可 以 使 
目 滑 妃 指挥 之 外 ， 也 可 以 
日 键 角 来 指挥 他 们 。 游 戏 
最 好 的 指挥 方式 ， 是 滑 和 妃 
ЕТІ ПАТ а 
ТӨСІН, ERENT ER 

Оте А, BUZE ERY 
Hit 8 ВЕТ 
就 只 能 用 滑 筷 指挥 了 ， 键 
ЗЕЛЕ НЕТА 27 ° 














TARUKE TAS 






























游戏 中 的 另 一 个 重要 


主角 是 生物 ， 基 本 生物 共 : 
HEEE °’ Bl ` KE ` TIRE : 
ЖИ о HACET : 


ЖаН» MEME BCE EE 
， 相当 有 趣 的 设计 ， HR 
一 来 就 齐 去 其 他 建筑 工人 
的 产生 。 通 五 种 生物 彼此 
之 间 ， Шар ЕЕ ТІК) 
生物 ， 过 样子 互相 结合 下 








来 的 结果 ， 全 部 绝 有 十 天 : 


EWIE о EE 


物 除 基 本 撕 咬 能 力 外 ， 也 = n 
能 排 有 特殊 能 力 。 当 外 星 : FERVO I RR AE ИНИНЕН 
} 才 是 本 电场 ， 相 当 奇 怪 吧 


人 满意 你 的 工作 进度 时 + 
会 党 给 你 


电影 2001 年 ”的 那 块 黑 
石板 ， 


建筑 房屋 和 4 


上 比较 快 ， 但 是 要 考虑 地 
点 ， 不 县 的 探 集 地 点 ， 
只 能 探 集 一 
， 就 没有 次 
» 过 样 不 但 浪费 上 时间， 








地 方 。 另 一 个 是 探 集 植 





- 块 黑石 板 ' : 


块 黑 石板 长 的 很 像 “ 科 幻 ; 是 配 电场 优先 建筑 接著 


黑石 板 的 效果 ， 就 





物 都 需要 资源 ， 资 源 的 : 
独得 有 两 种 方式 ， 一 个 ; 
是 用 探矿 机 探 取 地 面 资 1 
源 ， 肉 然 探 集 地面 资 源 : 


; 厂 中 最 好 玩 的 生物 特殊 能 : 
; J> ERREK o a : 
起 来 相当 的 熟悉 不 是 吗 ? : 
过 块 黑石 板 除 生物 能 使 用 : 





外 ， 特殊 专家 也 能 使 用 ， 


; 当 他 们 鸟 摸 后 ， 特 殊 能 力 : 
和 生命 值 会 增加 ， 因 此 工 : 
1 作 能 力 会 加 强 ， 可 以 增 快 E 
建筑 的 动作 ， 同 时 也 较 不 : 
; 容易 被 散人 的 生物 杀 死 。 
再 来 谈 雹 游戏 中 的 建 Í 
; 策 物 ， 玩 家 一 定 想不到 ， 


在 游戏 中 最 优先 要 羞 好 的 


! ЖОН ° MEK 














; 物 ， 首 先 要 先 种 植 植物 ， 


MERMERE 
砍 倒 后 ， 拖 回 资源 回收 咒 
中 ， 过 样 就 可 以 多 得 











; o МИШЕВ У е ° {E : 
E ERROR ТЕ 
ГОДОМ РНЕ £ 
жожв: 
可 供 使 用 Í 


， 所 以 玩 者 要 种 植 植物 前 
"要 先 将 每 种 植物 的 状况 





; EE > MEE 
资源 也 浪费 在 不 必要 的 2 植物 种 子 。 人 无 论 是 何 种 方 


2 式 ， 都 要 时 时 注意 资源 是 1 


ГОЗ = купа 
bp orea kon вв: 
№, ФАМ ? f : 
: ERMEN S Us RN 
} 要 太阳 能 电 板 来 加 强 电量 


; затоа 
将 植物 : 






5 па: 


的 供应 ， 当 电力 不 多 时 ， 


; 游戏 会 主动 提醒 你 ， 直 到 : 
; 你 将 所 欠缺 的 电力 补足 篇 : 
: 止 。 基 因 档 可 以 襄 是 游戏 : 
| 中 最 重要 的 建筑 物 ， 怪 物 : 
就 是 由 此 产生 的 ， 当 然 范 : 
不 是 所 有 怪物 ， 都 可 以 顺 : 
利生 产 ， 常 变种 生物 出 现 : 
时 ， 就 需要 将 基因 档 升级 : 
之后， 才能 生产 新 品种 的 : 
КЕЗ o METI NRE 
: 相当 巧妙 ， 绝 不 让 玩 者 一 : 
: 开始 就 能 进行 大 屠杀 ， 而 


逼迫 玩 者 想 





- 想 ， 究 竟 


产 人 怪物 而 不 收集 资源 
将 会 造成 资源 不 足 
， 洲 致 任务 失败 。 


生产 变种 生物 重要 ， 还 





; 是 先 落 其 他 的 建筑 物 重要 


ЖЕЛІГЕ 98 РЕ 
， 额外 的 就 是 有 并 个 建筑 
物 也 是 要 等 基因 档 著 好 和 后 
， 才能 建筑 。 例 如 循 刺 回 


: 收 器 、 资 源 储 存档 、 伐 木 


机 都 是 要 等 基因 梢 盖 好 和 后 
> FARER > di 


; 不 是 您 想 蔓 喻 就 可 以 随心 


Pr tk gu ! А АРКЕ BERE 
植物 回收 后 变 成 资源 。 伐 
木 机 是 建筑 物 升级 时 ， 建 
ЖЫЕН ЖИЙ 3448-1841 
建筑 物 ， 就 是 太空 船 基地 
‚ 它 能 从 太空 站 上 叫 人 下 
Ж, 因此 过 个 建筑 物 在 后 
期 的 时 候 相 当 相 当 重 要 ， 





千 万 不 要 轻视 它 。 还 有 相 
当 多 的 建筑 物 ， 就 等 玩 者 
Ао ° 















K jM Sa Ht O AKT ! 
Hi DERES SE E A HIRTI 
HF r E EFE ИШ Ж, 38-ІН 
您 可 以 扮演 EuroCop 的 
组 猴 领导 人 ， 或 者 新 世代 
教会 组 织 的 首脑 ， 来 稚 春 
世界 的 控制 权 。 

在 EuroCop 控制 世 
界 主权 十 年 和 后， 出 现 了 一 
位 电脑 禾 客 ， 他 在 获知 
EuroCop 箱 制 人 民 的 被 密 
He жар га 












Bullforg ЖЕТЕ ЛД 
#H fr il ftJ T ХЕ ЗВЕНО 
Б : БЕН ба Ht — жж 
哥 迷 姐 们 来 自 世 界 各 地 的 
批评 与 建议 ， 在 推出 二 代 
时 做 了 许多 大 幅度 的 改进 





жш ЕЕ» $ 





ыды 上 面 ， 
动 化 、 志 脑 化 的 世界 ， 过 
ЖАМБ ZE ВГ НО Ж ЭСЕ о 
s г Ер 
被 抓 到 了 “， 但 是 因 他 所 引 
起 的 连 销 反应， 已 经 使 世 
界 再 度 陷 入 无 政府 的 混乱 
ЯК 世界 又 变 成 一 片 
混乱 。 过 时 新 内 的 新 世代 
教会 组 织 与 EuroCop [0] 
жї JIEM > 82687 
心 勃勃 的 人 想 利 用 晶片 来 









TE 








‚КАЗРНЫН АНЕ 
与 极 道 泉 雄 一 不 同 的 地 方 
; ， 也 可 襄 是 更 精进 的 部 份 

GD 再 二 代 中 提供 了 超 
жаннан. а 


到 控制 世界 的 中 央 + 
在 当时 一 切 自 ， 












ЖЕН RA 
SYNDICATE 





大 规模 的 械 装 即 
将 展开 
вал га: 
生物 晶片 资源 的 所 有 权 不 7 


FHAR 


-ARHAR RIY ° 





世代 教会 组 织 全 书 第 
二 章 中 ' 需 他 们 的 野心 留 


下 见证 。 现 在 ， 


玩家 可 自由 的 选择 扮演 鼓 
转 笨 的 首脑 ， 而 且 每 个 组 


; 织 一 开始 所 反 有 的 特务 能 
Е 力 就 不 太一 样 ， 像 新 世代 
жет EuroCop 第 一 个 ele 


24 


特务 外 观 上 就 有 很 大 的 差 


过 些 历 史 也 都 被 记载 在 新 


за, 








进行 什么 攻击 
ШЕ? 
ЧЕ E EAE > Ж 





您 所 扮演 的 角色 就 是 新 世 
代 教 会 或 者 EuroCop 首 
脑 ， 控 制 著 手 下 的 特派 员 
行动 ， pš Y FE FEE 
世界 的 控制 权 努 力 。 





别 ， 研 究 武力 的 方向 也 不 
F FREE @r FF 
ж колат ч нн 
反弹 能 力 … 等 等 玩家 






可 以 有 不 同 选择 。 


(2) 极 道 所 雄二 的 画面 
HFRER HARE REM 
3D 先进 给 图 引擎 ， 您 的 
视角 可 以 自由 360 度 旋转 
К ` ко 


ИИ | 


有 相当 多 的 变化 ， 不 仅 如 | 


此 ， 玩 家 还 可 以 按 个 刍议 
建筑 物 暂 时 它 消失 ， BEK 
可 以 才 您 能 清楚 的 了 解 ， 
鲁 轰 进入 过 的 某 些 地 点 、 
还 有 某 些 建筑 物 壬 看 不 到 
特务 在 做 什么 、 是 否 受 型 
FERRER REN o RE 
策 物 受 到 强大 的 物理 攻击 
CHAN : 威力 强大 的 炸弹 
“ЖИЕС 1609 А ЯЕ 
举动 ) 会 先 来 个 强烈 的 内 
光 ， 然 后 震波 如 省 潮 般 一 








ат 办 避 不 及 的 群众 
` FRA FEREH 


клан, E 830398 F RE E 
的 碎片 飞 得 满 天 高 ， 过 些 
HANE FUE SY 
Ж ° ПШ АЛА Hf 
j HE ш Ыы 
H AERP ғ 
E E — EIR > ін. 
вий, KEARE 
点 的 路 燃 、 招 牌 … 等 等 ， 







您 可 以 在 游戏 中 尽情 的 破 E 


6. 22 版 由 和 ， 


是 


ег 95 F 
只 是 使 用 者 


ка 

是 ， 精 
印刷 的 
шж: 


Ht BETE GER ° tehen | 


А Bullfrog 设 计 本 游戏 的 
Ан» шейіт 


性 花 了 很 大 的 工夫 。 


(3) 提 供 VESA 规 格 
20 版 本 640 x 480 


256 BFE (HE 
速 机 种 也 提供 320 х 200 
解析 度 ， 读 您 不 会 有 和 遗 珠 
之 憾 ) 收 您 可 以 看 到 更 漂 
亮 、 更 多 元 化 的 场景 ， 更 
多 样 的 人 物 造型 、 以 及 精 
BO ИШЛЕП: RE 8) 
， 在 视 颖 上 的 效果 一 定 让 


о-в нон жең; 
ИННА КӨНЕН — 1 
кпайевпвв. Ж 
感化 ба 


一 颗 炸 弹 炸 车 、 





жне 子弹 限制 ， 能 量 
性 的 武器 也 只 需要 补充 即 
可 使 用 ， 而 对 速射 性 武器 
则 完全 没有 子弹 限制 ， 爱 
FT Hb E RFT HEE KSEE ! 

(5) 更 强力 的 装备 、 武 
器 、 弹 荣 、 超 能 力 、 人 工 
肢体 … 等 等 ， 


世界 之 
求 支 配 、 财 富 的 世界 壬 。 
看 过 了 笔者 的 介绍 ， 


可 以 供 您 研 + 





HURME FERE | 
码 ， 举 例 来 设 像 人 工 肢体 | 
- 样 提供 数 级 价格 | 
FEMALE Се | 


方面 ， 


BERHE) 。 武 器 的 琳 
琅 满 目 ， 除 上 一 代 的 
Mini-gun 
留 之 外 ' 还 有 上 一 代 雷 射 
强化 版 的 Phase Laser 、 
新 武器 雷电 枪 ( 噢 ! 它 产 
生 了 闪电 的 效果 ， 您 一 定 要 
RAR!) 、 
加 强 版 … 等 等 ， ви 
倒 一 个 散 方 特派 员 时 ， 
到 奇怪 的 声 
WR 要 不 多 i 
时 壮观 的 动画 后 ， 
重新 取 回 进度 吧 ! 
(6) 更 强大 、 PBFA 
工 智 慧 ， 您 会 看 到 偷偷 修 
理 项 方 特派 员 和 后 会 有 一 大 
票 特派 员 不 知道 从 哪 壬 冒 
нж ЖАНЫ», 
Оз tb A FR’ E 
会 不 知道 从 哪儿 弄 来 具有 
强大 火力 的 漂浮 车 ( 通常 
过 种 车 上 的 最 低 配 备 的 武 
力也 都 有 连 射 的 雷电 栓 ) 
‚ 或 者 是 您 控制 特务 去 
服 的 对 象 ' 他 手 上 会 有 颗 









` UZIM | 





; 的 科技 ， 
ҢЕШ 2 5 
{ HF ЖЕНІШЕНЕЛ! 





足以 炸 掉 四 座 大 型 建筑 物 
的 炸弹 ， 或 者 附近 有 源源 
不 断 产 4 





您 要 面 对 的 是 一 


所 以 您 要 打败 


(Оа т Ез 
好 评 的 全 球 地 图 作战 方式 
` 武器 装配 方式 、 科 技 开 
发 研究 方式 。 加 上 每 个 特 
殊 任务 都 有 现场 演出 的 小 
人 动画 完整 的 交代 剧情 ， 









您 可 以 看 到 暴徒 如 
Шр R3 ве 
ЕА 在 血 流 成 河 
后 还 放 颗 高 爆炸 弹 ， 或 者 


您 可 以 看 到 两 派对 峙 武力 
火拼 ， 一 切 剩 下 来 的 事件 


; 都 交 由 您 来 收尾 。 
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末日 太 


游 驱 类 型 | 发 行 版 本 硬 体 需求 


内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : sv 





记 剧 体 : 4MB 











原 本 用 来 帮助 人 类 的 
ЖУ 机 器 人 如 果 进 化 过 
度 的 话 ， 会 不 会 反而 对 人 
i 造成 威 腹 ? 过 是 个 从 以 

争议 不 断 的 话题 

， {Н HE ПЕ FAIT 
Жр EUT 
在 未 来 的 时 代 ， 本 来 
是 创造 出 来 协助 人 类 的 生 
化 人 ， 因 需 人 工 智慧 的 过 
ERR ЕКЕМ ЕЕЕ 
пн Тш. ал 
Wi h ЕН КИК > ЖЗ 









游戏 中 的 所 有 角色 + 


景 及 效果 都 是 由 8 


` Мм 
解析 度 的 3 D 模 组 所 









BARGAR | 国 公 
MIRAGE | 美 商 新 美 


























ZRH RA R 
REE ， 和 与 租 器 地 世界 各 地 
得 生化 人 决一死战 。 

BEDLAM (EPK 
MRRRKAAR) 过 个 便 
ЗЕН ЖЫН ЕЖ 
高 度 评 价 的 动作 策略 游戏 
‚ 和 终 於 将 与 玩家 见面 了 ! 
在 和 游戏 中 呈现 在 你 眼前 的 
将 会 一 片 战 委 所 造成 的 
火海 及 亡 墟 ; 过 片 大 地 的 
生死 存亡 ， 全 在 你 一 念 之 
те 








1 


成 ， 所 以 在 画面 上 所 表现 : 
СК АН 
ЕЕЕ 


机 种 : 486 0Х2-66 





的 地 的 突 螺 艇 、 停 驻 在 机 ЖН 


场 上 的 双 引 擎 货机 、 四 处 
绚 放 的 燃料 槽 及 放射 能 糜 
物 储 存 栖 、 屋 项 上 的 雷 过 

及 连结 各 地 的 高 架 橘 及 


= 





дж пуда УНН: 





I WE ЛИ 


таа СЬ 








ПЕ ВИ FF 
‚ А [ЛК 1 КАЕ) 
МЕЕ ИЕЗИ, ° 而 忘 了 


i 原来 的 任务 。 


ЯУ Л ВИ 
ЕСА ° ERIS 
жълнит лами 
ШР А Wg i tt gu w; We 
` 爆炸 瞬间 的 磅 然 互 





` 任务 完成 的 | 
不 但 相当 清晰 明暗 ,而 | 





; 且 更 能 秽 托 出 整个 游戏 | 
Bo PARFEMI ; 


КЇН ЖАЗА. ° 











f ATREA | 机 加 入 战场 ， 最 多 将 会 有 





кай 你 必须 率领 тили трае 
аА В | REER ° 
» TORRI пу J} 1%7 ЙМ 什么 是 超级 战机 ? 它 


RO ARAW MRE | 可 是 你 手 上 的 王牌 ， 内 部 
务 在 HAWER | 有 一 名 只 茸 从 你 命令 的 机 
至 作战 区 中 的 超级 战机 | ЖАЖА > ар 
o 拱 席 作战 区 中 的 主要 | ЕШ ҮЙ ЖІК) % FIFO XK 
目标 及 所 有 次 要 目标 ， 力 强 大 的 武器 ， 包 括 射 速 
然后 再 设法 到 指定 点 与 | 超 高 的 机 枪 、 可 述 续 射 坚 









ER 
Дитер New пе: ШЕ 


T Ta 
заа ‹2 ЕХ к 








Zee t @ Ê NER о 在 ЕНА ` 2796 KITE 
开始 时 你 只 有 一 架 趋 ША ДЕ Л 






ыж 


















дали ПГ ШЕТ {ЕУ | Музея үзе А Т шв 
ШЕШИНЕ » RTT осудат - @ km каты 
А ЗНАЙ НИ. жін- | 不 是 在 一 开始 便 可 
















得 到 的 ， 随 著 战 役 的 进行 
"你 将 可 以 购 得 更 强 而 有 
力 的 武器 ， 但 相对 
地 也 要 付出 更 高 的 
E © KRT BORIL 
器 之 外 ， 超 级 战机 
U TJ AFE MR) ЛІ 
的 装备 ， 像 是 ЕКО 












целия ВИЗ 
品 都 是 可 以 推 毁 的 
:所 以 在 你 开火 射 


ҚЫЗЫ 


你 能 在 使 用 清和 忌 控 制 超 
纪 虐 机 的 同时 ， 也 可 以 用 £ 


要 同时 操控 
ЖОШ > шах 


ТЕЛЕТ КОҢ. H RRRA 
ми ARE- - 切 ， 可 说 是 非常 : 在 看 地 加 等 ， 将 整个 状况 












куй ЕЙ ВА ИНДЕ» ушни ° š Tmi i 轻易 地 党 FZP o 
инча 式 就 题 得 相当 重 上 的 便利 ， 游 戏 中 也 增 1 жий BEDLAM 


JAW { 





DNT EREN 8580298 , GN 1 





:你 喜 菊 极 道 里 雄 、 
E 战士 之 类 的 游戏 ， 那 更 
:可 不 能 错 
БОРОВО вр 


Заро ЖЕГІН а 
上 时， 都 可 能 引起 爆炸 而 
МАЛКИ о ЛН 
ФИ ЖЕ) D брао 
分 数 ， 所 以 时 间 许 可 的 
бо» ВО ! 
18 T EEF HE 
(ЖЧ БАШ UI DER 7) 
的 武器 ， 或 是 增加 目前 
的 得 分 ， 除 了 健 快 完成 
任务 以 得 到 任务 赏 金 及 
分 数 之 外 ， 你 也 可 以 在 
作战 区 中 - 些 特殊 
的 符号 标 
多 的 金钱 、 分 数 : 
HEI о ЕИ 
ШЕЯ » 3 
可 以 找 姑 一 些 标示 著 5 
Г AMMO 1 ma 2 
) 的 银色 木 箱 ， KR š 
就 可 以 获得 一 定量 的 
补充 。 


Я ОЙ 



















能 胡 现 出 的 声 光 效果 ， 
可 说 是 超一流 的 ， 和 如 果 
绝地 








ЗЕ» 





27. 














за 

西元 2115 46, NY 
WIER- ТЕО. Fî 
KHER > 36 LIUHERA RR ШЕ АА СА 
HHB ОРЫН > FMEA HR [А OF IYER SFE Г 
шата лара Е — HMA > 
#, ЖАННАТҚА» вметна ник A WIEHE ӘН 
{Е— RRK YS th tt по нави rh SE ӨЛЕ» МОЕ НИ 
в: ( 那 是 否 现在 咱们 也 去 打 一 打 ， 科技 就 会 突 飞 猛 
HEVE ? 篇 按 : KEEN! ) 

2135 年 ， 人 类 利用 新 并 发 的 科技 做 星际 旅行 
开始 往外 太空 握 展 自己 的 势力 范 团 ， 在 旅行 的 途中 避 
HET RHEE у ， 兹 且 在 遂 个 肉 球 上 大 量 殖 民 ， 在 
开发 的 过 程 中 才 发 现 原来 【 薇 姐 星 上 БАГЫШ А. 
开发 双 了 ， 只 是 因 需 战备 的 缘故 将 之 前 的 开发 都 中 断 
了 ， 不 通 一 切 的 基本 设施 似乎 看 起 来 都 还 不 错 ， 36 
ЕЕ Еч аа ора саа 
M RUBE у 。 一 直到 了 2144 年 ， 殖 民 者 发 现 有 一 
| 位 年 轻 的 船长 ， 过 位 船长 是 唯一 能 狗 使 用 废墟 中 电脑 
| 的 人 ， 逆 且 能 匆 重 新 让 前 人 的 所 遗留 下 来 的 设施 开始 






















-条 太空 船 。 当 过 位 船长 搭 著 太 空 船 回 到 地 球 时 ， 发 
览 原本 的 上 自由 星际 联盟 ,已 经 变质 了 ， 变 成 野心 家 
的 天 堂 ， 不 仅 不 是 需 自 由 和 平 而 努力 ， 反 而 是 在 奴役 
HERA E ° BAMA БОТЕВ DZ Bbk , БЕН ЖЕКО 


其 友善 的 外 星 种 族 ， 
重新 联合 成 “新 自由 
星际 联盟 ，， 与 已 经 
楼 质 的 上 自由 星际 同 


“个 种 族 失 去 联 桶 ， 交 乎 使 得 新 自由 星际 联盟 , BF 
要 展开 他 未 无 止 玲 的 旅行 ， 直 到 和 平 女神 重新 降临 绷 


| 有 运转 ， 甚 至 他 可 以 运用 前 人 们 所 遗留 下 来 的 设备 做 出 












B PER > жинағЫ 


盟 ,展开 长 久 的 抗战 
















/ жама ае ў 
人 顾 ， 就 在 一 场 战役 中 , BT ` 
挫 毁 一 个 叫 5 沙 玛 拉 ， 的 战 站 平台， 船长 慌 牲 了 座舱 
‚ RRIT ГАШ ЕН, WJ EBR AmaE 
BAREH MRAKA A HEHA SRP 
а тактик» ВВ A IE L SUR ЯК ПОЗНА 





E Hk EE жемі», ИЛЕН RR36 2109 A РЕФ F 
”船长 引退 斌 开 过 个 伤心 之 地 ， 不 想 再 让 


无 率 的 人 遭受 波及 ， 但 是 又 看 到 那么 多 的 人 受到 磨难 
， 不 得 不 捕 起 过 份 重 责 大 任 需 和 平 而 努力 " 

和 过时， 由於 星 际 间 的 通道 阻塞 ， 使 得 原本 顺 蝎 的 
5 超 空间 旅行 , 整个 都 被 破坏 掉 了 。 而 在 星际 间 的 旅 
行 也 因此 而 被 迫 中 断 。 因 此 船长 便 开 发 了 一 套 "气泡 
зе ПО ЖС ，， 谈 星际 间 的 通道 又 重新 恢复 正常 
的 有 运作 。 在 过 之 前 ， 因 有 需 上 超 空间 旅行 」 的 破 霹 ， 各 





BIM ° GB T WREE HENIN ° MEX 


河 系 …。 在 过 套 游 戏 中 ， 玩 家 所 要 办 扮演 的 就 是 过 位 
5 以 字 宙 内 它 需 己任， 去 个 人 死生 於 度 外 ,的 船长 * 
需 了 对 抗 字 宙 中 的 那 恶 势力 ， 玩 家 必须 好 访 到 其 他 8 
个 外 星 种 族 ， 与 他 们 重新 结盟 ， 需 新 自由 星际 联盟 















HY TR BA 77 T ПЕТ ОД 
的 重点 有 两 个 : 

(1 络 量 拨 大 自己 的 势力 秀 图 。 在 游戏 中 将 能 如 灸 
得 水 ， 也 更 能 篇 自己 的 建设 有 更 好 的 规划 。 

(2) 且 访 外 星 种 族 ， 芷 且 勤 他 们 与 你 同盟 。 如 此 一 
来 才能 下 交 近 攻 ， 普 用 外 交 才 能 周旋 在 各 友 郑 之 中 。 

因 需 在 游戏 一 开始 ， 玩 家 所 拥有 的 能 量 及 资源 都 
不 金 ， 所 以 没 办 法 进行 超 空间 旅行 ， 玩 家 只 能 安 份 的 
做 好 融 做 的 事 ， 不 要 一 开始 就 安 想 要 称 王 或 想 要 伐 吞 
他 人 “， 所 以 即使 您 收 到 雷 才 探测 器 向 你 回报 在 那里 有 
一 个 外 星 种 族 在 【 气 J RIF ° tT BE FEK I RE E 
| 就 弄 明 去 ， 小 心 如 果 得 不 到 油料 补给 的 ， 您 可 就 风 荞 
靖 兮 易 水 寒 、 壮 士 一 去 兮 不 复 返 喔 ! 
1 所 以 玩家 千 万 不 可 好 高 务 带 ， 一 切 都 机 脚踏实地 

的 来 ， 等 你 建立 了 并 个 外 星 殖民 地 后， 只 要 把 人 员 、 

油料 传人 适 下 去 ， 和 电脑 就 会 自动 老 你 进行 基础 建设 ， 例 
ATRE > WA > MEPR > DEE EBRA BEKRA YR E 
的 好 好 的 ， 一 贴 都 不 需要 您 费心 ， 可 说 是 相当 体贴 的 











> 就 可 以 优先 生产 油料 及 太空 船 ， 马 上 就 可 以 组 成 苯 

除 上 和 线 出 坚 。 当 然 ， 在 旅行 的 过 程 中 也 会 遇 到 一 些 出 

Жару НКИ, ЖЕНЕ ТЫН» Ж-Е 

ха, АВ ЕВА > I RAR КЖК ЛК ЕБ 

рООМЮЖЖНӘВЯ, ERR ППЕК КИТ, 

要 你 派出 去 的 艇 艇 能 力 值 大 於 对 方 ， 包 准 一 定 赢 ， 送 

样 的 设计 能 满足 各 种 不 同 需求 的 玩家 ， 喜 坎 一 切 自己 

来 的 玩家 就 可 以 自己 动手 ， 而 想 要 偷懒 的 玩家 就 外 和 电 
脑 代劳 ， 决 对 能 满足 各 种 挑 惕 的 玩家 。 

不 过 相信 有 些 玩 家 是 和 笔者 一 样 比较 属於 /和平 
主义 .4 者 (ак: 其 实 是 狗 腿 一 族 的 同好 吧 ! ) ， 当 
| 你 过 到 的 外 星 种 族 在 和 你 交谈 时 ， 玩 家 就 专 挑 一 些 什 
же “贵族 真是 宇宙 中 最 强大 的 种 族 ， 啦 ! 了 我 们 都 爷 

ЗИНО РЕ у 之 类 哑 心 巴 拉 的 话 ， 把 他 们 捧 得 "能 心 
KRI ， 居 然 也 可 以 不 费 一 兵 一 卒 就 把 它们 上手 平 ) 











urer News 





不 过 游戏 中 最 有 
趣 的 地 方 还 是 在 於 二 访 外 星 种 

族 ' 每 个 外 星人 都 长 得 奇形怪状 ， 有 像 一 株 植物 的 ， 
有 一 焦 眼 睛 的 ， 千 奇 百 怪 的 样子 都 有 ， 每 个 种 族 都 有 
一 段 属於 它 们 自己 的 故事, (иж?) ， 只 要 玩家 
们 有 点 耐心 机 它们 上 倾 新 , ， 就 可 以 知道 问题 在 那里 
“如 何者 它们 解决 问题 ， 那 它 们 就 会 乖乖 的 中 顺 你 ， 
然后 他 们 的 资源 、 人 力 就 可 以 导 你 了 予 取 予 求 щй! 

过 款 和 游戏 在 Win95 及 Dos 下 都 可 以 执行 ， 和 游戏 
画面 的 解析 度 相 当 精 教 ， 所 以 建议 玩家 如 果 电 脑 配 备 
还 可 以 的 新 ， 侯 量 把 解析 度 司 








当 便 利 的 线 上 求助 功能 ， 当 玩家 不 知道 如 何 进 行 下 去 
时 ， 可 以 直接 按 下 Fl ， 就 会 有 清楚 而 简单 的 指引 才 
家 进行 下 去 ， 永 AK FEE o FY A ETT NRE 





WMR TATAEE Star Control 3 ° Ф 



























高 一 点 ， 才 不 会 事 负 钢 | 
作 公 司 的 一 片 苦心 。 尤 其 值得 一 提 的 是 游戏 中 富有 相 | 












nimme 发 行 版 本 


使 用 平台 硬 体 需求 





机 种 ; 486 以 上 
поет: 4MB 





| 国内 代理 公司 ЕЧ ЖЫ Wx: sv 








处 FARWEN ? 
电视 上 最 热门 的 外 
国 影集 一 再 学 
假如 外 星人 确实 存在 ， 而 
他 们 又 攻击 地 球 的 话 ， 那 
Ха ? <p E£ N Wk p ftJ 

UE HEHE T BRAI R 
am HE FB зора 












?以 战机 人 需 中 心 ， 
所 有 子 机 环绕 主机 
运行 


| АН ДЕЕ , ли 
是 动手 的 时 后 了 。 
5 火线 大 风暴 4」 ° 
个 来 自 西班牙 的 横 挫 珊 射 
gio TRAH 
гіне», ЖЕКЕН 
да 中 有 一 个 叫 Г 6 
配 者 , нем ° Pš Y me 





> ORE DUE 
得 相当 多 的 资讯 
сзлежве 
Во 2 


т 


名 子 机 的 排列 方式 


алға Е. » 将 所 有 子 机 排列 


在 前 


r ga 


即 是 


他 们 的 信仰 教条 : 
宇宙 中 所 有 的 生物 ， 
ЕЗЕН ИТФ), 







ЖЕЛКЕ АЕА MW ИШЕ ? 的 
确 ， 故 事 就 如 同一 
的 电影 、 但 是 
3 ЖЕШ ПГ ЖЕ АЗЕ E ИН 
哦 ， 首先 ， 游戏 探 用 640 





在 游戏 的 进行 方面 ， 
5 火线 大 风暴 4 可 不 像 一 
般 的 射出 游戏 只 能 按照 固 
定 的 关卡 ， 一 关 一 关 的 进 
HFK арнын 
择 欲 进行 关卡 ， 
исен 
如 地 进行 下 去 ， 
可 以 直接 所 
Guardian 








x 480 的 高 解析 度 来 稳 作 
， 且 所 有 图 形 都 是 用 3D 
Render 出 来 的 ， 因 此 在 
画面 中 所 出 现 的 战 机 、 克 





组 的 动态 ， 
Bk FFI 
кнешжжо ER 
БІЛІНЕ ЖЫ, 在 
某 些 关卡 中 更 有 放大 短小 
` 反 转 、 正 配 的 特殊 壁面 
效果 。 


而 不 固 攻 紧 其 它 的 关卡 ， 
自由 度 十 是 另外 游戏 也 
提供 了 二 人 进行 游戏 的 功 
ИЕ» RERE > MEA 
ж АЕ 游戏 ， 不 
同 的 是 玩家 可 以 选择 同一 
关卡 来 进行 ， 也 可 以 分 别 
渤 据 不 同 的 关卡， 如 果 两 
位 玩家 届 择 的 是 同一 个 天 
上 ， 则 两 人 可 以 同时 对 过 
个 关卡 进行 攻坚 ， 而 如 果 
玩家 们 选 的 是 不 同 的 关卡 
‚ 则 变 成 各 自 по) 
如 此 一 来 玩家 们 可 以 一 起 
攻坚 较 准 的 关卡 ， 而 对 较 
简单 的 关卡 分 别 和 进行 攻击 
>» 如 何 协调 进行 就 由 玩家 
自行 决定 嘱 。 








在 本 游戏 中 提供 了 
种 战机 让 玩家 们 使 用 ， 
-种 战机 都 配 有 不 同 的 
器 上 装备， 效果 也 是 大 不 相 
同 ， 有 的 搭配 的 是 可 以 
аа шр 
有 的 是 可 以 追 跷 向 机 的 人 
磁 波 ， 如 果 玩 家 不 作 任何 





BER ° MEE AR : 






Жет» ЫН ү 
会 发 出 不 同 於 一 般 攻击 时 
的 武器 ， 有 导向 飞弹 、 电 
Яна» сж Pr fd: FB (fJ 
RETR’ жж nf 
以 再 附加 子 机 ， 在 游戏 中 
乱 共 有 四 种 不 同 的 子 机 ， 
每 一 种 子 机 的 攻 疫 武器 各 
不 相同 ， 玩 家 共 可 拥有 四 











REMSER ті» ті 
除了 可 以 提供 更 强大 的 攻 
击 火 力 外 ， 逮 可 以 蔡 玩 家 


; ЕЗУНЕ ИОНУ ИСЕ > 


而 游戏 中 也 提供 了 不 同 的 
子 机 排列 方式 供 玩家 选择 
‚ 玩家 可 以 将 子 机 全 部 排 
列 在 战机 的 前 方 ， 也 可 以 


i 将 子 机 团 统 在 战机 的 四 有 周 







"而 和 游戏 在 
人 香 上 更 是 设想 周到 > 
有 火力 加 强 的 装备 ，i 
机 速度 提升 的 装备 外 ， 
有 防 访 盾 、 自 动 射击 装置 
等 ， 最 特别 的 是 还 有 一 个 
武器 射 控 装 置 ， 能 在 战机 
ЖАУ Йа E 
* 保持 原 有 的 
会 消失 ， 如 此 一 
开 著 阳春 机 在 漫天 子弹 的 
ВЕРНО T + ER 
此 之 外 ， жаа y = 
种 特别 的 强力 装置 ， 使 用 
#5} 1 f EEE ЛЕЙ. Ені 
hU EUR ` REEE 
力 攻 击 光 柱 ， 三 种 效用 都 
不 同 ， 就 看 玩家 如 何 选 择 
应 用 了 。 





































在 游戏 的 设 定 上 ， 玩 
家 可 以 自由 设 定 操作 的 

易 度 ， 和 从 简单 、 一 般 到 困 
MER ° UT KIS рс 
ЖУЙЕ» ЗА 
的 游戏 困 准 度 可 就 不 是 一 
般 人 可 以 承受 得 了 的 ， 而 
玩家 摊 有 的 战机 数量 也 可 
以 自行 设 定 ， 另 外 玩家 们 
EB TI SAJE PRE ДЕ ҮЧ 
YE > I > 如果 玩家 不 满 
战 中 的 操 
可 以 自行 定义 键盘 设 定 ， 
可 以 府 是 设想 周到 ， 另 外 
游戏 中 的 音乐 全 是 由 CD 
音源 直接 播放 ， 在 不 玩 游 
厂 的 时 候 膛 可 以 拿 来 做 音 
隐 。 在 现在 外 星 
红 之 际 ， 除 了 看 
‚ 看 看 电视 上 的 外 
星人 热 之 外 ， 更 不 要 忘 了 
сро а BR KI RY 
HERR ! 4» 















































же 全 美国 , 喔 ! 不 ， 
应 该 是 全 世界 喜好 
篮球 的 朋友 来 验 ， жал 
夏季 的 职业 NBA БЖ» 
还 是 冬季 的 全 美 大 专 焉 
NCAA 复 球赛 ， 都 是 一 年 


бта Entertainment 


在 过 一 套 ( NCAA 
冠军 篮球 赛 》 中 ， 首 先 收 
KT ZEN 64 队 第 一 流 
的 球 除 ' 兹 把 所 有 球员 的 
资料 都 忠实 地 呈现 在 游戏 
当中 ， 而 且 随 著 球 队 上 比赛 
时 所 感受 的 压力 、 年 苍 的 
增长 、 与 技巧 的 熟练 度 ， 
每 名 球员 於 临 场 时 将 有 相 
当 不 同 的 表现 ， 提 供 了 相 
当 芮 实 的 感受 。 

对 苦 於 招 幕 不 到 强人 
的 玩 者 们 来 说 ， 你 们 也 不 
BINEN ABERI 
虐 中 提供 了 强大 的 人 工 智 
慧 系统 ， 你 甚至 可 以 在 超 








中 值得 大 书 特 书 的 两 大 盛 ; 


Wo 而 随 著 市 面 上 出 了 
NBA 的 电脑 游戏 之 后 ， 
СТЕД 


联盟 的 授权 ， 准 备 将 大 家 
ЖИЕ 上“ 通 往 冠军 之 路 」 ! 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 





使 用 平台 








硬 体 需求 





光碟 版 | DOS/WIN95 


机 种 : 486 以 上 





国外 发 行 公司 





вон: 8MB 


国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 ил: зу 





司 也 取得 了 NCAA 





1 状况 的 考量 下 ， 





GTE 


对 今天 的 玩 者 来 说 ， 
没有 提供 连 线 对 战 的 游戏 


; 可 能 就 ~ 落伍 了 ， 不 过 就 


-个 有 运动 游戏 来 说 ， 企 图 
以 连 线 方式 来 进行 ， ЛЕН 
前 传输 速度 太 慢 的 情况 下 

， 落 不 是 一 件 相当 容易 的 
事 ， 所 以 ， 在 技术 与 实际 
( NCAA 

човека) DEDE Г 
Modem ИФАЙОТОНЕ > РИ 


十 二 月 中 旬 





操作 : M/K/J 





TO ERRANEAZM 


BIBE FRE ° AARE 
的 技术 较 高 竿 ! 
ША, 在 结合 了 
目前 最 先进 的 给 轿 技 术 、 
IE ARF ROHR} ° FUE 
MAREL ° Pr i) 
造 而 出 的 4 NCAA ЕЖ 
冠军 赛 》' 将 会 是 一 项 空 
前 的 刺激 娱乐 ， 而 且 ， 每 
- 场 的 比赛 都 将 带 给 你 不 
同 的 游戏 经 验 ! 














BUER” EEF 


жаға n EA Не 














极地 培训 新 人 ， 而 提 异 他 
的 各 项 属性 ， 或 许 ， 你 手 
中 将 担 著 一 颗 明 日 之 星 唾 
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келме) (елеме | 


сте entertainment 


жет жі БЕ 
面 ， 游戏 程式 也 著 实 费 了 
— Ж {> ЕНИ 2 ЗЕ 
赛程 作 了 十 分 的 移植 ， 当 
然 ， 叫 人 感动 万 分 的 " 
Аж, ， 自然 是 过 次 比 
赛 的 最 高 潮 ， 而 你 所 率领 
的 队伍 ， 是 否 能 排除 万 挫 
ФИА Е ? 那 
REH AKRE THF за r 
冠军 之 路 T° 








ч 





xG ç WEBER 3D ME 


对 现在 的 和 游戏 来 说 ， 
ИРЕНЕ ` FEMME ° 
ЖЕ жыш ун EB 
Т'їй( NCAA EFE 
ЖЕ) ШЕ? 在 过 一 点 上 纸 
不 叫 人 小 敬一 以 _ Silicon 
Graphics T fF FAR BY НУ 
3D 立体 动画 ， 将 篮球 中 


的 球场 等 ， 其 不 同 的 景 枫 
和 与 特色 ， 在 爱好 者 的 眼中 
， 应 谤 可 以 明显 地 看 出 来 
其 不 同 的 特 微 ， 而 何 沈 是 
在 高 解析 度 640 х 480 > 
256 色 的 模式 下 ; 至 於 游 
ERIS ИИ, ERRA 
了 较 低 的 解析 度 ， 但 人 物 


TONENS Ganie | 


BAALE | 在 萤幕 上 所 估 的 比例 较 大 
在 4500 页 以 上 的 图 片 中 | ， 扩 有 较 高 的 临场 感 ， 而 
， 和 散 地 旦 现在 玩 者 眼前 | 且 摄 影 机 也 会 随 著 球 的 移 
° 动 ， 自 动 切换 最 有 利 的 视 

而 针对 大 家 所 熟悉 的 а Д 





队伍 ， 他 们 的 队 微 、 所 属 | 将 。 























SEE ERDI 
动 模 气 游戏 来 说 ， 简 易 的 
操作 是 必然 的 ， 因 篇 当 按 
键 太 多 时 ， 玩 者 将 跟 不 上 
电脑 的 速度 ， HERK 
玩 此 类 和 游戏 的 目的 了 ; 而 
本 和 游戏 则 一 共 只 需 用 到 八 
个 方向 键 及 两 个 执行 攻 疫 
与 防守 的 按钮 ， 芷 以 按键 
时 间 的 长 短 又 分 凯 两 个 功 
fE EEK FERE 
了 操作 的 方便 性 ， 同时 也 
保留 了 游戏 的 变化 性 。 

Їй Ж зо Дери) 
> 除了 指挥 球场 上 的 球员 
进行 移 位 、 补 位 或 切入 各 
项 动作 之 外 ， 更 可 扎 定 各 












SuPer New 


иа 


ОНЕ Game 
ка 
gx 





种 不 同 的 作战 策略 ， 像 是 
全 场 紧迫 盯 人 、1-3-1 区 
域 连 防 等 ， 针 对 对 方 的 不 
同 除 型 ， 你 也 能 分 别 使 出 
ИЖ, 引导 自己 的 球 
除 赢得 冠军 。 

此 外 ， 在 球赛 进行 的 
WERP > — RARER Ре Ку 
播报 员 ， 可 以 让 球赛 进行 
BEE BRAN MA 
ХЕ ( NCAA 冠军 得 球赛 
》 中 所 整 到 的 ， 将 不 只 是 
简单 的 分 数 或 犯规 判定 ， 
他 会 将 许多 球场 发 生 的 事 
件 以 戎 张 的 口吻 褒 出 ， 过 
种 临场 的 感觉 商 是 刺激 ! 








SuPer New FiLes Em 








ENR Ti RE 
ЖҮНІН ЫЕ {И С Я. 
AR DERT CPU WO VEE 
WAR > UA NH BR а 
所 揭示 的 民有 、 民 治 、 民 
享 的 民主 立国 精神 ， 提 振 
了 北方 的 士气 ， 更 进一步 
заварка» FTI 
HUPI E W AR 36 2 FE fJ ЖК 
ыша» RE AHE 
基础 PA AIE 85 
HITE EFE CE Н t рінің 
败 续 ， 使 盖 欧 堡 一 役 名 留 
青史 。 

Е © A fJ 
Мот, » 35 А РЕЛЕЛІ 
重大 的 和 后果， 恐怕 是 李 将 
备至 今 仍 引 以 需 憾 之 事 ， 
但 事实 上 “， 南 军 日 后 之 败 








< $ 不 会 出 现 





《 人 心 的 著 茨 堡 演说 ， 识 李 
НЕКТАР 
输 得 心服 口服 。 
ЖК ENR {3E fee E 
RHE Зда Ва 
1863 年 7 月 1 日 至 3 日 
发 生 在 荔 茨 堡 如 史 兰 般 的 
南北 军 对 战 ， 战 区 是 由 手 
给 地 图 表现 ， 六 有 一 连 串 
的 作战 ， 一 共有 十 三 场 主 
要 遭 过 载 ， 其 中 有 六 场 提 
供 模 所 史实 人 工 智 慧 及 自 
选 人 工 智慧 ( АГ) 的 不 
БР» MBER nj pA bt 


š МАТИН) > BRE 
ма pA БОП а ЧЧ fal 
时 期 ЖҮНІ ЗА ИКМИ ВИ 


MELD TA TSR } 


o00 


o нон нон нон онон O нон >©ч ON +©ч нофи ное ON нон онтон нон нон O O 0 0 





TALON- 5 


$ 定 电 脑 的 人 工 智慧 ( AI 


所 有 行动 。 
由 电脑 自动 决定 。 
в. 


‚ БЕЛЕМ ° 


ЧЕЗ ti 1: @ 
Шок th А ЛАВА ПО (ЕЛО. 
š 头 影片 ， 不 光 是 地 图 上 的 
Ф 小 动画 而 已 ， 过 些 影片 其 
实 已 有 收藏 的 价值 ; 地 图 





) hb Í F 
| 1 ПЯ | 显示 
十 月 底 


RE RTUK È 
Y ° 同样 地 ， 玩 家 也 可 决 $ 的 动作 ， 共 分 成 四 种 模式 








时 ， 浊 脑 控制 部 份 或 全 部 


4: 


Фет: Бс АЕ ЕВА И > EDIT 7 СВИ 


Фен: PJ ӘНГЕ F ° АСИЛ EHU 


ФИ: ии J; CBR ° ИЈАН СО) — J ti 


O KE r NR ІН ІІ HE HEM REFEN 








Е» RAIE > В 
ТЯ 
好 ;不 但 有 640X480 的 
Himi > FLE WIN3.1 及 


不 在 军事 上 ， 而 在 缺乏 一 % ， 进 行 了 特定 的 回合 数 之 % 可 以 2D 或 3D 显示 ' 在 3 WIN95 上 都 可 执行 ， 更 
位 像 林肯 乱 统 到 样 能 在 适 《 св» плавник» поне Ó 3D 时 是 对 向 45 度 角 题 È 可 透 过 数据 机 或 空 接 数据 
当时 机 ， 提 出 突破 迷津 论 5 负 也 可 立刻 分 晓 。 š 示 ， 看 起 来 十 分 漂亮 ， 如 BIO RASI ° E 
点 的 仿 大 导师 ; 但 今日 ， 游戏 中 有 两 种 基本 的 & 果 有 个 17 时 以 上 的 大 蒙 $ 因此 而 更 多 ° 


李 将 军 可 以 在 电脑 世界 中 
MARHE > IFTE IEE 
ИН» ЖР 


ТЕНСІГІЗІН Š 
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时 ， 会 导致 其 力量 指数 的 
34 


医 ， 那 可 就 更 过 瘾 了 。 
Бағала {УЗЫН 
时 间 也 比较 
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$ FRR > 


BERERE RE 
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FEDI o ө 











ets сағана 


Ғ-22 Lightning II 








机 种 : 4860Х2 





боё: 8MB 


ЮНАН 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 Bm: SV 


мр 喜爱 飞行 模 气 的 玩 
У жж» (йи 
з 是 大 家 长 久 以 来 的 渴望 
ӨЗЕНІН R ЗЕК 
` FH ° 更 要 有 和 组 
вю: 而 过 一 切 ， 都 
将 在 ( F-22 WERE) 
中 ， 完 美 地 时 现在 大 家 眼 
前 。 
F-22 雷霆 战机 (下 - 
22 Lightning I) >Æ 
美国 最 先进 的 全 方位 战术 
战机 ， 在 经 过 高 科技 的 研 
же. НЕН 


ШЕ ТЕТ Г. 


IRT AERE НА E 7-94 
АЛЬ, 游戏 中 拥有 大 类 小 
小 的 任务 关卡 ， 像 是 基本 
Ку fet r ÜR FU WK W МИЕ 
Ша» нож Ра £ 
"ЕРІ ОНИ — 00 
数 个 特定 目标 、 巡航 值 搜 
Лео ВИ ТА 424744 
ЖАЖА, MU 


2 打开 显示 器 ， 





控 性 及 强大 的 战 门 火力 ， 
而 灰 由 洛克 希 德 公司 所 发 
表 的 文件 ， 在 本 游戏 中 作 
TRR” 因此， 在 
за Е-22 时 所 作 的 任何 
E KEY < BE ` KE 
升 等 等 动作 ， 都 将 如 同 实 
机 操作 般 地 ， 旺 示 在 画面 
机 体 的 反应 上 “， 而 其 他 所 
装配 的 武器 ， 诸 如 М61А2 
2088 3 Jp Bb ТЕ > AIM- 
120С AMRAAM 全 方位 空 





RIE TF E WS | R > AIM- 
9X EP LRN FOE RIN 


等 ， 也 一 如 黄 实 般 ， 视 实 | 


际 的 任务 需要 提供 输 玩 者 


(СТУ 
Ог яи 
外 部 进行 观察 











АНИ ЕЕ > 
ТИШ ` е» айр 
ШЕЛІ PL £ А 
ЖЕМЕ: 尤其 是 在 夜间 的 
出 晤 任务， 由於 目 视 困 贝 
» 在 飞行 时 更 是 需要 提高 
HR IDR 更 值得 

提 的 是 ， 每 个 任务 都 可 以 | 
Жн ж | 







在 冰天雪地 
HEE TR 







111221412127 Жїз E 
HINE 多 样 性 及 
ЛИЕ УСШ йе Ж 
RT R HEMD o 

IE HA MEPE (IE ТЧ 
‚ 更 是 策 黑 所 无 法 形容 ， 
相信 大 家 可 以 透 过 所 附 的 
ІН. 来 体会 笔者 心中 所 
感受 的 震撼 ， 特 别 是 因 仿 
ШИН Т NOVA LOGIC А 
ЛЕБІ л А 
VOXEL SPACE 的 二 代 
3D FIRE Ù > Atik 
ESE TE T HE E E RAIL A RA 
TEE N {ЕЛ ЭЕ йй) Kk f it 
构图 的 计算 公式 ， 做 了 精 
简 最 侍候 的 处 理 ， 大 量 改 
С ОА ЛЕЧИ 
ЖИН ЕТІН ЕНЕ рч п, 
IRAS T {ЕШ ЕН 上 的 基 
本 需求 = 











ШЕВ 78 


ўе ТШШ ЕД 
FE FJ } їз TE ЖЕНИ 
? 1% Y Et ив ИП 
ЗЛЕ TE ЖИШШ ТЕУ Е Т 
НИЕНІ, FANER 
His DOLBY (ЕЕ) 的 
ИИК EER TF 
At ӨЛЕН ЖЕТПИ ЙН) 400% ry 
юре ` I ht WCS e 
Zf HE FT 人 煤 
ИАР р Pr t 
ӘПЕРЕ 

ШЕШ PPR 9 3: 2 ° 
也 是 本 游戏 的 基本 功能 ， 
不 管 是 Modem ( 数据 
及 串联 坊 等 一 对 一 的 对 战 
之 外 ， 在 具有 IPX 网 路 协 
定 的 通讯 网 路 上 ， 最 多 可 
KIR LENE H A 
SESIR ө 




















游戏 类 型 ”发行 版 本 


жиа 


设计 公司 ， 发 行 公司 


ет | ме 


NN 





使 用 平台 










г хла. 是 金庸 

ERE FE — Bi E 
ЛИЖ + E 
BEARER ГД 
ПЕТИ ИД e 













шише АМЕ 
INSIR > TEA A А 
` RJRK ФЕИ 
E TOI Э ВА E TE 
Ж o HIS HERE ТЕРА 
WARRI > ШЕН ЖЖ 
的 念头 ， 玩 家 在 一 开始 
ЖАМ БЛЕЗ Н ЖЕ у Ж 
ИМЕН ° ЗАВЕТ 
REFIT P — R > 
展开 他 看 富 又 有 趣 的 江 
湖 历 程 。 在 整个 游戏 遇 
程 中 非常 的 紧凑 精彩 ， 
企业 人 员 将 小 说 中 许多 
的 情 季 变 化 成 各 式 各 样 


Б ЖЕ Б ЛЕД 
八 






， 人 物 复 杂 ， 因 此 程式 决 
定 先 做 第 一 集 就 出 场 的 段 
SRH RKR M 
E а ЖП 『 虚 竹 传 ) 

， 站 让 过 三 位 主角 在 最 后 





阶段 来 个 大 结合 ! 


看 我 金刚 指 的 
8%! 

MIER > DATES ІІ 
地 中 有 描述 到 石室 内 的 
а ЕЙ ко ж Е 
HS’ HE RMR 
BERRA RAT | ЗІЛІ 
到 游戏 中 时 ， 你 就 须 利 
用 网 镜 将 水 晶 引 进 的 光 
缚 折射 到 玉 像 的 眼睛 ， 
JA DE FE TE ЖЕ SK (f) F| йн 
PJ ° ZERE A E fJ ЖЛ 
也 不 是 轻易 可 行 ， 你 得 
ЖИА Ж Br 22 ІП i 391 
НИ u bar y fF ° 
AN HCN’ {КЕННЕ 
RE EB , REI 





物品 都 可 能 是 过 关 的 重 
要 线索 呢 ! 
Ae ШУ NSS 



















Зо 


在 冒险 途中 你 将 过 
上 金良 笔下 各 个 棚 棚 如 
ЕМ АТ, ДИВА nf 32: 
ПИТ ° ТКЖ 
ЮП ЕА PERIA 
NEA ` вуч 
про рум вик МІН 
TE АТТ ІСТЕТЕ 
` 使 拂 麻 的 刀 白 风 等 ， 
人 物 将 近 一 百 多 人 。 每 
个 人 物 六 不 是 呆 果 的 只 
有 一 种 动作 表情 ， 如 便 
жо ЖЮ Ө ЇН АЕ А. 
; iI HS h ID FF f EFE 
Bu ; Л 
; 大 理 国 的 四 大 臣子 过 
FA ERR ERE f THE 





тате 





BUR ААТ ЗА t 
(ТІМ ЈАК IKE А 
; 连 马 的 动作 ， 走 、 跑 
` Bb 6 ORIN o KE 
之 人 物 会 依照 剧情 所 需 
， 做 他 们 该 做 的 事 。 非 
E ft) AM ЕТЕ fJ 
ТЕ» 3: fa BEAR IJ p ГЕН 
КЕ ЕЛ ЖЕШЕТ 
ТИШИНЕН, Wb #8 
ис ВОИ моми 
Ру Мо тасы 
Wg) E EYE ° RR 
найы # 
以 上 呢 ! 










唯 关 浪 漫 的 45 А 
зо Ие 3 


Жы 

武侠 小 说 于 如 果 没 

”有 武功 描述 、 比 武 渝 剑 
似乎 就 算 不 上 什么 武侠 
DIRT o MERRIE 
fy BEE DIHATE f FE 
“ 侍 式 ， 又 是 个 不 喜好 勇 
ЕГ. T ° FB 
ДЕТЕТО @ T 
KF MEE е — 
А > Ae ЕТЕДІ 
БАБЫН R HI ZSIR AN AI 
ТАЛ JW FE РЕП 
时 的 虎门 系统 ， 和 与 散人 








киха 

НЕВКИЯ, 

做 皇帝 的 ， 往 往 避 
ВАЙ АЯҒЫ», 
ДХИЕЖДЕ НИЯ A ° 











жак, KDA S 


MEE ERAT HE 
式 来 攻坚 知人， 因此 平 
常 没事 时 就 得 多 多 练习 
各 种 招式 的 键 稻 控制 方 
tk + Ba еми @ J AC 
КІШІ, ° MERE ЛИКНАЖ 
不 是 项 多 ， 但 敌人 的 招 
式 方 面 就 非常 可 观 了 。 


各 门 各 派 不 会 用 有 其 所 ` 


тік Jy sÇ > {кп 
ЕА Ti JJ 
各 种 绝招 ， 如 段 正淳 的 
- 阳 指 、 木 婉 清 见 血 封 
НАР АИИ > 
的 双 网 抓 等 各 式 独门 
Жо Натев! 


женіс 


KIRE ES 








площад, K 
£ F$) EB ! 
X76508 | 





宋朝 时 期 的 建筑 。 

-部 席 作 厂矿 的 
2 角色 扮演 十 冒险 和 游戏， 由 
| HESA EER ETS ЭБИН ERI 
的 人 物 ， 所 以 玩 游戏 时 有 


过 是 





Bey a us 8 3 BR rtJ XE 
WH > KB V BIRA B| 

























完全 是 以 所 乡 的 64K Hi- | FF SHE ӨТІ ИЕ Н (т 
| [Color 的 模式 来 婴 作 ,将 | 心 的 一 笑 。 由 於是 忠实 的 
аа ХЛИ! МИ) нос ни ТО ИТУЕ СЕЗЕ 
致 的 表现 出 来 。 在 段 王府 па 的 将 剧情 改 的 





С ОЕ ТЕЕ 
рапира ТІС (А 
的 后 花园 ; 热天 的 大 理 市 
街 ; 古木 参天 的 天 能 寺 

山 明 水 秀 的 无 量 山 等 ， 大 
至 各 种 建筑 ， 小 至 人 物 的 
服 节 穿著 都 是 经 过 美术 人 
员 长 期 的 考究 ' 以 45 МЕ 
角 的 3D im Win АЫ 

绝对 不 会 在 游戏 中 看 到 非 | 


七 宠 八 落 。 游 戏 即 将 粉 黑 
ХӨЙ, Т ИЕ 1 @ 


E R AMTT O ЕЖ 
大 理 城 外 贴 管 山 
b. 


EAFH AFA 

SLE A Rki 

的 情况 下 吸取 多 人 内 力 ， 但 因 
ХРТ НЕРЯЛАаНЦо RAK 


Хахин 
六 服 神 剑 。 


' 在 因 绿 队 会 下 学 会 了 


发 行 版 本 





光碟 版 





A 年 年 初时 佛 以 『 银 
77 河 英雄 传说 IV EX 


J 在 电脑 游戏 界 掀起 「 银 





кв, 热潮 的 享 和 .微波 
软体 公司 ， 目 前 正在 全 力 
研发 一 部 新 作 : Г 


ЗЕ] СОМЕ) 。 过 部 由 微 


















波 自 余 的 策略 战术 游戏， 
以 中 古 幻 想 世 界 般 角 型 ， 
塑造 了 另 一 个 【魔法 与 剑 
а 的 时 空 ， 以 幻想 的 安 塔 
利 亚 大 陆 坑 舞台 ， 带 领 玩 
家 们 进入 充满 传说 神话 与 
EE s KAL (YJ it ЯНЕ o 


О 在 大 地 图 上 可 以 看 到 


是 小 部 队 的 移动 。 


ву А # Ра Е8 


在 以 往 的 策略 游戏 中 





ЕТТЕН ЕЕ 










i EMIR ЖИЛ 
故事 描述 在 烽火 连天 的 乱 
lep EMER LIE 
MES Зе зони» fE 50 J 
BIE re ENR FP MU FIRI ° pa 
ЗЕКЕР АЕ 
祖国 而 帮 门 。 游 戏 中 随 著 
ЕЕ FE ° f E EEE 
хане, ЕЕЕ) 
各 式 各 样 的 人 物 。 玩 家 将 
HUE и И АСМА ла i я. 
公主 ， 一 方面 领导 军队 在 


родила TRIER I O : 
他 同类 型 游戏 最 大 的 不 同 È 


点 ， 就 是 道 套 游戏 忠 然 在 
LE LABEL A 


个 性 格 鲜明 的 特殊 角色 ， 








капо Ке Q 

上 征战 各 国 ， 同 时 必须 在 
ИИО ЕЈ ва ва F ° а) 
IRR Ju ° 4° Bü K E E 
пу» Af) BE ККЖ 
16 I УГА E IE (и е tb, 
Юй, ӘЖІМІ F 
各 项 政务 指 含 经 营 自己 的 
王国 之 外 ， 逮 可 以 亲自 操 
纵 每 一 位 成 员 ， 搭 配 各 式 
各 样 的 职业 种 族 和 强力 兵 
АЛАЛЫ ° 


Ееее е НИЗ РК 
主要 角色 每 个 人 物 都 有 自 
己 的 乔 情 设 定 ， 而 且 和 信物 


ТАЛАПТАРДА 
ЕТШЕ 
精彩 的 剧情 单元 。 透 过 各 2 
1 份 体会 到 ШІСІ 


RAIHI > RERNA" TE 
ME fp PR WS IEIR > ШИЕ 76 















' 大 多 是 以 纯粹 的 经 营 与 H 和 角色 多 牛 没有 自己 的 个 性 和 游戏 的 进行 会 不 时 过 到 i 剧情 性 。 事 件 发 生 的 时候 
英姿。 小 心 ! МИ 
ЕЛНИ ШТ Нин | 


сура WWW ° 
“73 А 














; O 过 是 菲 莉 
Ж 
O иван» ° 8 身 装扮 。 
АЗИКА НИЕ АА ° 
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ü" 值得 一 


看 的 “一 


2 ЗЕН < 


NO 


ERER] RA 
640 х 480 256 高 解析 
度 的 精细 画面 ， 在 操作 部 
份 ， 不 论 出 场 人 物 或 背景 
动画 ， 都 以 精美 的 日 式 画 
风 表 现 ， 一 改 以 往 大 家 对 
策略 游戏 书面 粗糙 的 印象 
° Е Р Wg eJ 81 ñ 553 
А у {Ө ЁЗЕННИ КЕП 45 
BE fa WJ WR Et ° БДИ 
стари, 


HIGUU HO oa 





1 1 


1212 


透 过 小 人 物 的 动作 演出 ， 
f [PR26836 上 能 展现 出 


БЕТТ ДЕГ ТЕЛІ ТЕН 


SER J FA HORI 3E 
W o ВЕЕ ЖЕ E RR СН 
“ 样 也 能 享受 到 如 RPG 
般 高 潮 迭 起 的 故事 剧情 。 
ЖШ НІН ГІН 


O 篇 了 解救 克 洛斯 皇室 而 
ШЕТ ВИ ° 
fh bi E E ЗІМІ 
好 友 。 


} ИШЕНИШ, дресу È 
ЕСТЕ 
Ko WERI IA KEY 
ñi ° gi F BRI АНШИ 
FEE > DII ИЯ ТОТ ЕЗ 
жп HY JE PL [9 7) Ba 
魅力 的 部 除 ， 因 此 玩家 们 
Ия еу: 













р 


都 展现 出 细腻 的 动作 ， 加 
上 数 十 种 魔法 动画 ， ТЕЎ 
Bth Pr Ë$ ИНН ПЗЕ EE — 0 
Еж Жажа 
RAHE- #707552 е E 
於 背景 音乐 将 使 用 CD 音 







) IE MEI о 
ус КА N k ЙИП 
Ф o 
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PIES 




















源 输 出 ， 所 以 即使 没有 
MIDI 音源 器 的 玩家 ， 也 
п] 123222 EIR E ТІСТЕР 
音乐。 
завиват е 
4 О 除了 四 处 
“(Шаш 
ОТТИ 
也 是 相 党 重要 
А ° 
plal 


NE FiBL о 

除了 氛 有 日 式 游 虐 的 
ЖЕШ, (2098362361 
不 论 在 施政 的 策略 或 回合 + 
MIRI АТ 上 ， 都 有 相 ; 
Ж ЖИП) ШИ ° еи 
ETH SPM EEE i 
系统 ， 在 不 断 求 新 的 研发 ; 


И-И o sp 
BIEMCFWAW f » 
МАЗ AUT UATE E 
的 三 角 关 傈 而 立场 第 突 






攻击 ! TURK 
豪 4 里 的 攻击 除了 一 
般 攻击 之 外 ， 各 兵种 
逮 有 专属 的 特殊 攻击 
模式 。 


О 除了 特殊 角色 
之 外 ， 一 般 角色 的 
ЖЕЗДІ 17 
的 重点 ! 





O ийан 
ERPI RARI — BA > 
了 再 战 英豪 4 ГЛ. 
法 多 过 四 十 余 种 。 





Ш 
ІШІН о 
RI FZ RE 
KARKR 


ЕТЕДІ) 
; 明 的 乐趣 。 要 如 何 站 能 成 
È ЛАЕК 3M 


о 


: 请 喜好 战略 与 战术 游戏 
1 的 玩家 们 拭目以待 吧 ! 


THREE а 里 的 大 
ЖЕСЕМ о ДЕЖ 
АИТ ЕЛІК 
WN К ° 


2 















发 行 公司 





预定 发 行 时 间 | 显 示 : sv 
вж: S/U/M 














智 冠 科技 


е 报告 店 长 ! ви»: 


的 变 香 崔 堡 正在 本 


КЕ зы ака 
怕 将 对 我 们 发 动 大 规模 奇 1 


жуу” 


“什么 ! TERORE ; 
劳 ! 竟 趁 我 军 与 哨 的 内 混 : 


战 之 际 偷 红 我 们 本 店 ! 开 
发 部 ! PTFE t) È REXE RÊ 
还 没完 成 吗 1 1” 


“报告 店 长 ! 开发 部 I 


















+В “| 操作 : KIM 


1 回报 全 如 炸 难 的 开发 工作 : 
i 如 需要 一 些 时 间 啊 !1” | т) 
“сива кен: АПА 


Еататшекжонент:! 
i 生产 线 全 部 生产 炸 强 特攻 £ 
НИЕ 1 " 
антені 我 小 
: 棋 仕 三 多 分 店 之 肉 亡 在 此 
; 一 战 ! 全 入 你 们 了 ! 大 家 
1 m~ 











过 款 由 KIWI ӘН 
РЕВЮТА ФЕВ ли 
жа ЭЕ ТЕВЕ КИ 
战略 游戏 。 在 游戏 中 玩家 
必须 要 指挥 自己 的 速 食 公 


司 ， 在 城市 中 与 向 对 公司 
对 抗争 地 盘 。 除 了 生产 各 





式 汉堡 部 除 上 街 拾 食客 外 : 
озон АВИВ Т.: 


; 作 ， 建 立 生产 线 ， 基 至 
жерігі а 
1 ТИЛ НИШ = по 


1 овче а тете 
: ВЕЗНА), ас 
: HHR REH ква 
: 唯一 的 选择 ° 


由 於 游 戏 是 探 取 即 
时 系统 ， 所 以 玩家 可 以 


; 随时 看 到 满 街 的 汉堡 部 队 


"逃命 的 逃命 ， 黄 可 说 是 


1 AET = гание 


40 


: 应 ， 和 游戏 中 除了 暂停 外 ， 
: 在 跑 来 跑 去 ; 干 架 的 干 架 : 


亦 提 供 了 速度 上 的 调整 机 


; 能 。 此 外 ， 丰 富 的 数位 音 
: 效 也 希 游 戏 增 加 了 不 少 动 
: 反应 慢 的 玩家 或 初 玩 者 适 : 


感 与 娱乐 性 。 


























Ro ERE ЖТТ ВИ: 


好 来 搭配 各 兵种 使 用 。 


T ` EX ` ARSE 





а-а т: 
诉求 的 风格 与 特色 。 在 游 : 
戏 中 您 可 以 看 到 巨大 的 江 : 
WOLA : 


淋 被 慕 条 飞弹 炸 得 计 流 满 
地 ， 可 爱 的 店员 小 姐 被 偷 


场面 。 


ай ЕН 


Ф 
бы 


° 





хеви : 
HET “BMS o “E : 
Ж” + “Эше? SRE : 
者 供 玩家 选择 。 当 然 ， 各 : 
业者 都 有 自己 的 速 食 产品 : 
SURE > ШЭ а ан 





г ЕКЫ. : 
设计 小 组 也 特别 在 游戏 中 : 


在 游戏 的 设 定 中 ，“ 


EES нрава : 
，“ 小 棋 仕 ” 则 是 在 强 在 : 
攻击 兵种 上 ， M g : 
”在 工作 兵种 上 是 最 强 的 : 
i o BIS HF пре i 
ГОНО ЕЕН : 
жәнне» жж: : 
渴 ， 玉 米 布丁 酥 等 。 适 些 : 
依 各 家 产品 去 设计 的 兵种 : 
， 有 的 擅长 攻 骏 ， 有 的 擅 : 
FE ° 逮 有 的 擅长 搞 破 : 
款 ， 按 陷阱 等 ， 玩 家 们 可 : 
以 在 作战 时 上 傅 自 己 的 喜 : 


兵种 。 


嘿嘿 ! EAMT | 
提 ， 那 就 是 各 家 业者 都 有 : 
自己 专 有 的 可 爱 店员 ,她 : 
们 会 随时 饲 您 作战 况 报告 : 
与 提示 。 而 且 ， 如 果 您 能 : 
аскан ЖЕШ ЕГ : 
айта “жш” — : 


‚жие! 


设计 了 不 少 自动 控制 ( 


AUTO ) 部 除 的 功能 。 当 : 
; 然 ， 您 也 可 以 不 使 用 各 此 : 
} 功能 KEYE та : W 
1 手指 挥 的 成 就 感 ° : 
让 炸弹 炸 成 黑人 等 的 爆笑 Í 


毛 设 计 小 租 表 示 ， 汉 


: 堡 战 征 即将 在 年 底 完 成 。 


ж тая м 1 所 以 ， 各 位 玩家 们 应 鼓 可 2 | ЕЖ; 


: рев инна 1 
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全 
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类 的 生活 就 是 一 本 

MPE ° сак 
的 野心 家 ， 以 各 种 冠 晶 堂 
皇 的 理由 与 夭 口 ， 掀 起 一 
波 波 的 狂 清 ， 将 世界 上 有 
JERIA U36360 A EJIRE e 
АНЕ РЕ ЙИН ° A 
暴 平息 后 ， 人 们 会 反省 、 
ме, OB CERN 
…。 然 而 ， 人 类 是 健忘 的 
。 随 著 时 光 流 浙 ， 同 样 的 
事 又 会 重演 一 运 … 永 无 战 
вю, 给 究 只 是 虚幻 


角色 的 设 定 各 有 
特色 ， А 
、 伊 安 的 称 重 、 公 主 
WIKA > ЕЗ 
BEYEN а] 
Кр ЕДЕД 

A > Jy T yt fa t, 
的 个 性 。 在 游戏 





йай TF FEM ° HR 
НЕ р 
了 激烈 衔 突 ， 由 小 规模 的 
暴动 逐渐 演变 成 全 面 性 的 
RFP -EHDA THAE N 
教徒 及 可 用 的 资源 来 投入 
过 场 "圣战 › 流血 持 炉 
了 数 年 之 久 ， 最 后 过 场 血 
HEIR FFE E Fh ff E =F TT 
Y fî ° ВЕЗНИ 
BARI = fh aE tb ЖЕРЕ fe ВО 
人们 分 开 保 管 ， 以 祈求 永 
RFF ° FELE ° 
管 三 神器 之 一 黑暗 之 珠 





中 ， 您 可 以 跟著 他 们 一 起 
成 长 ， 一 起 坎 笑 ， 一同 生 
氛 ， 将 使 您 深 深 融 入 剧 中 
人 的 悲 与 喜 而 无 法 自拔 。 

游戏 中 角色 们 的 对 话 
绍 非 胡扯 打 屁 ， 因 有 需 他 们 
的 一 字 一 句 正 代表 了 敲 角 
СЕНИН: о СЕТ 


Ш 中 ， 您 可 以 了 解 伊 

ӘУ 安 的 稳重 、 吉 车 拉 
КІЛ. арки 
жи. FAME 


险 …。 角 色 的 喜 
ж, 随 著 充 满 
感情 的 对 白 ， 
一 起 流入 您 的 
心中 。 








J нет REG T F 
Do 意图 染指 圣地 伊 修 达 
泵 所 守 久 的 【世界 之 输 ) 
。 以 其 强大 的 兵力 ， 使 伊 
Ети E ph GR 2 在 兵 
вж корк, PERHE 
不 得 不 命令 禁 卫 骑士 团 长 
HAREM 【世界 之 输 ) 
BEBE MIES RES = Fh 
器 的 国家 好 求援 助 …。 
玩家 所 扮演 的 就 是 过 
个 身 负重 任 的 骑士 ， 保 访 
公主 突破 重围 ， 前 往 另 一 
MELE ° KERR $ RI 











情 ， 走 那 条 路 ， 遇 上 那个 
彩 件 完全 取决 於 你 的 决定 
° 旅行 途中 你 会 遇 到 许多 
志同道合 的 朋友 ， 当然 也 
少不了 项 国 军 的 埋伏 与 重 
HWE KEREKE 
ЖЕ ЖОП 4K ñi е 
的 怪物 群 。 本 游戏 的 向 人 
经 不 像 玩 家 以 前 在 别处 过 
EJAJ ARMs °’ ETR 
有 和 组 织 、 有 系统 地 向 你 进 
攻 。 能 否 顺 利 过 关 困 将 ， 
达成 任务 ， 完 全 靠 玩家 你 
在 战场 上 的 英明 决断 。 











© SMEREM © 
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FRAR гай 
вто танк, НЕ 
就 是 说 主角 们 必须 搭乘 一 
种 叫 作 “机 和 神 ， 的 东西 与 
B A FR ° ИТІНЕ» Sk 
E — FR PA É h fü BERE rh py 








зае нае wik ° РА 
BEKA ERAS 


° 一 台 机 神 只 能 有 一 个 主 
Жо 在 战 门 之 时 ， 机 神 会 
将 主人 所 具有 的 能 力 增幅 
坑 实 际 的 作战 能 力 。 例 如 
， 魔力 但 高 的 人 ， 机 神 的 














e—a 





ÛÎ oors. ви: 主角 


巨大 角色 的 


ls з 


та С 





BEKE 77888580 J BR 
' 主人 反应 越 快 ， 机 神 越 
AEE PIRAN HIKE ， 
也 越 能 精准 地 命中 向 人 。 

机 神 除 了 本 身 的 战 站 
能 力 外 ， 通 常会 根据 本 身 
的 性 能 发 展 出 一 些 特殊 的 
攻击 方式 ， 或 是 增幅 主人 
的 魔法 攻击 力 。 特 技 如 伊 
RIFET - ЧЕ 3698 ам 
蒂 斯 的 天 使 之 歌 、 美 琳 的 
残 影 天 落 。 魔 法 如 公主 的 
扎 似 黑洞 、 卡 吉 简 的 古代 
语 召 噢 术 ° 

随 著 角色 的 差 界 ， 机 
神 们 通常 拥有 各 具 特 色 的 









BIME 


АЕ 2 2 


伊 安 所 乘坐 的 机 神 即 属於 
全 能 型 ， 具 有 长 程 攻 击 和 
BIRHEN ЯНИ na о 
ЖИН E лете ЖИЙ ° {НЕН 
於 本 身 对 於 接 近 载 的 天 赋 
， 提高 了 机 神 的 出 力 ， 使 

-ашажанацат 
机 神 能 狗 做 出 各 种 多 彩 多 
变 的 攻击 技巧 。 具有 和 狙击 








HARIA TEH 
ота 
Пие ЈНИ ` Ж: 
参天 的 森林 ， 到 工事 坚强 的 
wO ; 从 龙王 居住 的 
洞穴 ， 到 虚无 疆 渺 的 办 世界 
° 当然， 也 有 于 漫 著 诅咒 与 
安 魂 曲 的 古 战场 "黑暗 之 原 
1 。 到 万 都 充满 了 具 战 略 性 
和 战术 性 的 伤 局 ， 等 著 玩 家 
您 来 挑战 ! 
ЖеНа (13 360 x 240 
256 5, * БЕШКЕ бири 














жена Г WENO G ТН 


J， 地 图 与 人 物 移动 均 极度 а 


流畅 ， 此 外 网 有 许多 玩家 们 


在 游乐 器 上 才 看 得 到 的 功能 S 
ВОВК ` АЕ ДІКІ Е 
W o лара Ае Ë 


定 ， 在 国内 游戏 界 亦 属 创 举 
° ЖЖ ТЛЕ Л 
ж, ATIF со HERRE 
欣赏 ， 更 添 收藏 价值 

5 创 世 机 神 , 预订 於 近 
MEE ° HERK RPG 的 
玩家 二 万 不 可 错过 ° O 
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手 能 力 的 同伴 、 能 做 长 距 
раса ; ЖЕН ° 风 
X у 称号 的 同伴 ， 能 以 自 
HR орле ° КІН) 
伞 则 没有 任何 的 战 门 特技 
» 但 是 重 劈 猛 砍 的 技术 近 
SE ЖЕЙК о Ua] FE Bln iy E 
善 用 机 神 们 的 特殊 技能 ， 
将 是 您 战 门 致 胶 的 关键 “ 





БЕЗЕР 


/ 





机 种 : 386DX-40 
501888 : 8MB 


SpiDOOU3D 17 
发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 Вал: SV ў семен стене н» 8 








ж BH MEA” MEN ; u ss ПТ T A RQ ;的 开始 打 ， 谁 先 将 入 号 最 | 
СА KAN? FMI 1 ! 精彩 可 期 哦 ! 而 双人 模 | ， 可 以 用 玖 种 方式 来 组 合 ; 大 的 九 号 球 打 进 去 就 语 了 | 
ТТІ ТЕСТТЕ ГЕКЕ 
сиво да ХАН » ІТ È Музика » ATIA | 是 没有 征 球 的 花 式 壤 球 打 ЕГІП ЖЫШ TEMS E | 
REE HET АКИ НЕҢ ; 各 持 一 棵 在 球 桌 上 增进 友 ， 法。 如 1/14 球 是 以 得 分 1 ИИ» HORAK 30 分 ， 









; ЖА Ашып ， RAEE KREA AERA È 最 高 100 的 比分 制 。 要 顺 | 
公事 、 ИТИК. » допуне ужаса | 的 球 就 得 分 ， 反 之 则 扣 分 ; 利 的 进行 游戏 ， 要 有 | 


8MB (9 RAM {Ж 

EMCEE > ЕГІН 

SVGA 的 显示 器 ， 才 能 有 
很 好 的 视 澳 效果 。 艾 生 公 
司 在 欧 路 的 站 上 放 了 很 生 | 
动 的 介绍 ， 如 果 您 在 贤 的 
撞 球 桌 上 是 个 不 错 的 好 手 
> 那 不 妨 挑战 一 下 虚 所 的 
撞 球 世界 ， 看 看 有 什么 不 





йт ТРЕЕ 
MRTE Е | 个 15 分 ; 适合 初学 者 及 
所 见 之 撞 球 桌 ， 您 可 以 用 两 人 分 租 玉 晤 的 八 号 球 玩 
任何 角度 去 “ 秀 球 ”， 北 “法 ， 则 以 相同 性 质 的 球 ， 
可 以 旋 精 各 种 观点 ， 不 依 球 号 厦 序 来 打 ， 以 最 
, 去 营造 一 个 与 新 新 人 类 I 的 不 只 是 著 低 胸 紧 ЕГЕТ СА 
最 速配 的 新 缠 子 房 。 游 戏 È BRITERNES F ски тиква» F 
ЭЗИШ Ж ABER + Па Зар 分 有 挑战 性 ; 九 号 球 的 玩 
,在 挑战 模式 中 有 五 位 甜 + 角度 屡 化 的 桌子 、 球 查 ， | 法 是 最 常见 的 ， 要 依照 球 
美 可 爱 的 妹妹 成 坑 您 的 挑 È САБАНГА БКИ EM} ° 序 紧 球 ， 从 篇 号 最 小 i 
MAF 5 ТУЛЫП -MWET , Май 
IT NTL BC HDA JF : 键 可 控制 球 村 动作 太 力 
道 大 小 ， 和 进行 紧 球 ; 稳 操 
î ETT ЧОРБА ЖИЕ, 
ета JA DEF AN II UME k 
ENE f ERY KEREN ; 有 把 握 的 打 进 每 一 球 。 膛 
称 沐 。 当 您 万 了 任何 一 位 ; ARET AREER OE 
美 少 女 后 ， ще 消 存 2 VEER УАШ BEN ERRE 
HENS IAES ° 成 的 按键 ， 所 以 不 论 是 高 
91 сажа 手 或 是 才 入 门 的 荣 岛 ， 都 
红心 就 可 得 到 一 组 密码 ， ; 可 以 在 过 些 帮 助 下 好 好 机 
寄 回 艾 生 公司 就 可 以 更 费 ; та 


z зид En. 5 

艾 生 资讯 即将 推出 一 
个 以 3DVR Вей МІН A i 
出 的 撞 球 游戏 ， 强 再 以 轻 
ЖАНЕ ІЛ ІН жігін 

























只 要 
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2 ВСИ % E 
LF HE — MI MEF A RE 


史 的 文明 古国 ， 其 这 入 以 
前 的 光荣 历史 ， 时 至 今日 


k 战 门 方式 独 树 一 格 4 


在 过 套 另 成 一 格 的 新 
游戏 当中 ， 除 了 在 故事 的 
推演 上 有 不 同 的 走向 之 外 
， 其 战 站 的 观念 也 与 以 往 
TGL ай жән 
ЖШ» АДЕЕТ Е 
fm tJ е, А ЕВН А. 
та Л. , ВЕЗУ 
MS pQ Р W ; 反 
之 ' 担任 后 本 的 人 物 ， 多 
4P E E HF ШИН "Ез ЖЕН: 
Kê Y WO A 








很 大 的 伤害 ° 
而 在 升级 方面 ， 也 取 
消 了 个 人 等 级 的 设 


计 ， 所 





机 种 : 486DX2 
кое: 8MB 


: SV 


ЕЯПЧЕЗЕЗРЗ 


显示 
音效 : УМ 相 容 卡 
操作 ; 


仍 深 深 地 影响 世界 上 的 万 
事 万 物 ， 原 来 现在 所 存在 
的 一 切 ， 都 是 在 古代 由 那 
些 掌握 先进 科技 的 先 人 们 


以 ， 队 伍 中 不 会 出 现 超 强 
或 超 弱 的 人 物 ， 取而代之 
的 是 “等 级 水 晶 . ， 每 位 
人 物 的 等 级 ， 完 全 是 依照 
所 持 有 的 “等 级 水 晶 , 的 

E 生 改变 。 而 
等 航 水 晶 在 队伍 祷 共 有 六 
° BEDRI AM FF 
МЕЙІ 〈 战 门 时 最 多 只 能 派 
出 六 名 人 物 )， 而 种 类 则 
分 需 一 般 性 、 魔 法 性 和 战 
十 性 三 种 ， 玩 者 们 可 依 游 
戏 人 物 的 实际 需要 ， 而 配 
人 钳 不 同 的 水 晶 。 





ARHI 
施法 画面 





TEENA Le A IUD FH 
德 偶然 相遇 ， 
理 的 旅程 就 此 展开 …。 


‚ 以 活体 实验 的 技术 而 创 
造 出 来 的 ， ВИР А 





的 


> іл І-ІІ 
KN ， 下 到 一 名 囊 失 


k 出 场 生物 介绍 d 


123871 · 海德 
本 游戏 的 男 主角 。 是 一 名 但 了 计 
生活 ， 将 捕获 的 狼 物 彭 出去 赚 取 生活 
费 的 高地 民族 少年 ， 对 生命 充满 居 埋 
BUKES > (ЕНЧЕВ МИЯ ° 


Ба ` ЕП 

EKE "ЖӨ нн ЕР, 的 第 
公 + ТАЕ МТФ 
字 以 外 所 有 的 事情 都 想 不 起 来 了 。 






















WEEK ° КАТИ Л ЗСШ 
孩子 ， 学 改过 修道 士 的 技能 ， 可 以 使 
用 回复 系 的 魔法 。 也 拥有 优 腿 的 格 门 
家 素质 ， 但 是 个 性 很 像 个 男人 婆 。 


Wy RRR NM ° Нн 
是 幼 犬 的 状态 ， 如 果 是 成 犬 便 能 产生 
EKERI e 





是 值得 信任 的 人 。 钵 力 与 跳 距 力 
强 ， 对 於 古文 明 相关 的 知识 非 


富 。 
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tA 





+—B-+AB ае: km 














БЕ HATH K ` DB 
жоажежха 
ЖАЛ ЕД тов Жж 
多 ， 水 淮 也 越 来 越 高 ， 而 
和 钥 古 公司 更 是 其 






公司 合作 ， 究 况 会 创造 出 
{FERI RPG 游戏 呢 ? 


商 是 一 件 合 人 期 待 的 事 ， 
玩家 们 一 定 也 都 充满 了 好 
奇 吧 ! 局 了 满足 玩家 的 好 
奇 心 ， 和 散人 小 的 在 下 我 充 
WRR > FIRMIE 
AT BA АЗЕ ВА БЕРЕ ! 
ае {ЖИ АЯЙ ` 





КАНИ >> 
















5250180902808 ! 
适 问 房子 又 有 哈 用 达 
R? 


а лан I 
J 的 玩家 们 ， 相 信 对 了 八 
女神 物语 工 , 中 640 x 
480 256 (а ТИЕ 
面 的 威力 印象 深刻 吧 
! 告诉 您 们 一 个 好 洽 
A 息 ， 就 是 在 和 侠客 列传 
| 中， 一 样 是 探 用 640 x 
(| 480 、256 ӨШ ТЛ 
面 ， 到 时 玩家 们 的 眼睛 ， 
又 可 以 好 好 的 饱餐 一 顿 了 
| ° енд т Жу 





eseooooooeeeooosoooosooeoseooooooseoosesoooooee 
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小 动 性 来 表现 故事 剧情 ， 
相信 过 样 一 来 ， 在 玩 游戏 
时 就 更 不 容易 感到 无 聊 了 


， 而 且 游 戏 的 表现 手法 相 


当 可 爱 计 喜 ， 玩 家 们 一 定 
都 会 喜 坎 。 

眼 尖 的 玩家 们 在 玩 了 
Аааа по Бу, REF 
WEE AKRE I y 
ХЕ AI FEIN EHH > 
A I E #6 J; iE ту 
FAN ЗАВК ТВ T 
каво 1F ив 
他 们 超人 的 耐力 ， 才 能 将 
如 此 微小 的 部 份 修整 的 如 
HFH кто же 


: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
H 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
H 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 


кюк 





f tejto 的 遗 面 ， 
EN YE SEY TE TTP IY E E 
又 要 改观 了 ， 因 需 了 侠客 
ІҢ) MEARI FEIE > 
HALARE у 比 起 
жоға PETR 
AF413820 Е, а 
仔 和 和 的 看 ， Sl uj ЛИМ 
КӨЙ ` ДВЕ ЕК 
图， 都 好 像 是 一 笔 一 笔 斑 
出 来 的 ， 而 不 是 打 混 仗 般 
的 优 痊 一通 ， 或 随便 贴 贴 
贺 歼 衍 了 事 。 玩 过 本 游戏 
之 后 玩家 对 恰 面 的 要 求 ， 
可 能 又 要 向 上 推 一 辱 了 。 





Ue RR H ERZE pA 
ЖЕ s ТҮ St Rb F МНЕ st (fJ s 
HBE’ pA fa EBM 
式 来 进行 游戏 ， 唐 朝 是 中 
国 历 史上 一 个 岁 煌 的 朝代 
' 民风 豪放 ， 造 就 了 许多 
例 人 称道 的 侠 士 ， RER 
МОЖЕ Y £ ЗЕН 
южА ТЕ ТА {ЖЖ 
зе крия, ОП WF 
® AS FS A МИКИ ° 
f B: ГЈ AF (J J: А! $H 
Ж, 造就 了 唐 太 宗 李 世 民 
ӘНІНЕ: 武后 武 
则 天 谍 朝 算 位 ， 种 下 了 唐 
代 袜 所 的 根源 ; 除 此 之 外 
‚ 富 廷 勾 心 、 党 派 内 门 ， 
FREI) PIE FE ° YY 
HF НИН FE E FE E RIY E 
的 ， 就 是 想 将 过 些 黑暗 面 
ЖЕН Ж, Без НАШЕ 
HTT EMIR HENE ! 现在 ， 
就 疆 我 们 来 看 在 过 光鲜 外 











更 具 娱 业 的 进 


印象 中 RPG 游戏 的 
НОЙ A 1 RE XE S RA = 
' 不 像 SLG 游戏 般 ， 光 
主角 就 不 知道 有 多 少 人 了 
“然而 在 上 侠客 列传 4 中 
ШАМАЛАРЫН? БЕТІ 
£ ° PRIZE E IER h Hi 
AMRES > EE — T 
的 地 方 ， 就 会 出 现 新 的 角 
色 。 各 式 各 样 的 出 场 角 色 
‚ пуда @ D ак ЕНЕВ. El 


essssssssssssesessssssssossesssssss....... 


表 下 猫 如 败 架 般 的 内 在 故 3 


事 吧 ! 
游戏 主角 是 咱们 的 诗 
仙 李 白 ， 话 说 起 李白 相信 
大 家 对 他 的 第 一 印象 ， 就 
是 想起 他 流芳 千古 的 文笔 
吧 ! 也 正 因 著 他 的 才华 洋 
浴 而 被 称颂 般 诗 仙 ， 他 所 
写 的 文章 没有 不 被 后 世人 
пр ККК о МАШИ» fb 
ЖАЗЫМ ЙЧ ЕАК 
月 亮 的 倒影 ， 想 从 水 中 将 
月 亮 捞 起 而 遭 雇 水 死 掉 的 
> 可 想 而 知 他 应 亦 是 一 个 
很 浪漫 的 人 吧 ! 大 多 数 的 


人 都 对 他 的 文笔 非常 钦佩 | 


* 但 大 概 鲜 少 有 人 会 将 返 
摩 一 个 闭 名 满 天 下 的 人 ， 


回想 成 是 一 个 武功 高 强 的 


侠 士 吧 ! 但 是 根据 的 咱们 
历史 考据 的 结果 ， 或 许 兰 
ЕЗЕТ РАСА 
世 武 功 的 任 侠 也 说 不 定 喔 





行 方式 

ЖЕ I жено 
MAK KEI а 
WIRTH RA MRAK AE 
N 1 Де] 27 xR + д 
探 由 战场 侧面 观看 的 视角 
"主角 们 的 人 物 人 肖像 及 能 
力 值 都 直接 题 现 在 画面 下 
方 ， 而 且 探 用 显示 棒 的 方 
式 来 表示 现 有 的 HP 、 

МР fiti» 当 HP > MP tk 





















i STRAKS EY 
{ буза, делче 
š 25, езана аха (ri 
Ë 4ш (RFF fS Al вт 
f 更 合适 ) 的 生平 故事 吧 ! 
| аса DGE винени 
Û 玄武 门 之 万 : 店 太宗 李 世 
Í Ruana r patak app t: 
I ло ME K a B al 


ЖЖ» ТИЙ DIE I E fit 


Wik SE FB AT. са SK HENE 
Ж, ЛТА SHEE 
йоз ЖИЕ ло Та а, Y ° WR 
门 指 售 相 当 的 单纯 ， 不 会 
让 您 有 打 一 场 战 门 好 像 是 
ПЕСАСИ ЕЈ БЕРЕ о RIY 
让 使 用 的 招式 、 法 术 ， 都 
会 用 组 肛 精 彩 的 小 动画 秀 
出 来 ， 使 战 门 不 再 只 是 单 
ШЕРДІ EER T o Jik Mi 
得 一 提 的 是 ， 战 门 的 背景 
HET MLF r BARRI A AE 
的 场景 不 同 而 有 不 同 的 变 
de ° ААП, > КЁК ОЛЕ 
АКР ЕМЕДИ г ° 

ваше Г TT 
жақ» СА 
J 中 各 场景 一 无 论 是 建筑 
的 样式 、 屋 内 的 据 设 、 人 











ОООО лл Т т л т т т т т л 





әл» 


энщ ЕЕ ІЛ {Н 
均 告 失败 。 时 光 流 转 ， 李 
KREE > RIKTNR 
He ñ БАН РИ A EU 88 К А. 
ло ГИЗГИ M h 

ЛАВАЛ ТРИК JF SPEIRS 
AS пара AYE ? 唐 朝 
过 漂亮 的 面具 下 有 著 什么 
FREE) ET IVE ? 您 不 
WIEN ° RIESE 
下 唐 朝 风 情 吧 ! 


















物 的 服饰 、 或 是 在 游戏 其 
中 一 个 场景 的 日 本 船 ， 都 
ЛЕ ДО АРЕНЕ Ж 
fJ ° T RR ЛЕКАР ИА НЧ ВК А, 
上 上 人文 完 全 重 现 ， 玩 家 可 
тази ГІШ! 天 党 
нй Жік, WF 
是 专 做 Н-САМЕ 的 公司 
”自从 开始 出 了 自 钢 软体 
Сузана H ) 及 代理 
FALCOM 一 系列 的 作品 
(HEHE EY ° (KARA 
系列 ) ° RE BEM AEE 
RIRE , AFR 
些 好 和 游戏 时 现 和 给 玩家 们 ， 
而 过 套 新 GAME “上 侠客 
列传 也 不 走 Н-САМЕ 
KRR FEFERAN > HR 
BERATER EI LAIEM ! ер 








---ше 














тышл ча нивяял | 


事 中 的 人 物 ， 各 个 都 相当 
具有 独到 的 特色 ， 每 一 位 
英雄 人 物 到 了 最 后 在 天 庭 
中 都 封 了 仙 位 ， 所 以 也 将 
封 神 演 闵 称 局 “封神榜 
* 相信 看 个 过 个 故事 的 玩 
家 对 游戏 中 的 角色 都 充满 
тайған! 现在 天 堂 岛 将 
за иа Е T 1% 
во ЕЖЕ ВИ) а ВЕРЫ 
家 面前 ， 绝对 和 给 您 不 同 的 
感受 ， 训 您 洲 游 在 近 个 神 
幻 的 世界 之 中 。 

KA H оре 






名 ARGO 
操作 介面 


$ 神 演 闵 ~~ 表 个 故事 
ЖИКА н HA 
能 赂 吧 1 故事 的 内 容 是 敏 


ТЕТІГІ 以 及 万 
E FEMI TORY E EAN 
步 步 的 走向 减 亡 之 路 ' 故 


Шавло В se aka: 











再 来 说 说 游戏 显示 的 
方式 ， 最 近 市 面 上 常见 到 
Ата 45 НЕЖНА ПУКА 
方式 ， 但 是 相信 玩家 看 了 
ӘСЕ ТОРЫ) 

(篇 按 : 小 心 会 被 кое 
! 那 小 篇 我 可 保 不 住 你 呀 
1) ' fJ За @ Hi ki 
и? жане 
MH 45 度 科 角 的 游戏 ， 
相信 一 定 会 与 笔者 有 共同 
的 轻 验 ， 那 就 是 看 不 出 “ 
身 在 何 处 ”， 饥 什么 呢 ? 
ЕЕ ЛЕ ЙЕНЕ ТЖ 
! 因 需 有 了 高 度 的 设 定 ， 
БОЕП? ЕРІ 


КТЕП 
自由 切换 


п 地 图 构成 元 素 
































ЕУ 
游戏 的 主要 架构 ， 融 入 了 
封神榜 中 特有 的 角色 ， 与 
其 精彩 的 故事 内 容 ， 加 上 
高 解析 256 色 的 表现 方式 
， 再 一 次 创造 了 战略 游戏 
Е ТЕЗЕ 
SERRE ` BRIF” 
жоі, FOE — NRHA SE 
fF ° ПОЕ Е. PC- 
GAME 的 舞台 ， 和 希望 经 由 
他 们 的 努力 ， 能 将 过 套 游 
аен 





JA HERE KETE PE — ПА 
之 上 ， 但 是 根据 调查 显示 
， 此 种 显示 方式 印 是 多 种 
表现 方式 中 最 多 玩家 喜 坎 
的 。 至 於 要 如 何 做 到 : 又 
要 马 儿 好 、 又 要 马 儿 不 吃 
草 呢 7 经 过 抠 作 小 组 全 体 
Срещи ШИРЕ; ети 
To RETA 
其 美的 办 法 ， 那 也 就 是 将 
REMARK EER ° {EE 
不 表示 就 没有 高 度 存在 ， 
而 是 将 高 度 利 用 技巧 控制 
在 一 定 的 范围 之 内 ， 兹 且 
除了 正常 的 地 表 之 外 ， 更 
增加 了 草 凉 与 河流 ， 玩 家 





LIDDELL SSS 

ШИШ д пре 1 因 需 当 不 同 的 
人 物 站 立 在 过 上 面 时 ' 将 
会 有 不 同 的 表现 画面 ， 例 
ШИЕ р 5 ¥ KHE ¥ 
JBE ñB i FHE r КА А ОВ 
之 中 ' Д жъне 
有 不 利 的 影响 ,而 飞 兵 一 


Брөз%Х 


在 以 往 的 战略 游戏 中 
'， 除了 “大 战略 ”类 型 的 
游戏 有 和 军队 式 的 战 门 外 ， 
其 除 均 是 一 对 一 的 单 挑战 
э 此 类 的 战 门 在 刚 开 始 玩 
时 会 有 许多 的 新 鲜 感 ， 但 
是 玩 了 一 两 关 之 后 ， 相信 
玩家 便 会 有 一 股 想 要 关 掉 
MIME ° AEE 
些 画面 都 是 一 再 的 重 覆 ° 
在 近 方 面 创 世 封 魔 传 可 是 
集合 了 案 人 的 智慧 ， 设 计 
了 一 种 史无前例 的 战 门 介 
面 ， 将 以 往 的 缺点 一 括 而 
空 ， 您 能 想像 两 除 人 局 互 
HUMSE REREN RE PENNE ? 您 
а — KMR WKE 





ШЕП E MEE ETI ° Вт). 
E РГ КЕ 9 FF 
啦 ! 过 样 的 设计 让 游戏 更 
能 商 切 的 运用 地 形 来 连 到 
ди ° MEMA RH 
就 的 空间 ， Вич“ 
存在 式 空间 ”而 过 一 个 空 
IJtb ДЕШ? ° ТН БЕ 


FFE XE 


ікті з WC LU ? i ETE 
E P ЭШЕ NERE EF E 
实现 了 ， Wú HR fl 9r 
的 名 字 喔 一 
W” ° 玩家 在 游戏 中 可 
以 先 派 部 下 去 消耗 向 军 的 
体力 ， 再 一 举 将 散人 的 首 
级 摘 下 ， 也 可 以 命 仿 我 方 
的 主将 直接 向 对 方 的 主将 
单 挑 ， 不 过 可 得 小 心 一 点 
та ! РН — {E w e 
"其 部 下 相对 的 也 会 跟著 
WEHI > FALLER AE S i 
ВИК A RIE ! Ж 
"ГН T — А (fJ anti ! 





战略 游戏 的 任务 往往 
ЖБ ДЕ БАЙ ЗАТ ЕНИ, Bf 


ы АЛЫ, азайды 


从 前 玩 战 略 游 戏 ， 若 
不 是 大 军 灰 境 ， 就 是 运用 
人 海战 术 来 廊 取 膀 利 ， 像 
逢 类 的 战略 游戏 ， 膛 能 算 
是 战略 吗 ? 跟 本 不 需 用 哈 
лв: 而 在 “前 世 封 魔 





传 ” 过 个 和 游戏 中 ， 各 种 类 
型 的 兵种 运用 上 就 是 的 无 
比重 要 了 ， 当 然 您 也 是 可 
以 用 高 等 级 的 将 领 来 抵 洽 
BRE MHA ° {HE FEF 
我 得 在 过 儿 事 先 警告 您 ， 
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“KERR F 





RISES ES 


PE” 的 和 游戏 空间 啦 ! 
ТЕ 
验 值 累积 的 问题 ， 相 信 玩 
KET ARENT 
' 没 错 ，“ 创 世 封 魔 传 ” 
是 可 以 升级 的 喔 ! 就 像 玩 
角色 扮演 的 游戏 那样 子 啦 
! 不 但 如 此 ， 膛 可 以 转 职 


WE ! 游戏 中 的 职业 共 分 坑 
战士 系 与 法 术 系 两 大 类 ° 
整个 游戏 共有 29 种 职业 
E ! 而 且 当 您 破 关 和 后， 再 
一 次 的 进行 游戏 时 ， 可 以 
选择 不 同属 性 的 职业 升级 
"Жа ИЙЕ ІНЕ 
еше ! 


ха #8 f IS AIS FE 


RBI a fa IEN RR 
тежките, йж 
ӘНІН қалына 





之 外 ， 更 特别 花 了 许多 心 


#2 15 


ааа са ҮЗІГІ 
° ПӘНІН х 
的 ， 除 了 天 生 兵 种 相 刻 的 
因素 ， 膛 有 和 后 天 的 地 形 影 


J 鸭 、 以 及 战略 位 置 的 运用 


， 更 进一步 的 加 入 了 将 领 
指挥 范围 的 限制 ， 只 有 在 
指挥 秀 团 内 的 所 属 士兵 
才能 钢 充 份 的 
把 战 力 百 分 此 
， 才 能 将 战略 
的 意义 忠实 的 
жшж ° а 
а та 





实物 一 览 


MA МН Y Yr ЗАД, 
EES ° IA BGR > 
Ба Т, ЛЕ Н 
Ж, ЖАРНА ДЕ ИЯ Ж 
同 的 体验 ， 原来 战略 游戏 
也 可 以 有 着 麻 多 的 变化 。 


ер 


BUY DHS HIIRI о 

综合 了 以 上 多 样 的 特 
色 与 优点 ， 相 信 过 一 套 
96 年 度 的 战略 代表 作 ， 
绝对 是 值得 大 家 所 共同 期 
待 的 好 和 游戏， 更 是 值得 大 








хеви чете @ 



























游戏 类 型 发行 版 本 使 用 平台 
Г re | жиа | оз | 


国外 发行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 改行 时 间 


KEMER песто во E? 是 否 有 很 2 REEE- ТЫЛ) 即将 要 发 售 了 ， 或 许 您 又 要 
多 人 鲁 经 需 了 要 攻 完 所 有 的 地 下 城 而 鹿 寝 忘 食 © 再 度 陷 入 不 知 天 竺 地 暗 的 日 子 中 ， 使 您 那 殿 迟 的 身影 
呢 ? 告诉 你 们 一 个 壤 油 息 ，' 雷诺 尼 都 纪事 」 通 款 游 2 EEE ° iñ tb РЕВЕ КИН T ° 









金 狐 人 J 是 雷诺 尼 都 和 
про 的 续集 ， 倒 不 如 说 上 
KEMA 是 "雷诺 尼 都 
жені 的 资料 片 来 得 合适 
o ARMM EE 
Леа з 可 说 是 一 模 一 
样 ， 然 而 当 您 进入 地 下 城 
之 后 ， 您 一 定 会 马上 发 现 


地 下 城 的 构造 已 经 完 完全 | 
全 的 改变 了 ， 在 玩 ТШШ : 


尼 都 纪事 ,时 所 给 测 的 地 
Il AEF FE EKE AM ° 


Jy 8970698545; , EE 
用 道具 很 有 影响 


A 速度 的 快慢 是 腾 负 
的 关键 


比较 便宜 喔 ! 


: вена 完全 相同 ， 

但 站 像 是 进入 了 一 个 新 的 : 
; 地 下 城 ， 绝 对 可 以 满足 您 : 
; HRMS • : 


зе ГК e а 
J 的 故事 内 容 ， е 4 
Жа 的 世界 也 是 发 生 在 
XANADU -ED "Hms 


За фе 


ТЕЗА МЕ — fl ë fr tj tb 


>, жалама : 
1 SHEARER REF : 
; 是 以 下 过 张 布告 的 原因 ， : 
中 说 操作 界面 可 赔 和 га: 


造成 过 个 现象 的 吧 ! 










фе. ІШ 


ERE XANADU 的 名 下 ， 在 此 记录 下 国王 的 昭示 


BOR ’ ЫР ИИ 
的 及 连年 来 的 凶 作 *， 使 
FHAR ° BT 
要 知道 解决 问题 的 方法 
, 经由 优秀 的 魔 导 师 施 
法 ， 和 终 於 得 知 在 .5 神圣 
ВЛАК а 中 可 以 得 到 解 
答 "如 内 所 周知 的 ， 上 


力 的 人 。 





有 魔法 或 武生 专长 的 人 ， 特别 是 有 优秀 战 门 能 


мт | 
4 


神圣 的 洞 窗 ,内 充满 了 
魔物 ， 是 一 个 非常 危险 
的 地 方 * 因此， 在 此 要 
BE IK ERINI EIIN PANEM 
аа Ша 
аталар iN SK tJ ka HL 
授与 相当 的 地 位 * ， 


Ті 3 





需 有 官员 顾 意 拍 保 其 品行 人 格 。 
遇 到 困 闪 时 能 狗 作 出 正确 判断 的 高 智慧 人 才 。 
RAE ERE A ERREKAR o 


ЛЕТЕЛ, Бела ски 
ӨШІРЕ, Ене BEREBERE’ 


Ле 









гаф A j 在 操作 : 
язе корт: 
женді вж: 


EREE 1) 
ЭЗИЛЕ ВАТА ЯК ЛГ ЯН ЖЕЙН СЕН 
要 的 部 份 : 


== 一 开始 时 就 要 好 好 : 
TA 的 设 定 自己 的 能 力 : 
одат е 下 面 : 
饥 您 介绍 一 组 较 遍 理想 的 : 
设 定 值 。 当 然 ， 其 他 更 强 : 
的 角色 设 定 方法 自然 是 有 : 


的 啦 ! жаа Еж 
ВИБО ! 


AGL 55 CHR зо 


| STR1OO 


ADU 世界 的 冒险 者 ， 首 
先 要 先决 定 自己 的 能 力 值 
“从 国王 的 手中 拿 到 一 些 
食物 及 一 把 给 是 之 后 ， 不 
要 急 著 进入 塔 中 途 死 ,， МН 
先 要 在 塔 外 果 积 经 验 、 增 
加 所 持 钱 数 ， 等 到 拿 到 新 
的 装备 ， 自 己 的 战 辣 能 力 
也 提高 到 一 定 的 程度 之 后 
> 再 进入 塔 中 。 而 灰 验 值 
累积 到 了 一 定 程度 之 后 ， 
就 要 到 寺院 中 以 多 得 更 高 
的 等 级 ， 之 后 才能 进入 下 
一 层 的 地 下 城 。 但 是 ， 越 


: 到 下 层 的 地 下 层 ， 出 现 的 


; 要 通 座 早 进入 下 一 层 地 下 
; 层 ， 完 全 就 要 靠 您 的 判断 
i T° 


1 结合 能 打倒 知人 的 技巧 、 
; 压制 大 地 的 野心 、 及 克服 : 
1 рано вв до: 
; ВЕХЕ ХАМАРО 的 世界 中 : 
1 来 去 自如 。 在 过 世界 中 ， 

; MOH SIKH FERE 
; 出 来 的 重要 的 被 密 等 著 您 
: 去 探索 。 е 


жәен: 
за, шженаа: 
切 的 使 用 战术 来 配合 ， Ар : 


: 使 是 能 打 赢 的 战役 也 有 可 : 


能 会 惨遭 败北 的 命运 唾 ! 

ты» ЕРТЕДЕ 

家 要 多 多 留心 的 。 
(1) SPECTA- 


CLES 进项 道具 : SPEC- Í 


ТАСПЕВВЕЗа fi НОЖ Айо 


看 看 吧 ! ИЕН 


i Жш! 
















үө pienter 
0601809. 
0000312 
000020 


魔物 也 会 越 强 ， 因 此 是 否 





#2, тама 


sl 


(2) 看 穿 对 手 的 动向 
ЛЕ теа ЖШ 


是 会 瞬间 移动 呢 ? 首先 ， 


要 先 观 察 若 人 的 行动 特性 : 
тата 
; 趁早 买好 才 是 。 


， 再 决定 自己 的 行动 。 
(3) 要 狙击 向 人 的 背 


和 后， 而 不 要 把 自己 的 背后 : 


ARRA : 无 论 是 项 方 或 


i 我 方 ， 正 面 悉 是 最 强 的 地 2 
能 力 值 ， 如 果 遇 到 看 起 来 
好 像 很 强 的 人 敢 ， 就 使 用 : 


方 ， 背面 忽 是 最 弱 的 部 份 
о ЛЕ Л Л 
ЕДЕ окис 


; 他 ， 反 过 来 就 是 您 将 遭 到 
i 他 的 攻击 o 


(4) 攻 出 向 人 的 阵型 


шн: ТАА Л. 


的 图 攻 ， 首先 要 从 项 人 阵 
型 的 四 角 开 始 攻击 ， 等 到 


; 宝箱 出 现 之 和 后， 再 以 宝箱 
: 当 盾 牌 来 进行 战 门 。 当 进 


入 塔 中 知人 出 现时 ， 绝 对 


不 要 购并 房间 出 口 ， 以 更 Í 


被 包围 起 来 


(5) 有 效 的 利用 魔法 : 
аси тез рали 


(452515 2225 


ИБНИ ЧИЧИН. 





: 用 魔法 创 弱 他 的 能 力 值 ， 
: 再 进行 接近 战 。 
? 或 是 会 使 用 魔法 呢 ? 膛 Ë 


随 著 等 航 的 提 异 ， 
您 购买 物品 所 需 的 
花费 也 越 多 ， ра, 22 


尽 可 能 的 不 要 进行 
记录 ( 就 是 不 要 太 
Е ЗАУЕЛОАО 大 
法 啦 ! ) 。 一 个 人 的 人 生 
是 无 法 有 第 二 次 重新 园 择 


г 的 机 会 ， 踊 然 在 
: XANADU 的 世界 中 不 能 


要 求 完全 不 要 进行 记录 ， 


; 但 当 您 每 进行 一 次 记录 ， 


就 会 减少 一 定额 的 金钱 ， 


; 所 以 要 尽 可 能 的 不 进行 记 
; 录 ， 好 好 珍惜 自己 的 生命 





吧 ! 
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ў 机 种 : 386 以 上 
运动 光碟 版 | оозлммев [АШ [л 


设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : у 



















+E RR: 


Ж A Ë: K Fš 


目的 地 弹 珠 台 


对 

# 台 不 仅 是 一 种 娱乐 
‚ ивщжл ЕНІ 
动 ， 因 此 ， 其 风行 的 程度 
时 不 在 话 下 ， 而 改 篇 饥 电 
脑 游 戏 推 出 的 数量 也 相当 
з, као жж 
以 角色 扮演 似 的 剧情 ， 来 
进行 整个 游戏 的 进行 ， 而 
值得 骄傲 的 是 ， 由 国人 自 
人 移 推出 的 过 一 款 〈 创 世 弹 
珠 台 》， 可 说 是 全 世界 首 
创 的 ! 





100000 


外 国人 来 说 ， 弹 珠 : 


故事 背景 发 生 在 划 破 
时 空 之 界 的 魔界 ， 企 图 吞 
食 人 界 而 使 生起 众 央 开始 
> 而 人 类 的 守 芒 神 一 莉 亚 
女神 ， 坑 了 拯救 万 民 於 水 
深 火 热 之 中 ， 向 魔王 展开 
最 后 的 抵抗 ， 但 分 不 幸 反 


遭 其 魔法 而 封印 於 水 晶 当 : 


фу ВК, АЯ ве 
， 其 念 感动 天 地 ， 使 万 物 


同 泣 ， 创 世 之 神 特别 在 生 Ë 
命 光 球 上 赋予 法 力 ， 赐 给 : 
人 类， 藉以 打倒 魔神 、 释 E 
Жан» звания: 


ШТ? 


和 进入 和 游戏 之 人 后， 首先 


印象 深刻 的 ， 当 然 是 非常 : 


华夏 、 非 常 酷 的 画面 ' 在 
悠悠 扬 起 的 壮 关 音乐 中 ， 
刻 在 石碑 上 的 历史 组 缓 关 
: Ж, 在 接 下 生命 光 球 的 挑 
MZ ЛЫМ A ННЯ ftJ 













> IKE MEE BE KREME 
маже, ЕЕЕ АД 
«Е» EDHEM ° 
ят ° RRB WK 
又 一 波 的 攻击 ， 然 后 咬 著 
PR EA RR $ BREE 
х © 






透 过 简单 的 两 片 7 飞 : 
力 巴 ( Flip ) ) ЖШ: 
的 光 球 将 在 三 层 画面 间 来 : 
回 穿梭， 而 在 不 同 的 房间 : 
处 ， 可 以 看 到 各 式 各 样 的 
妖魔 来 回 巡 汉 ， 打 中 时 ， 
不 仅 会 有 精彩 的 小 动画 ， 
женшитъжо 826 
ТАЕНЕ А RR, 
* 叫 人 不 禁 心跳 加 速 ， 紧 









) 各 舞台 介绍 人 
RAMEE S4 OJ лс: 


АЗ АНЕ 25 





2 
DOM 


进入 主 关 前 的 一 个 舞台 ， 深 不 见 
ISASA REAS BSC PEVA > HDA E 
KEF HEE BIA по » ER ЗІН 
fJ] > Be t A оу RREN 
ят. 
人 入口 关 大 门 内 的 一 个 舞台 ， 到 不 
HEAR BE LEE > MAWE > FAN USE 
ФМ ABE I ECHO RIH > BLA FF T U MEN 
ЖЕ, HERR TLI e а KEI ЗЫ 
DERBH IIE > Е АЕ] 
解救 两 位 受 困 人 质 。 





张 万 分 。 

跟 大 型 弹 珠 台 类 似 ， 
本 和 游戏 也 有 最 后 机 会 ) 
的 设计 一 当 游 戏 千 束 时 ， 
画面 上 会 出 现 与 类 似 大 型 
ЖЕШ ГЫ, ， 此 时 
在 其 中 的 三 个 框框 里 ， 各 
有 不 同 的 小 怪物 ， 玩 者 忆 
须 拉 下 拉 需 棵 子 ， 读 框框 
内 的 怪物 转 输 进行 旋 配 ， 


当 转 轮 静 止 时 ， 若 框框 万 
的 三 焦 小 怪物 相同 的 话 ， 
就 可 加 一 球 艾 再 进入 和 游戏 
ПИРС ° Що Е 
KB HERRE ° пи 






HEA HS MRT , HT 
中 有 三 个 签名 位 子 ， 玩 者 

在 分 数 方面 下 一 番 功 
夫 且 过 到 一 定 的 标准 ， 才 


隐藏 给 火龙 窟 中 的 

т» НИН ЖИЫН 

ЖЕ НЕМИ КЫ Л 

LS К jun а» 45 

БАН К ВЫ Н ЖОН 
AEE > AATE A A ASAR ВЕЕ ЙИ. ЮК 


* HETS IH HK ERER (J КЗК AEEA 53 93 о 








; 有 机 会 签 上 您 的 名 子 。 






orga 
*BALL 二 è оз 
Music тейт. А. оо 
SOUND Ti 


“м 


® 选项 画面 
ORKES 





EXIT 
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0001 
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(ВВ ВВ) 
ЛЫС PH nt rh 
ПОЕТ ниша PF HE TAL 
ЖІП» FEWE Мі ftJ 
R ° QÑ A fW Wr DER A 
T ° JEN HE ERE 
{LEBE UK Vk ВИК Ah rh КУНЕВА ДНИ» put Ante 


HR FHA UAR ШЕСЕ о 





隐藏 於 主 关 某 处 的 
BEHA’ HEKE 
上 的 幕后 大 头目 四 面 魔 
MF ӘН ИЯТ ЕА 
ЯН. KAS BJ Ik HY АА 
шала + 36029 не ро Iñi SE 2: BB gp TT SHE A £ gg + 
ЕСА ЕТЕНЕ ЕВЕ 
Ж НИНЕН ° ЖІН CARREIRA > РТИ ° 








та ТЕЕ 加 
t FR НІ 





H шепне ( 


DOLLS ) 已 经 不 止 是 
一 款 电 脑 游 虎 ， 因 篇 其 
影响 力 绍 不 仅仅 在 奏 那 
十 线 时 的 莹 幕 中 ， 而 是 
进入 了 许 许 多 多 爱好 者 
的 生活 。 正 因 如 此 ， 也 
使 得 特勤 机 甲 除 在 整个 
和 贡 脑 游戏 的 领域 中 ， 估 
了 一 片 属於 特勤 机 甲 除 
的 世界 。 以 台湾 本 地 来 
їй, FEDERER 1 在 
前 年 上 市 时 就 带 来 了 非 


DASH 的 故事 背景 
， 和 二 代 是 一 样 的 ; 玩 
家 不 知 是 否 膛 记得 2 代 
ахат (ñ Bs dpi 
ЖҰ ТИЕК КЕ ? 
ЖН fE Ap hu TT та е СІН 
ПЕЙ ХЭ Бен Г 
特 宁 咖啡 , 的 任务 ? 
DASH 基本 上 可 以 府 是 
延伸 自 2 Кет "ӨСЕ 
和 上 了 曼 特 宁 s 咖 上 啡 」 < HJ 
AIRE о ROBT E 
юни, BRIE 








| Opening. > Qui 


Difficulty; Easy 





„ШЫ 
ЗЕ“ 


常 大 的 震撼 ， 得 到 非常 多 
玩家 的 喜爱 ' АЙН (М 
甲 风 和 从 东洋 吹 进 了 训 汶 。 
而 去 年 的 【特勤 机 甲 除 2 
2 不 仅 延 楼 前 作 的 优点 ， 
更 大 幅 改 良 使 用 介面 、 重 
给 所 有 队员 的 造型 、 增 加 
更 多 更 新 型 的 武器 以 及 提 
逢 游戏 的 肉 度 ， 再 再 的 改 
MLEW > HOERA E 
到 前 所 未 有 的 高 度 满 足 " 

ж ЖЕЖ У 
HE H — EFF DE жін 
Ва, {AER ТВА Je 





DASH 中 将 进入 欧 斯 多 亚 
岛 的 地 下 实验 坑道 内 ， 展 
开 一 场 阻止 吉 更 士 军 的 超 
高 速 通信 计划 之 战 ， 过 声 
战役 的 过 程 相 当 紧 张 刺 激 
‚ 一 定 不 会 全 玩家 失望 的 
。 游 戏 的 介面 虽然 和 2 代 

“Bf (HEH AED 
: 八 门 ， 有 阻止 散人 入 
侵 机 场 的 、 有 抢 回 研究 资 
料 的 、 也 有 协助 我 方 师 团 
撤退 等 任务 ， 肉 度 可 以 说 
是 有 一 定 的 水 准 。 而 且 证 

















да 
ЭП 58 АА 


预定 发 行 显示 : V 
十 一 月 中 名 |20: M 









概 已 经 知道 是 怎么 回 事 
了 您 ! 游戏 的 主要 结构 
取材 自 二 代 ， 再 加 以 局 
部 改良 ， 同 然 不 是 新 的 



















“特勤 机 甲 除 3 ° ВВ | 介面 与 架构 ， 但 咎 对 会 
就 游戏 的 故事 剧情 以 及 操 | ay KISSER ak HE 
作 介面 和 台 个 架构 来 看 ， 


сака 
MAIR EE ГЕНОМ FRR ышы, 


2) 的 外 传 会 比较 合适 ， 
ЕЖЕЛ 


爱 ， 可 褒 是 设计 得 相当 
成 功 ， 若是 随便 的 更 改 
反而 可 能 吃力 不 讨好 。 
当然 ， 对 於 从 来 没有 接 
жа2 代 的 玩家 ， 也 不 
АҢ ЕЕ ККЕ, 
玩 过 一 关 之 后 您 就 会 熟 
得 像 特勤 机 甲 队 的 除 长 
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DASH 加 强 版 和 2 
代 最 大 的 不 同 就 是 
个 充满 期 待 的 玩家 心里 
所 共同 关切 的 一 欢度 问 
Hi o ZR’ DASH 
пад REC ПЕЛЕ КАЗУС A 
和 给 2 代 ， 但 是 别 因此 而 
FIR УАТЫ 2 代 时 那 
种 动不动 就 祭 出 密 技 的 
时 光 又 要 往日 重 现 了 ， 
IAS 3 8021453948 
的 玩家 增加 了 给 度 调整 
功能 ， 如 果 您 把 次 度 调 
成 EASY， 您 将 可 以 使 
用 DASH 故事 中 没有 
出 现 的 X4S 装甲 以 及 
它 的 专用 武器 ， 如 果 有 
554 2 代 的 玩家 应 琶 知 
М X48 的 威力 ， 它 在 
故事 后 期 才 会 出 现 ， 而 
在 DASH 中 根本 不 会 
出 场 ， 但 是 如 果 设 定 次 
























游戏 和 2 代 一 样 有 
АНЕ пу : Ж 
ЭЭТЕПНЕЛТЕТІ TT 
从 七 个 任务 中 随便 挑 一 
个 来 天天， 成 功 与 否 当 
然 是 不 会 影响 其 他 任务 
ISAT © MAARRE 
UPE HERD AI 
注意 ， 其 中 有 某 些 关 数 
是 您 一 定 要 完成 的 ， 如 
果 失 败 了 下 一 天 就 会 跳 
过 ， 您 就 无 法 享受 全 数 
破 关 的 高 度 成 就 感 了 。 
游戏 的 座 度 由 然 增加 了 
‚ 但 是 操作 上 印 变 得 非 
HER ° HETA TEN 
BUK ON «1%, 不 管 
BEI EIEN 











GOO NERE > ERRE 


RIS EIES 


шш [rsi] ааа аа ааа атата ааа (5 


ЗЕ Жу пя ДЕ ` 


` 随心 所 窝 


BE VHRR › BHSE 


REIS EASY > ERÊ ЖОШ 


您 二 臂 之 力 s 如 此 一 来 ， 想 要 自己 动手 ， 但 又 怕 重 
办 度 的 控制 上 就 可 以 更 人 | 复 更 换 装备 很 麻烦 的 人 来 
性 也 更 符合 玩家 的 需求 й , 过 无 疑 是 一 项 福音 ， 
对 於 慢 怕 认 度 的 玩家 也 就 | 新 添加 的 设计 导 玩 游戏 更 


MF ° ЯАЖ ° ХЕ 
БЛ ЖЕГЕ ЕР 


ӨТЕУ ° НЫЛ 
都 可 以 选择 自己 喜 炊 的 内 
易 度 来 进行 游戏 了 “。 
DASH {EY NRE 
之 前 已 经 需 每 个 除 员 事先 
安排 好 全 付 武装 ， 玩 家 只 
需要 把 除 员 安排 於 不 同 的 
小 组 中 ， 局 上 就 可 以 上 阵 
WMR REPA WAR 
ЖЕТ ° Г НТУ 
和 蔡 队 员 安 排 装 备 外 ， 一 个 
全 新 的 功能 也 可 以 替 您 省 
下 不 少时 间 ， 那 就 是 「 复 
对。 它 可 以 帮 您 把 某 一 
个 队员 身上 的 装备 ， 一 模 
- 样 的 拷贝 到 另 一 个 队员 


身上 ， 唯 一 的 前 提 是 那些 


















шы. 


EHR” AAJ E 
都 已 经 有 了 基本 的 装备 ° 
只 要 您 篇 好 队伍 随时 可 以 
上 战场 ， 不 再 像 2 代 一 样 
“队员 们 都 是 空空 如 也 ， 
ORENK R -A 
Бы ы. ТЕТЕ 
видения, ЖЕН 
加 的 复 秽 指令 您 一 定 会 喜 
坎 ， 只 要 您 替 一 个 队员 选 
择 好 机 种 与 武器 ， 您 就 可 
以 把 同样 的 装 甸 复 人 役 输 其 
他 队员 ， 决 对 绥 您 玩 得 很 
ЖЖ ° 

另外 ， DASH фй 
我 双方 都 有 一 些 新 增加 的 
机 种 和 武器 ， 像 欧姆 尼 军 
有 新 式 的 PCH50 ЖӘН 


升 机 、M103 Нд 
车 ， 还 有 新 型 的 GX16 对 
地 车 地 雷 。 而 吉 市 亚军 也 
有 新 型 M31C 步兵 战 门 车 
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раса: 


Т 1 ? BEBE паника 






фу АВЫ as as 
ИБИ кажат 
特色 之 一 ， RT DR: 
WT ° FEF HEBE ! 
ЖЕЙ ЛЕШ ? 所 以 DASH 
rB E #& ЖӘНЕ, 
但 是 您 仍然 可 以 根据 个 
ЛИЛ А ЛОРА 
择 ， 如 果 您 喜 坎 次 度 再 
高 一 点， 健 管 蔡 除 员 安 


| 排 最 少 的 武器 ! 过 样 您 
， 能 从 中 多 得 的 乐趣 缀 非 


FLA RESIN @ її) ° 


和 HA21T 148 
ЖК SAX1 
地 对 空 导 向 飞弹 、 使 得 
战 门 更 加 精彩 刺激 、 热 
阐 可 期 。 如 果 您 对 笔者 
的 介绍 感到 有 点 莫名 其 
妙 的 话 ， 我 想 您 是 一 定 
没有 玩 过 “特勤 机 甲 队 


的 战略 游戏 ， 若 您 错过 
ПЛАТЕЖА о 
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发 行 版 本 | ӨНЕ 
XFER | 光碟 版 005 кан з 


: 486 ЩЕ 





发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 旺 示 : V 








BARTA 公 
ABOGABO 
Ц РОМЕН5 


80% | 十 一 月 下 旬 


ЖӘ 








ПЕ] РЕШВИЕ РС GA- 
[S МЕ 的 历史 上 ， 是 


很 早 以 前 就 存在 的 了 ， 像 : 


是 福尔摩斯 探 案 с Г 


相当 有 名 的 大 作 ， 当 然 过 
些 和 游戏 也 都 算是 属於 相当 


正 纺 的 侦探 故事 。 近 年 来 : 
的 和 游戏 奥 造 业 在 过 部 份 的 1 太 正 常 ， 不 过 不 是 那 方 面 
开发 显得 比较 不 那 麻 热 误 : 
， 而 过 一 上 类 的 侦探 游戏 以 : 
日 本 方面 设计 研发 得 比较 2 
多 ， 但 效 乎 都 是 不 太 正常 : 
的 (一些 有 "色彩 J 的 估 


现年 26 Ж, fÉ 18 
ЖКН ЕЩ, {н 20 
ТТАР ТРЕ fk fi W 
起 诉 ， 可 是 本 人 欠缺 明 
确 的 记忆 ， 因 此 被 珍 断 
坑 多 重 人 格 ， 所 以 只 
212 年 的 精神 医疗 。 之 
СААЯ] 

g ГИ 

И то нит 

| 明日 香 。 但 是 现在 的 事 
务 所 是 非法 营业 的 。 








1 村 病院 ` 


; 大 多 数 ) IEE гарите: 


中 的 主角 也 有 那 麻 一 点 不 


ӨЗЕНІН! TIRET 
1 至 於是 哪 壬 不 正常 ， 就 
请 耐心 的 往 下 瞧 ， 慷 笔者 
восняражи: 
咱们 过 套 故 事 


52554 


现年 20 Ж, Ж 
EMF’ 14 
ИКЕ FS HEE YE TT А 
KUR › 06 16 RE 
20 RZ IDNR 
ЕЕЕ А 
НЕЈТ» 但 
ЖИШП А СИЕ: 
КЗ ЖЕЛЕ ЕТУІ 
AF’ RHR AF 
一 下 无 法 告白 。 





河源 崎 家 之 : 
一 族 , 等 都 是 。 而 现在 要 | 
1 БН тінін 
警察 故事 系列 ,等 等 都 是 : GAME 一“ 黑 之 断 章 一 明 : 
нн шала: 


; AER ASR 


HBE 
АРЫ 72221 
; ARRINDA 5 вж 





现年 20 ЖХ 


Е СЕВ 
т. %- КМ | 套房 : 
ТИЕ Е а 
: ik IRAE ° EL 


一 间 。 现 在 一 个 人 生活 ， 
中 然 很 受到 父亲 的 疼爱 ， 
但 确 对 家 壬 的 抱 持 著 相当 
不 满 ， 属 行动 派 新 女性 " 
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; 在 精神 病院 流通 了 一 段 不 
Е Коке MAER ` 
i жєн, {НЕ ЕЗШЕ : 
; ЖИЕК полет, Бл: СМЕ 
Е жрии алав ; ЗАЙЛАН 
Е 包 票 。 所 以 ， 在 游戏 中 可 ` 





音效 : 5 
操作 : М 








E REET ° BRR 


; ВТА ГЕЛИ ， 而 : darzy T ERRE ， 


也 让 玩家 能 体验 另 一 种 游 
БАЕК o 和 游戏 中 整体 的 
ERM ARERR ER > 


看 见 的 世界 吧 ! RAEN 


1 能 会 出 现 一 些 不 是 很 正常 | ET ЕНИН 


; 的 事 也 就 不 足 遍 奇 了 , 玩 ; 
; 家 如 果 遇 到 了 也 不 用 太 大 


F ipt pa Wa fE ° 





现年 17 Ж, ЖЖ 


; 高 中 的 2 FMEA ° A 


父亲 是 有 名 的 生理 学 家 ， 
长 年 和 太太 居住 海外 。 现 


个 性 开朗 天 蔷 ， 但 身材 稍 


ОА НИВИ DL o 


— 





ДА 


5 黑 之 断 章 一 神探 明 


вяра 的 故事 是 从 一 段 : 游 


ЖЫРА ` DE 


EREINA : 


的 。 老 实说 ， 片 头 的 气 
氛 相 当 的 低沉 、 有 股 山 
雨 欲 来 之 势 ， 故 事 的 请 


述 是 有 关上 都 市 的 公寓 È 
ig 
而 咱们 的 男 主角 
за Еа ве : 
EDM 1 


ръж 


事件 ， 


生 了 奇怪 的 条 人 


公寓 内 
ӨСЕ» (ИЕ КӨН 
MERKT ° TAAA 


- 套 以 值 探 故事 坑 题 材 


的 游戏 ， 游 戏 的 目的 当 
Ала IR HH HEZE JU T 
кн ЯЙ ui 
亮 的 女 助手 柏木 ”明日 
香 ， 她 在 16 ЖІМІКНЕ 





ШШЕН, ТД 1 


ВЕК > АВАРИЯ 
AF — 809 
的 关 保 ， 





请 允许 笔者 在 


АТАЛЫП FI î FW 
КМ ЖОН» ВАЕ 
“ЖОЛ 234] J tF 
KK BKA ` de 
国 、 及 亚洲 等 国家 ， 
以 收集 
的 艺术 下 
{т ЕШ 
沉 著 。 









专门 
- 些 稀少 但 个 值 高 
пиле 8 


$ 有 礼貌， 个 性 












i 人 一 看 是 
1 就 敬 而 这 之 ， 
; 的 种 种 表现 就 此 不 理会 ， 
: 但 是 需 了 玩家 知 的 权力 所 : 
;之 案 玩 家 们 N E 
所 以 ; 
ا‎ 
; 天 您 自制 一 





Ев 
ТТТ! 








г FUAT ° HORE : 
游戏 中 在 自行 发 据 吧 ! Ж : 
i 虐 进 行 时 ， 可 爱 美 本 的 助 : 
手 明日 香 会 葵 泳 崎 提供 不 Í 
; 少 有 用 的 情报 ， - 
; 要 不 时 的 和 她 多 聊 聊 ， 才 





БЕСТІГІ 





游戏 的 走向 





4 


ШЕ. фы 











: Н-САМЕ 


ЕВО ДА BRIED 
崎 当做 对 手 的 女性 情报 
员 ， 是 位 做 事情 非常 有 
- 套 的 情报 员 ， 但 确 只 
提供 给 自己 看 得 顺眼 的 
А 情报 费用 有 时 会 要 
求 以 发 生 关 傈 来 蔡 代 。 
年 移 不 妖 ， 是 位 神 出 鬼 
没 不 可 思议 的 女人 。 
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所 以 玩家 : 


REAR Í 
ЖИЙ) › FRITH : 
BEAR A 903820 › а: 
2 кыа тож 2 





: “+ H-GAME Е: _ 
: 然 笔者 很 不 想 说 ， 怕 有 的 : 
H 开头 的 游戏 : 
而 对 此 游戏 ; 


的 游戏 ， 
便 按 按 滑 息 就 可 以 过 关 ， 





有 不 同 的 讯息 ， 例 如 在 门 
铃 的 位 置 按 一 
有 看 一 下 或 是 按 下 去 两 个 
选择 ; 又 例如 画面 出 现 一 
个 人 物 ， 要 跟 他 对 话 需 要 





оо 00 


是 柏木 ”明日香 高 中 
时 代 的 同班 同学 ， 现年 
20 Жї EMER ° fE (Ho 


现年 20 ЖаН aE 
> ТАЛЕ НЕ q tg ak 


Ж А. ЖЗ ЖЕКО Г. 


看 过 了 上 述 的 介绍 ， 
相信 玩家 对 游戏 有 更 深层 
的 了 解 ， 对 於 爱好 侦探 故 
38 МЫЙ. ЖЕН 


只 然 说 是 很 日 式 风 格 
{ашарда : 


ig ТИТ e : 
方 按 下 滑 鼠 ， 都 有 可 能 会 : 


С, питие: 








把 游标 移 到 他 的 嘴 上 再 
; 按 一 下 ， 而 贴 在 他 身上 
} 的 其 它 地 方 可 是 会 有 不 
同 反 应 的 ， 所 以 玩家 在 
下 决定 的 时 候 就 要 好 好 
; 的 想 一 想 喔 ! REE 
E 中 出 现 的 讯息 都 相当 的 
有 了 关联 性 而 且 都 很 重要 
* 所 以 绝对 不 可 粗心 大 
a ira 





ж. 多 ' {уйш у 大 楼 中 
有 一 部 份 需 某 婴 药 公司 的 
宿舍 ， 美 树 以 合 监 的 身份 
住 在 那 壬 ， 是 位 缺乏 自我 
表现 ， 而 文静 的 女 姓 。 


KEE o AMA E E 
， 对 冬 川 希 抱 有 非常 强 
ИКЕ А» АНЕ» 
但 其 实 是 位 易 受 伤 的 女人 


本 游戏 或 是 对 某 种 画面 情 
有 独 伍 的 您 ， 不 管 您 是 那 
一 种 的 爱好 者 ， 黑 之 断 章 
HERT HESSD o e 



















| 游戏 类 型 | 


行 版 本 | 使 用 平台 


ти 4! 
фа 
ER 1 1 
9 k 4 | ч 
по тема» 








设计 公司 | 发 行 公司 


эзип | ооз 


预定 发 行 时 间 | 票 示 : SV 


това: вмв 








шет 





Да Ла 


ра, 欧 洲 共同 体 出 现 ， 
ВЕ 亚洲 也 出 现 联盟 组 
织 。 最 后 地 球形 成 一 个 经 
济 和 平 的 整体 ， 地 球 村 的 
更 想 即 将 实现 ， 和 平 的 时 
代 就 快要 来 临 了 ! 而 紧 接 
而 来 的 问题 ， 应 坝 是 需 了 
解决 资源 不 足 ， 开 发 新 的 
资源 、 尼 找 新 的 生活 空间 
п | 

1996 “E 12 月 生化 
БИТЛЕ ЖЕ RII KSR > BN 
之 而 来 的 是 各 式 各 样 的 危 








РТР 





аш 
Ше 


机 ， 地 球 科技 研发 中 心 的 
博士 一 唐 ' 麦 拉克 博士 ， 
需 此 每 天 都 作 著 同样 的 恶 
葛 。 有 一 天 ， 他 拱 著 A 国 
海军 编号 CH-30D ЕДІН Я- 
机 前 往 太 平 洋 的 某 个 小 岛 
дн 





EIS ° —1т A tE Rh E. 
ПОЕ WW КИПЕ Y ° W 
LF SUIS TEER u pR AT 
著 一 座 超 现代 设备 的 和 
研究 中 心 ， 而 进 了 研究 中 
i4 ES ЛЕЈЛА 






ра ч 
Ше 


























在 金属 栅栏 内 数 以 百 具 的 
ите 

博士 忍 不 住 的 感 
ЖЕ» ПЕРИН ТН! Ж: 939 
Y +Z > реже 
了 博士 。 他 脸 上 的 冷笑 不 











见 了 ， 一 手 拿 著 一 把 制式 | 
手枪 ， 毫 不 留情 的 对 准 了 
博士 ， FF ! 而 中 校 的 另外 
MEFE RERE | 
ИЛЛЕ 
的 生物 ° 
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А 国 全 国 出 现 了 大 规 
模 的 集体 恐怖 活动 ! 恐怖 
活动 的 对 象 不 分 人 种 、 性 
别 、 职 业 、 宗 教 、 年 龄 … 
警方 毫 无 线索 可 录 ; 恐怖 
份子 的 手法 只 能 用 『 WHE 
人 宝 」 上 来 形容 。 而 恐怖 份 
子 本 身 无 任何 可 遵循 的 类 
似 的 人 条件， 徒 使 警方 疫 於 
FED ° T LIP Пр 
午 的 恐怖 活动 事件 ， 使 得 
Алам, E ZERER 
怖 的 危机 之 中 。 以 民主 自 
由 著称 的 A 国 ， 连 人 民 最 





INE 
¿SZ III 2/) 


мжт AMB ЛЕКТ 
! 

最 后 在 21 世纪 开始 
的 第 一 个 年 度 壬 ，A 国 宣 
布 了 自 联 邦 政府 成 立 以 来 
的 第 一 道 的 『 戒 司令 1 ° 
宣布 戒 灰 以 后 ， 雷 风 属 行 
地 进行 捐 荡 活动 下 ， 抓 了 
“KHER за A 
的 脑子 祷 ， 都 有 一 种 从 来 
没 见 过 的 新 种 生物 ， 而 过 
生物 体内 则 寄生 著 可 控制 
大 脑 活动 的 病毒 … 过 生物 
会 使 宿主 陷入 一 种 冶 狂 状 
仿 ， 而 成 需 毫 无 人 性 、 嗜 
血 生 殊 的 恐怖 份子 * ІШІН 








生物 的 散 休 似乎 是 在 有 计 
划 性 的 队 谤 之 下 进行 著 。 
T INEM RENG > 





А 国 成 立 了 一 身 负 重任 的 
2001 ЖОЮ» 奉命 执行 
各 项 反 暴 任务 ， 对 抗 数 个 
FE ER HAAR ТПО — M 
特 ， 达 成 任务 是 你 的 使 命 
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面 对 每 个 不 同 的 任务 
Ж RIT EHI ЕВА 
; ТИНЕ ях ЖЕЙК 


йй ДЕН ИЕ) 
EVLA 









抗 АСЕ 病毒 的 方法 ， 因 
И А ЛК НЕН ЖЕ ЕПА 
BME REA ӘН йаа 


Над ze 25 





24 ы 176cm ， 出 生地 不 明 
前 A BEERS ГЕЗ у 成员 
SAS FEE RNR FARS Bl 

WA вв ` DERA ` 不 拘 小 节 


军 分 析 ， она 度 特 遗 除 的 兵员 及 装备 ， 
Ё 1 F HEEB RISE ° Е ЕЕ 

任务 的 洗礼 ， 玩 家 的 能 力 

方 可 不 断 提 异 ， 你 可 以 生 














YE 六 









` FEE 
成 任务 ， 即 使 是 Меч 你 的 散人 也 是 一 样 。 ө 
一 自爆 ， 也 可 以 派 上 用 场 











残 若 ， 自 是 战 门 的 主 А 
要 目的 ， 然 而 遭遇 不 同 的 
任务 状况 ， 你 也 必须 立刻 
же; 有 的 恐 部 份子 也 会 


wl Ф| 
МЕЛИТА RENA + то LA N J 


有 的 则 必 TE AE БЕЗІ d 炸弹 处 理 部 阶 防弹 部 队 ГЕТЕ 


MIS FEE 








SL 联邦 保安 局 克 莱 顿 联邦 保安 局 
ЖАШ CM-113D ЖШ СМ-186С 
38 Ж ` 1910m > A E] C 州 出 生 ж 40 Ж ` 178cm > A BN WEE 
前 MIT 武器 材料 工学 科教 授 ， 现 在 是 < 前 任 将 军医 院 神 经 科 主 治 锋 生 


көтіне ГС. 的 头目 
2038 年 ， 疑 需 AGF 感染 患者 
ЖЕ НЕ, 和 给 人 很 刚毅 的 印象 | 


2036 fF > KER AGF 感染 患者 
водна; пи -AEE 
型 的 印象 





克 劳 德 联邦 保安 局 ” е хит 联邦 保安 局 
档案 柱 号 CM-57B 档案 编号 CM-33A 
36 Ж, 173cm › АВНЕ ! 38 Ж 1750m > МЕНЕ 
ВИЕС ЕН 女性 解放 运动 联盟 的 领袖 


2045 年 ， 疑 需 AGF 感染 患者 
RERA ` RE ` ERE NWAR 
睛 的 美女 


2041 年 ， 疑 需 AGF 感染 患者 
200679, -SLN ° жн 
-BER 


b isa 联邦 保安 局 ма за ад 联邦 保安 局 





32 №, 185cm ° ВТЕ 48 Ж, 180cm ° 5 州 出 生 
BRAZORIA- гова ВИЕ A 国联 邦 保安 局 局 长 

的 第 二 把 交椅 — юй, AR’ злак 
2037 fF °’ REB AGF 感染 患者 的 胖子 

肌肉 型 的 男子 2047 年 ， 疑 需 AGF 感染 患者 












调 到 五 百年 前 的 往事 了 。 在 混沌 未 开 的 时 代 中 、 一 个 ] 
剑 与 魔法 的 世界 壬 ， 一 个 巨大 的 王国 席 捧 了 整个 阿尔 

泰 史 塔 大陆 。 但 就 在 此 时 境内 的 王国 突然 从 地 图 上 消失 了 跳 趴 。 

尔后 ， 不 知 何 时 起 ， 便 出 现 了 有 了 关 王 国 灯 承 者 的 预 癌 在 四 不 流传 著 。 


| вж ВЕК 


(14 RADKU SE RiR) 


БЕЗІ ЕСЕТ E РЕЖ 
ЖА "95-0 
- МЛН. 蒙 哥 利 欧 、 
HT, 。 有 一 天 ， 其 
师父 怪 价 拉 斯 布 钦 过 摩 跟 
Ий Т жи RITA 
子 !『 礁 多 利 亚 * 倍 斯 普 
f ° 希 可 依 琪 каза 
是 浆 商 正 的 名 字 ! 你 是 现 
今 已 减 亡 的 古代 王朝 一 『 
条 多 利 亚 皇 室 | КИТЕ 
ЖЖЖ YB T EMR 
正身 份 。 我 已 没有 什么 可 
以 教 你 的 了 ! НА 
旅行 冒险 的 时 候 了 ! J Г 
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维多利亚 者 的 
THR o KE ЖИНЕП 
侍者 才 可 以 前 皇家 之 


谷 1。 о EMT ERE 
交代 著 。 

ARRUA GREH 
《维多利亚 王国 〉 责 任 的 





安 美 。 依 照 著 师父 的 指示 





。 然 而 ， 前 方 务 有 种 种 的 
[Ее o PEDER 
HAME 4 FI EE EWA WWE 
ЯР & АЛА A EG E DAE 
及 种 种 的 传说 流传 在 四 方 ” 








因此 ;在 
旅程 当中 要 找 
ниш ВЪН. 
”维多利亚 斑 的 
Ж ОР БАРЕ 
复活 的 魔神 
一 阿利 欧 克 
以 过 到 复 愉 皇 
室 的 责任 。 











HE ER fr НИН АН Жо, 是 以 美 少 女 的 眼睛 来 表 
FIRI ; 美 少 女 的 嘴巴 来 表示 『 看 」 ; 一 个 脚 的 样 
子 来 表示 『 移动 」 ; 美 少 女 的 眼睛 来 表示 『 物品 」; 
一 台电 脑 来 表示 『 系 统 选 项 」。 而 『 实 姬 」 就 是 安 美 
公主 对 侍者 的 对 话 或 要 求 。 而 且 只 要 一 鼠 在 手 ， 即 可 
完成 整个 游戏 。 不 明 ， 若 是 您 想 用 键盘 的 话 ， 把 消息 
зинаи, 键盘 即 可 正常 运作 。 
另外 物品 选项 上 r Z 





+ > 美的 腰包 袋 , 于 所 显示 出 
A 24 的 项 目 可 表示 使 用 者 的 身 
h 上 份 。 其 中 ， 上 和 游戏 得 分 
是 依据 上 普通 电玩 中 少见 
图 PRAZER! 
® зала 
设计 
的 CG J 决定 ， 也 就 是 所 
见 图 档 数 目 上 界 的 比例 数 


-Er o BIDEE BR 
RARR ВОД F 2 R ETER о 
即使 已 过 100 分 ， 也 请 注意 仍 可 能 有 “未知 的 CG 程 


值 。 满 分 100 分 ， 提 高 1 分 就 得 到 - 


HE, RER ° 








> 
5 






路 克 一 - 模 的 冷酷 无情 ， идеали: , 
наш, RE KHE 6 364 Н AL ° 


яв 


i 47; YEE giu ии» дет 
Чо 车 小 恶魔 微笑 的 大 姐 状 一 强 努 连 

ЛОТТАР ТЕТІГІ ЗЕ 
Ж > ВЪВЕЛИ XE E ВЕЧНИЯТ» 413% 
虐待 狂 和 被 虐待 狂 的 倾向 。 





道子 " 阿 斯 莱特 


2 FEE E ТЕРЕ ЛСЕЗ ТЕЗ 
D 特 王 国 的 皇女 。 对 社交 毫 不 关心 ， 
是 个 姻 淑 大 方 的 美女 ， 然 而 ， 当 遇 到 找 吐 吵架 也 会 
激动 地 加 售 讨 回 。 













тения! 





Бі 1112124 
是 "HH 一 限时 考验 
3 ° 在 画面 上 以 游 
ЖЕНЕН RBA 
性 的 敏感 地 带 后 ， 
жиш Ей RHR 


al 





@ 找寻 传说 中 的 城堡 
® жетеді 
ва) 便 会 上 升 。 当 量 测 
计 达 到 一 定 程 度 ， 就 必须 
更 改变 势 ! 如 此 反覆 直到 量 测 计 连 到 最 高 点 篇 止 。 但 
时 间 限 制 三 分 簿 ， 能 看 到 什么 状态 ， 视 玩 者 的 技术 而 
定 。 如 能 选用 特殊 而 适当 的 冒险 方法 则 但 可 能 过 到 更 
高 层次 。 

而 且 ， 宝 姬 的 衣服 会 随 著 游 戏 的 进行 而 更 换 ， 例 
如 裤 姬 的 洋装 、 侍 者 的 衣服 、 和 服 、 泳 装 、 价 侣 的 衣 
服 、 战 士 的 衣服 、 魔 导 士 的 衣服 、 和 游人 的 衣服 、 结 婚 
BIR > а ТЕР ТТС ТЕГІ) 
人 才 看 得 到 的 裤 衣 一 “国王 的 新 衣 ” ! 不 过 ， 过 是 18 
禁 的 游戏 …， 未 满 18 诚 的 玩家 ， 超 快 长 大 吧 (0) 
1 
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Ж-Е. 德 先 


德 先 公国 的 国王 之 女 ， 

本 性 开朗 、 亲 切 、 可 爱 的 小 女孩 ， 
最 喜 坎 吃 点 心 ， 珠 算 和 短 记 一 级 。 也 能 使 用 商业 俩 言 
° 和 安 美 相 当 合 得 来 Емар Г ERED 


1% 


卡 多 莉 奴 。 都 * 美 迪 儿 

美 迪 儿 皇 室 的 皇女 。 性 格 除 N 
沈 ， 长 於 知 谋 、 策 略 ， 需 得 到 男 
人 不 择 手 段 的 女性 ° 


明美 
(皇家 幕 圈 的 看 守 者 ) 


代 代 祖先 均 看 守 位 於 皇家 之 谷 
MAREE ГРИ у 的 强悍 女 战士 
ЖӘ СН» HAET H BEA S K in Ke REAR H AI ЕРЕ 
能 力 。 RERU RIES Н {@{И ВЕ га ЗЕ КТ ó> ° 
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знака кесін аван : 
ккан | 


ПМ | 
Жж а 


游 BR— BAHA SHEEN 
大 二 的 背景 音乐 ， 将 会 
DEERME ABEN 
Жети ж» 
RAD! 不 要 在 午夜 十 二 
点 挤 入 葛 的 陷阱 ! 进行 游 
左 时 请 在 主 目录 中 选择 “ 
演出 人 员 ”， 玩 家 可 以 看 
到 三 位 主角 人 物 的 简介 : 
女 主角 小 田 桐 舞 ， 一 位 
十 八旗 的 清纯 少女 ， 喜 爱 


CEA HESE Hi E AD 
> Це ФИН EMRI) ° 
ЖЇН ЛЕШЕ ЗИ чан аре 
所 迷惑 。 和 进而 产生 生平 第 
一 次 想 要 算命 的 念头 ， 盯 
32k ñh PR(tJ Ж KE ен! 
田 了 喔 … 喔 … 你 似乎 正 需 
TARN ERKE ? 不 
JEM a 此 时 的 村 田 更 加 
KKT › ЗЕ MET R 
是 随便 呐 … 居 然 自 顾 自 的 
算 起 我 的 感情 来 了 。 紧 接 
著 又 说 工 而 且 你 和 她 回话 
都 没 说 过 ， 你 是 在 单 杰 吧 
! J 过 个 时 候 的 村 田 可 贰 
的 吃 了 一 慕 了 。 

我 过 个 老太婆 啊 、 
可 是 能 狗 预 测 未 来 的 喔 ! 
J 老婆婆 自 言 自 语 的 说 道 


қ 

же в FHKE ° 是 学 
校 体操 校 队 的 主 和 将， 头脑 
B SHAT MaE 
女孩 子 都 会 情不自禁 的 被 
吸引 ， 此 外 也 是 神秘 去 界 
小 襄 的 爱好 者 ; 男 主 角 是 
二 十 五 诚 的 村 田 #& + 在 
电脑 公司 上 班 ， 目 前 独身 
。 因 某 天 上 班 途中 看 到 了 
小 田 桐 ” 舞 ， 她 的 身影 从 
此 就 映 到 村 田 的 脑海 中 ， 
时 时 刻 刻 都 忘 不 了 ; 另 一 


。 村 田 好 像 迷失 在 老婆 小 
那 不 可 思议 的 力量 ， 认 是 
拿 出 了 他 偷偷 拍摄 的 小 田 
桐 舞 的 照片 * 村 田 想 了 
一 下 ， 把 照片 放 在 老婆 小 
的 面前 。 老 婆婆 把 照片 拿 
р EK 
ін: гад 
个 非常 可 爱 的 女孩 子 呐 ! 
1 o 照片 中 有 女孩 穿著 水 
手 服 及 穿著 芭蕾舞 衣 时 的 
舞 变 。 村 田 说 出 了 他 的 心 
Р: 5 她 的 名 字 叫 做 小 田 
Ж» ЕЛ» REE 
在 她 上 学 途中 看 到 她 自 此 
对 她 一 见 鲁 情 ， 之 后 就 一 
直 想 念 著 她 。 但 是 ， 我 不 
ааа вени — X 
Жена ° | 





个 人 物 是 将 过 两 位 主角 带 
到 幻想 世界 中 的 重要 人 物 
25342-24 EE 
子 的 吉普 赛 算命 师 ， 她 可 


| азили чт: 





Ж Го важи 


老婆 婆 停 了 一 下 :看 
Е Е {RHE 
ACAIR CATAE! 
э БЕТ Ьо Гб». 
哈 … 哈 … 襄 中 你 的 心事 了 
吧 ! ，。 村 田 心 想 那 是 不 
可 能 如 顾 的 呀 。 老 婆婆 再 
度 看 著 水 晶 球 说 “ 实现 那 
些 不 可 能 的 磋 望 ， 正 是 我 
ЖЖ ЖЕЕП ТЕ, o г 
IR ПГАЭ ? | 
аа › ІП 






脸 上 露出 奸诈 笑容 的 老 巫 
ТТГЕЖЕДИНІ 11! 
@ 5 如 果 你 觉得 我 是 在 驮 
RIES ° IERE > URAT = 
好 的 ， 仔 和 看 著 过 个 水 蝇 
ER ° 当 村 田 专 心 的 注意 
水 晶 球 的 时 候 ， 身 体 不 自 
ДРА Ж Ег. ТЫШЫ 
E FI HINE A ЖЖ 
品 球 吞噬 了 。 啊 … 在 水 晶 
球 的 加 空间 洲 渴 中 过 楼 ， 
许久 之 后 ， 村 田 被 重重 的 
抛 在 一 幢 豪 华 别 墅 前 “ 











таат £ Z > нет 
3 š Pq — BEBE tJ же 
"ЗЭР ННЯ ° FEF 
著 地 面 ， 站 起 来 ， 看 著 整 
Eñ SE E RR ЕН ІНІН ІН 
ЯА ГИНЕ ` ИЕДЕН 
ЖҰ? | 只 然 心中 无 法 确 
EE RAIA ° ERAN 
FFE GE Ша ГК) RSE а 
著 大 门 的 玄关 走 过 去 。 打 
开 大 门 ， 竟 然 没 镇 ， 在 沉 
ора ° EME $K rh: 
Че, ӨЗІНЕН A 
心跳 格外 加 速 。 当 村 田 走 
入 玄关 的 时 候 ， HHEN ne 
ftJ RISE уд TERE 
бек ° ФЕИ д rh 
匠 到 她 车 老 又 恐怖 的 声音 


逢 是 一 套 完全 黑色 
INK E SEBE BF YR A BE 
HET EMR ° FF ENE 
ЖН ЖИК Л ` BRR 
部 都 是 有 运用 高 速 3D 的 
SGI 电脑 ， 与 电影 『 侏 
йй] ІШІНІҢ Ж 
A PALAN E E HEY TE ЛЕ 
相同 的 等 级 。 在 专业 
АУ бИ ЖЕШ ЕМ 
ЖТ TEDE) MAE 
я, ЛЕВЕ 
偶像 ( Virtual Idol ) 
美 少 女 一 “小 田 桐 Ж 
”， 通 位 美 少 女 在 日 本 
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5 你 还 在 磨 距 什么 ， 
快 一 点 进去 啊 ! 过问 豪华 
别墅 是 我 莹 个 老太婆 特地 
BIER ° KO HR 
念力 把 你 日 夜 思念 的 小 田 
桐 ” 舞 带 来 过 里， 我 会 如 
你 所 顾 的 让 那个 女孩 子 喜 
坎 你 ， 但 是 我 的 年 放大 了 
` 食 力 构 的 很 弱 … 不 过 再 
答 我 一 点 时 间 我 逮 是 可 以 
闪 得 到 的 ， 接 下 去 就 要 靠 
MÄET ° 
老婆 婆 询 完 之 后 又 再 
саш EI T i EIR ° Jt, 


时 的 村 田 呆 若 木 妈 ， 不 知 RURAR 


如 何 是 好 ! ЖЕ 1. Хийт 
、 村田、 念力 …、 小 田 桐 
…? 过 到 底 是 怎么 一 回 事 | BARHEZ HXH 


啊 … ! 过 个 时 候 ， 扮 演 
村 田 的 您 鼓 怎 么 办 呢 ? 在 


вале? ë LJ fi BI pR (fJ 
与 意中人 长 相思 守 吗 ? 过 





Japan Home Video 公 司 
的 强力 宣传 之 下 ，“ 小 田 
桐 舞 ” 况 然 在 游戏 迷 的 
票选 之 下 荣 登 日 本 十 大 人 
Ж АУ ТЕ ° RE 
日 本 同好 的 葛 中 情人 “。 
玩家 们 在 游戏 中 将 扮 
вон вота, 87-і 
“小 田 桐 ЯҒ 07708 + 
透 允 吉普 赛 命 相通 的 算命 
жи» ЖАТ Жара 





РУ] 
IONE » ВАРНЕ: 
РЕЛЕНІ 
索 之 关联 ， 在 互动 之 间 做 
送 当 的 选择 ， 才 有 机 会 能 
解 开 主题 ， 更 可 怕 的 是 洲 
[osa BREE ° EE ЯТА 
шаа аа тт келик ° miete 

Ў Bhi EER 5 
y OTM 。 然 什么 超 平 限制 的 情节 都 
的 房间 可 能 发 生 啦 ! RE KERR 


他 在 想 什么 ? 







e BEK AF ЗАЛЕЗ 
自行 摸索 了 。 


是 限制 级 的 天保， 笔者 
不 方便 在 此 做 太 露 骨 的 
描述 ， 仅 仅 提 到 序幕 中 
短 短 的 情 季 ， 接 下 来 的 
挑战 ， 逮 是 慰 年 满 十 八 
成 的 成 年 读者 自己 尽兴 
去 欣赏 吧 ! 不 过 再 次 叮 
Ef BER ° әш! 请 不 要 
在 午夜 十 二 点 玩 『 春 中 
# 上 过 个 游戏 ! RB. 
HF ШОШ ҮЕДЕ НҢ ! 哈 … 哈 
“ж 
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立体 3D 模 组 的 人 物 造 型 


7201-- 1101 年 自 
#8 1061 宇宙 之 子 
Бї, ЕЖЕ ЖЕДЕ Н БЕНИ КЕ 
W ESEA] ( 简称 


在 


GLG ) 在 得 到 教皇 了 荣 
жонеяжо 命令 下 
EERE 7 78 个 先进 星 
ВЕ A Peak рч 
ЛОЖЕ J J B 21212424 
EPHE (宇宙 爆炸 起 ) 
7201 ~ 1212 ғ, МШ 
女 星座 与 弱势 兵力 的 『 星 
[з ск ЖЕЛ чч 
(简称 SSP ) ， 在 仙女 
E REIT —382 Ж Pe tii Bë ИУ 
对 决 。 

自从 银河 联合 警察 的 
『 塔 拉克 A-C ] ЖАЙ 
场合 ， 葛 鲁 刮 星人 在 数 次 
战役 中 季 季 败退 ， 但 善 於 
ниетін А 
fE fili еза WR f rh šE Н 
计谋， 改装 般 队 中 的 主力 
Ж Гоната р 成 需 空 间 炸 


m (EE BE E FIFE A DIE 
实验 阶段 的 空间 炸弹 ' ЯЕ 
法 控制 爆炸 后 果 ) ° BT 
ЗВО ТЕРЕ г 
， 连 过 项 他 们 自己 都 无 法 
控制 的 武器 也 能 出 来 用 ， 
жш 如 此 还 设计 


将 出 被 捕 SE REKE ° BA 
的 『 葛 鲁 тен», ШЕ 
刊 星 人 」 反 到 地 球 的 星 
5 a >) i 
ё анл 
ав © N 
“2 
Q | 
29 ч 
ата 
М Р, 
e « А." М С 


电影 情 包 般 的 动画 


-Ф 
Н [9] ШІК», pR Fili Zc 
星 战 役 中 第 16 -9-5 
联合 笨 队 的 司令 官 ， 想 密 
说 於 仙女 星 战 役 中 一 起 将 
散人 最 黑手 的 秘密 兵器 『 
塔 拉克 A-C 1 ЕЕ 
的 一 地 球 。 葛 鲁 乔 星人 以 


к” 


一 一 一 一 


的 联合 ;地 球 各 国 军队 进行 
反攻 呢 ? 
看 过 了 和 游 戏 的 故事 介 
ж! 再 来 坑 玩 家 们 说 明和 游 
METER : 刚 开 始 时 
会 先 来 上 一 段 作战 简报 ° 
š ЕХ {ЕЛЕ А У > 30 
且 建 议 您 兵力 的 安排 ， 再 
就 是 到 人 力 丽 店 中 玩 购 
兵力 ， 接 著 重 头 戏 就 上 演 
ШІ 您 可 以 准备 进入 游戏 
ЖШТ MATE 
如 您 是 否 对 已 经 攻 
BEE A WAATA T E ? 
请 开始 期 待 它 的 上 市 日 期 





Бе ЕКЕЕЗЕЗ = 



















行 公司 


501888 : 4MB 








ж а 








预定 发 行 时 间 ат: SV 
十 二 月 Ба: S/M 











#H 信 不 健忘 的 玩家 一 
得 ， 二 年 前 
На — 294752121 
A ЖКК ЛЕЕ ГЕН 
天 下 J」 ， 当 时 鲁 风靡 一 时 
' 而 后 此 类 游戏 就 如 雨 合 
春 箱 一 般 比 比 此 是 ， 由 此 
可 见 过 类 游戏 深 受 玩家 的 
青睐 。 因 此 ' 富 甲 天 下 2 
1 {ЕЛЕН ЖЕ: ГЕН 
天 下 J 的 游戏 精神 及 趣味 
性 ， 将 游戏 内 容 中 场景 、 
人 物 、 计 谍 及 事件 状况 大 
幅 增加 ; е ЕЛЕЙН ЕЁ 
HAR 45 度 视角 ， 您 看 
到 的 所 有 人 物 、 场 景 等 图 
型 均 是 由 3D WA ` 
WRR CARN ° REH 
HRE REFERRER 

е 
『 富 甲 天 下 2 J 是 以 





时 下 最 受 坎 迎 的 时 代 
BHR RERE A 


大 富 萄 的 玩法 而 设计 的 丛 
智 类 和 游戏 。 只 然 年 代 设 定 
ВЕЕ, BT RDN 
味 性 ， 游 戏 中 出 现 的 地 点 





、 物 品 甚至 旅人 物 等 都 会 
与 玩家 认 知 中 的 『 三 国 时 
RI FEHR ° RK 
БЕЙЛЕ SE ЕНІ, АЙЫ 
OR > ЖА BA A НЕ НЕ ИД TU 
За АЯ A-B ВО FER ° 
本 游戏 可 由 一 至 四 人 
同时 进行 ， 分 别 扮演 到 储 
` 琛 权 、 曹 操 或 董卓 ， 带 
领 数 名 文官 、 武 将 及 士兵 
千 名 ; хан ты 
RRAS RHEE H 
， 轮流 进行 游戏 。 多 除 的 
角色 则 由 电脑 控制 ， 增 加 
和 游戏 的 刺激 性 ° 
ОВ ЙК АЙ 
时 ， 需 要 支付 过 路 费 ; 亦 
п ЖЕРЕ HER (291% r 
THF DE ЖТ, 
) 。 若 不 幸 战 败 ， 就 得 要 
付 旧 倍 的 过 路 费 啦 ! 当 您 
身上 的 现金 不 金 支付 时 ， 
您 的 士兵 会 逃亡 
， 投向 地 人 的 














白 逃 而 一 个 不 剩 时 
的 武将 就 只 好 背 : 
靠 散 方 阵营 。 而 当 您 身 无 
ЭЖЭ ЖНЖУК#ЙЁ, EA 
失败 画面 而 结束 游戏 。 当 
您 估 领 所 有 的 城池 ， 或 者 
其 他 对 手 均 已 一 败 疹 地 ; 
是 您 完成 了 统一 天 下 的 
大 业 ， 享受 胶 者 的 权利 一 
观赏 胶 利 画面 了 ! 
『 富 甲 天 下 2 代 , Ж 
一 代 增加 了 更 多 的 特殊 场 
Et ` 人物 及 玩法 ， 在 特殊 
场景 中 有 赌场 、 武 器 店 、 
пия. Ж. IRE ` 
живо FRE ` KEEN > 
BIS ° ан 
武将 高 过 100 Л, ЕЖ 
时 会 有 千奇百怪 的 突 发 事 
TF BATERIAK 
部 在 行走 的 路 径 上 加 入 奇 
А-а ыла FEZ 
状况 。 在 玩法 上 除了 维持 
上 一 代 的 精华 外 ， 本 次 加 
入 城主 的 ， 即 每 一 座 
城 都 可 以 指派 一 位 文官 或 











| 
















武将 作坊 城主 ， 而 城主 会 





影响 城池 的 人 口 及 士兵 的 
TIER © FF EER fF U J RE 
HH RER ` Br ` 
RES ° KER ° BES 
以 提升 城池 的 属性 ; b 
ak yum НИВА 25 种 
可 供 您 巧妙 运用 。 

『 富 甲 天 下 2 J 预计 
於 年 底 推出 ， 相 信和 是 一 于 
RAMEE ° 











| 
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ВО r o 女 天 使 学 加 的 和 在， 必须 借助 你 的 力量 了 ! 高 校生 真 由 美 等 人 在 此 等 候 你 的 援手 。( 


HE 今 一 千 两 百年 前 ， 

日 本 光 仁 天 皇 眼 见 : 
BO EN › FA HEHE : 
ТЕ е 

RRR ` PERELAAR : 
BARRET! 日 本 国 : 
EY Bc Sis уан рози 28 мож. 
。 直 到 794 46 (HERÊ 13 
年 ) ， 一 位 QQ 博士 挺身 
而 出 ， 才 和 给 止 了 返 段 黑暗 : 





ми ° TIEA Нени : 


图谋 不 轨 的 份子 出 现 ， 


QQ 博士 设立 了 QAR : 
希望 能 需 国 家 : 
2 能 满足 多 屡 的 少女 心 呢 ? 

学 生 们 又 开始 组 粹 新 社团 


бЕр ра 
培 荐 出 小生 朝政 的 人 才 ， 
HESE 


голы т: 
成 立时 ， 学 生 们 各 自 依 喜 : 
好 组 成 了 各 种 社团 ， 渐渐 : 
地 各 种 名 目的 社团 登 来 剑 : 


多 ，QQ 博士 看 不 过 去 ， 


ЕТЕ 
г: 
化 部 4 AI гун) тй : 
ПЛ р GEART 


Жо 上 天 文部 上 、 


° 894 年 ( 宽 平 5 年 ) Г 
天 文部 J 





› НЕЛЕ ! 


RER "文化 : 





Жо ， 随 后 理学 部 ,与 : 
гау 共 组 Q 女 自卫 : 


会 攻 下 了 “天 文部 上 ° 


1182 年 ( 毒 永 元 年 ) г: 


天 文部 」 东山 再 起 ， 出 兵 
攻打 上 理学 部 」。 校 园 至 


шанақтың, жөне 
。 陋 年 Q@ 女 社团 


Сач 
HRE ù hh he HE 7] 





МАЕ НИЕ: 


解 ， 共 同 迎 向 安定 期 


5 天 下 合 久 必 分 、 
,四 个 社团 怎 


知道 : 
分 久 必 合 ) 


‚ 上 手工 艺 部 」、 上 生物 
Ву 等 社团 就 此 斑 生 了 ， 
连 原 来 的 “天 文部 」 也 分 
AHR WRX) ° 
社团 一 多 ， 委 端 又 起 ， 

1914 年 (大 正 3 年 ) r 
手工 苑 部 上 和 生物 部 
发 生 了 争执 ， 又 挑 起 一 连 


有 和 平 的 日 子 了 ! 所 以 ， 






Happy End 


ІКОНА у ан TK 


fië e ЗЕ» OTE : 


来 和 平 吧 | 
ган у 是 


日 本 ANJIN 公司 的 力作 : 


» 他 们 的 特色 是 组 腻 的 美 


E Ж NRE о РТ ЖШ, 
каза ле tasqa + др 
; 面 精彩 ， 而 最 重要 的 是 ， 
: 在 过 壬 你 可 以 号 令 一 票 最 
: 靓 的 女子 军 

; 只 是 ， 连 歼 人 都 长 得 美美 
: 的 ， 如 果 你 是 博 香 借 玉 型 
BART Mi) ° 





Ny 


然而 训 仙 历史 的 人 都 :玩家 们 的 任务 就 是 该 Q : 


Уз = pp pd 











4 
Diria 


合 虐 门 式 游戏 
НИО ЙЕН 
的 "天 文部 J 
ФИ, ЖЕЛДЕЙ Ж 
事 ， 来 面 对 各 个 关卡 的 挑 
战 ， 值 得 是， ге 
女 天 使 学 围 ， 的 女子 军团 
+E i P Ep FFE Ди t 8856 i 
> SR REN JE Why э nf 













- : 以 在 战 后 学 习 各 种 特技 ， 
术 设 计 ， 相 信 没 有 一 个 玩 : 


Ей ЙК ` НО ° ЛЕТ ` 


ЗВ ` Зр) o EFE 
; 技 在 日 后 的 战争 中 ， 可 是 
1 能 发 挥 很 大 效果 的 ，[ Q 


Жо 的 学 园 风 暴 ， 和 急 待 化 


ШАЛАП Та 
; 玩家 来 说 ， 适 是 您 不 能 钳 
; BED ° в» 












тҮҮ ЕТ 
类 型 ”发 行 版 本 





ANJIN 


使 用 平台 | MRAR 


国内 


预定 发 行 时 间 上 


ттш | 十 二 月 下 旬 |2: 9, 








еерее 






机 种 : 486 以 上 
CHER : 4MB 






ре ES 









š 


го RENTEA # 
行 到 现在 也 有 一 年 
的 时 间 了 ， 对 它 耐 玩 的 驶 





门 系 杭 念 念 不 忘 的 玩家 们 
HHT’ BF ANJIN Z: 
司 需 了 回 驴 玩家 们 的 热情 
支持 ， 过 砍 特别 推出 第 二 





мава ! 


КОГ 81 ° ERT 
ИЭ EAR УЕ, 
К ЕЕЕ Ыру ARE 
' 比 起 第 一 代 可 以 说 是 更 
具有 致命 吸引 力 喔 ! 玩家 
请 小 心 喔 ! 您 可 能 准备 
挑灯 夜战 通 宥 畜 门 ! 


业 状 态 显 示 





推陈出新 、 且 看 黄泉 之 封印 


所 请 的 RPG 游戏， 
ПАН ЛЕСНИ ВИА - За 
ако ЕЙІН 
呢 ? 玩家 也 不 会 喜 坎 过 种 
HN ESEH RHE ! 相信 
ГАК РИ В i 
列 的 作品 ， 在 过 
O ETARKAN 
。 玩 家 如 果 不 太 健忘 的 话 






















J AC ЕКЕ FRE 
HEE KL АЖА 
FHKE ЕТТЕН PL TF FS EA 
ҮР RPG 。 二 代 的 故 
事 ， 基 本 上 仍 延 镇 前 作 ， 
不 过 也 可 以 当 作 独立 的 故 





事 来 进行 游戏 ， 所 以 没 玩 | 


通 一 代 的 玩家 也 不 用 担心 
剧情 方面 会 衔接 不 起 来 ， 
而 玩 过 一 代 的 玩家 更 不 
可 错过 黄泉 之 封印 ， 它 
受 对 会 给 您 不 同 的 
感受 ， 咱 们 就 
ХЕ. 
CELLE 

/有 什么 长 足 

x EFE ! 











ГҮТТІТІ 


ERT ЕМСЕ», 
жиа ж вот ас НЕ — 
PARARE ° BF 
ШИ БИН as ° BKE 

Клан — е, 
被 保留 下 来 了 ， 一 定 可 以 


мяжотышылан АНА Ы 


- 般 的 感觉 。 不 仅 如 此 ， 
RENFEK 2 у š 
ЖУРИ нов T ARIARI 
的 部 份 ， 保 访 让 你 百 玩 不 
IR ` ЖР! 举例 来 
襄 ， 除 了 一 代 中 人 物 变 身 
ЖЬ, EKERI 
ВВЕ EEE DERHE T ° 
BUR DHE E 2 RRR (fJ 
运用 ， 才 可 在 游戏 中 攻 无 
ЖЕ RETR ABE 
黄泉 之 封印 中 项 人 将 会 以 























——— 








А 








` 


各 种 不 同 的 攻击 方式 向 你 
侵 识 而 来 ， 千 万 不 要 粗心 
大 意 ， 否 则 你 将 会 尾 骨 人 无 
存 、 死 无 葬身 之 地 的 
САМЕ OVER If ! 
"RST 2 ~ 
黄泉 之 封印 ， ， 有 独特 的 
Сб ч ЖЕБЕ УЧ 
Т ИИИ ЖЕК, ЖП 
ESE {Ий A де RR 
同 笔者 的 说 法 ， 而 即将 推 
出 的 二 代 更 是 夹杂 一 代 
的 强势 旋风 准备 向 你 旨 
ЖШ Ж, ізет 
RPG MH Е EZ 
Юра HEHA 
下 旬 上 市 ，RPG 的 爱 
好 者 敬 请 密切 注意 ! © 









As ВХТЕЯЯНЕ 
ERIR | 
€ RA RÊ 















— 





НҢ ЖЕ ATF 3 

ЖЕНЕ,» HEEL ° 
东 厂 奸 宦 勾 心 门 角 ， 朝 中 
贪官 横行 ， 人 迫害 忠良 以 除 
RE o AN ` RE 
贼 林立 、 百 姓 民不聊生 。 
此 时 原 属 华山 派 长 门 病 传 
B Th ° Fš Y M DK 
下 著 生 力 挺身 而 出 ， 成 立 
中 原 镖局 。 角 乱世 中 的 百 
姓 提 供 了 一 条 安全 、 方 便 
HH SERE а РО ЗЕ РЕФ КЕ 
м, ELK HEK MEISE 





游戏 中 ， 玩 家 必须 利 
用 手中 现 有 的 金钱 来 招募 
成 员 ， 以 完成 任务 。 由 於 
每 个 人 物 的 属性 、 等 级 此 
不 同 ， 招 募 价 格 也 随 之 变 
化 。 相 对 的 玩家 就 必须 花 
点 脑筋 去 计算 、 衡 量 金钱 
数 。 出 场 的 角色 共有 二 十 
余 位 ， 包 括 有 战士 、 剑 士 
ЖЕЖ ` FET AD 
师 、 马 第 手 … 等 系列 ， 人 
物 缀 验 值 到 连 一 定 程度 后 
， 会 自动 转 职 ， 即 升级 篇 
更 高 等 的 角色 。 

每 一 趋 任务 完成 都 会 
有 金额 收入 。 至 於 多 寡 则 
视 任务 内 易 度 而 定 ， 亡 一 
任务 失败 或 货物 被 动 ， 不 
但 没有 收入 还 可 能 得 赔 上 
一 大 笔 的 金钱 。 所 以 玩家 
一 定 要 在 接受 任务 之 前 ， 











币 底 了 解 任务 性 质 ， 才 能 
依据 任务 的 内 容 招募 项 当 
ла, 顺利 将 货物 有 运 过 目 
的 地 以 完成 任务 。 

整个 游戏 共有 数 十 个 
完全 不 同 的 地 形 及 上 百 种 
HIKA ° BIHE FERE 
в, HE > HARKE 
复杂 。 某 些 关 卡 在 破 关 之 
和 后 会 有 一 些 特殊 人 物 来 询 
问 你 是 否 顾 意 让 他 加 入 行 
列 中 。 此 时 玩家 得 好 好 刊 
断 一 下 南 名 人 物 的 价位 与 
能 力 是 否 相 符 ， 千 万 不 要 
来 者 不 拒 或 全 小 便宜 。 








若 人 造型 方面 ， 每 个 
关卡 所 遇 到 的 若 人 类 型 都 
不 一 样 。 配 合 明 朝 末年 特 


殊 的 历史 背景 ， 流 完 、 锅 
KR HEHE ° RB 
每 个 关卡 的 剧情 都 是 独立 


Aung 


过 款 游 戏 除 了 战略 之 
外 的 另 一 个 重点 是 经 营 模 
式 ， 上 由 然 玩 家 是 个 古道 热 
ЮЙ же» НІНЕН TFT 
姓 托运 货物 ， 但 另 一 个 目 
标 是 将 伟 局 经 营 成 天 下 第 
一 镖局 。 所 以 载 门 中 如 何 
保 苯 货物 是 很 重要 的 。 因 
АИА 
тез, БЗ а Е 
马上 就 要 受到 影响 ， 基 於 
过 个 理由 ， 在 游戏 的 战略 
玩 单 中 加 入 撤退 过 一 项 功 
能 ， 可 以 避免 玩家 全 军 履 
没 。 和 游戏 依照 玩家 轻 营 过 





程 而 产生 不 同 的 结局 。 因 





此 建议 玩家 在 没有 充 份 准 
备 之 前 ， 千 万 不 要 轻 举 安 
M o SEES h ° заем 
物 就 像 基地 ， 一 定 要 好 好 
{RE ° 
ПА s WENT TH TH E 

ENYE GAME 的 潮流 。 
шие А IRER C Р 
HEIR ° Tí 89 ВК Г 
片头 片尾 曲 之 外 ， 还 有 二 





性 的 ， 所 以 地 形 方面 设计 
者 受 限 较 小 。 玩 家 必须 轻 
ELS Жана ша 
… 等 战场 ， 配 合 自己 所 招 
SSR э ETE FEE ER 
战略 技巧 " 


















十 除 首 的 配乐 ， 玩 家 可 以 
在 和 进行 任务 时 欣赏 到 优美 
、 轻 县 的 曲调 ° 
如 果 您 的 现实 生活 没 
有 闪 法 满足 您 轻 营 的 理念 
， 或 是 您 刘 望 与 古代 江湖 
Арыы ШІ 
。 中 原 甸 局 将 是 您 最 好 
ee 








CEEA Еа 
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公元 2137 年 地 球 发 


生 有 史 以 来 最 严重 的 核子 ; 人 类 只 剩 下 少 部 份 由 伊 尔 : 
爆炸 事件 ， 美 国 太空 纯 署 Риана 

HEK RIE hi тн a 2 ШР ДЕК}: : 
задните Рав ; 太 强 ， 普 通 人 类 根本 无 法 : 


， Bi BT: f < EE F ЗЕ 
> XIM CU fE ИШТЕ h 
全 部 毁 减 ， 接 下 来 的 痪 十 
年 ， 由 於 辐射 污染 的 天保 : 
， 人 类 基因 突变 ， 牛 人 加 





; 从 某 些 早期 人 祖先 基因 


雅 利 安 ( Aryan ) 







印度 神族 ， 承 傈 古 印 
度 的 神秘 玲 珈 本， 可 任意 
变化 自己 的 身体 ， 使 用 武 
аа дели де вир НЕДЕ Н Ж. 
} 12 Я 48 Bale YR ° SEE A Wi 
气功 的 设计 RRMA ° 


古 希 膜 基 因 上 比 一 般 神 
ТЦ FR {ЕШ 
Тека Ел го СН 
或 族人 的 利 丛 ， 都 会 全 力 
以 赴 ， 必 条 技 是 电光 波 、 
迅 光 斩 ， 气 功 是 激光 波 。 


阿 提 拉 ( Attila ) 


匈奴 人 野外 求生 的 基 
> > 在 阿 提 拉 身上 显露 无 
遗 ， 敏 捷 度 高 是 它 的 特色 
"最 擅长 用 脚 政 岗 ， 必 条 
Воин ЖЕУ UND ° 
气功 是 狼 王 气 波 。 











Чудно TREK £ 


; 与 之 抗衡 ， 伊 尔 博 士 决定 : 
т; 
1 研发 出 较 强 的 人 种 来 消减 : 
1 ңиш ЕР ДЕК, FIER : 
г 告 中 指出 早期 是 人 类 中 笨 : 
1 短 前 的 警告 ， 在 人 类 基 


Еме 













CAGES 


格 耐 力 最 强健 的 种 族 只 要 2 
加 以 组 合 ， 必 定 可 以 产生 


在 伊 尔 博士 的 实验 即将 完 
成 之 际 ， 他 的 助手 葛 雷 斯 : 
HAE T М-ы: 
HEREA ASEEN 
ДИНИНЕ ДЕЙТ А.М ЖЕЗ 
ТЕСЕУ оГ: 
ШЕР ТЫРЫ ТБН) 





ФА TÆR DNA ° 
з-ты 1 








万 雷 斯 完全 无 法 有 效 


: НЕД Се E 
1 新 人 种 来 对 抗 牛人 区" 就 : 
1 数 消减 ， 就 连 地 下 域内 的 


ЖЕКТЕ» ЖАНЕ Л КАВ 


ЛЫ АЗА, ҮЗЕ 
es +h BB "JEE ЕН ни. 


: RERA БТФ 
; EFE ЕНЕНЕ REE ЖЕК 
ВЕ саан 
2 各 种 族 推 派 代表 参加 武术 
ОЕА 
ЗЛ 





' A RAI EFT E WR 


: 就 此 展开 。 











гради 
是 640 х 480 1i fr HE 
ША К ДЕЛЕЛ ЖЕ Д.И 
合 Mor-ph ##) rJ) Ж 
ТЕН ЕД Ж ЫЫ 
UE RFE RI РА 
E ЙАТ THE ТИТ ІІ 43 КЕ 9 
， 游戏 场景 高 度 、 背 景 
те» Божи A лена те 
ками ЕЕ E — 
ҒӘР ,› EEN : 
设计 需 了 顾及 玩家 的 程 : 

















; 度 ， 特 别 设计 了 三 级 ， 
; 识 新 手 也 能 乐 在 其 中 ， 
i 音效 和 音 
ЕЕЕ 


乐 与 一 般 快 打 


` 节 ， 没 有 音效 卡 就 太 


Ë 可 惜 了， 如 果 您 已 经 顾 
1 烦 了 一 般 的 中 人 、 据 人 
КЕЛИШЕ ДДД С 


АА стени РТУ: 
SE ГІН A EE АНЕ 
MIRINE о 4» 





| 






REVOLUTION X 
MERE” кН 

游戏 中 ， 和 负责 改版 的 
MIDWAY 小 租 ， 拓 有 许 
多 将 大 型 电玩 改写 需 电 脑 
游戏 的 轻 验 ， 而 在 本 次 的 
FE 品 中 ， 很 明显 的 可 以 看 
出 内 然 画面 处 理 得 不 太 出 
色 ， 但 在 游戏 的 流 赐 度 上 
种 比 以 往 更 佳 ， 配 合 动感 








的 重金 属 斤 滚 音乐 ， 整体 
的 移植 表现 更 高 了 ， 在 游 





上 戏 中 玩家 的 武器 不 光 是 只 





有 一 般 的 枪 枝 而 已 ， 金 银 


富贵 列车 一 


Ë жан “Н 
蚀 ” 中 的 勇者 艾 力 
克 斯 的 后 代 子 琛 一 卡 德 姆 
发 展 ， 而 玩家 所 扮演 的 卡 
德 姆 一 心 想 要 完成 的 兹 不 
是 什么 救世 济 民 的 英雄 任 
务 ， 而 只 是 想 才 忙 牧师 找 
回 遗 失 的 十 字 架 而 已 ， 但 
апра е Т —3+5р IEEE 
ФЕ RAKE ЕКЕН 
中 。 游 戏 开 场 剧情 是 以 
3D 演出 ， 需 了 寻找 过 副 
黄金 十 字 架 EA AM 
到 很 多 一 连 串 离奇 的 谋 条 
` 都 架 … 等 等 事件 ， 想 要 











со ° FH CD … 等 都 是 
可 利用 的 武器 ， ВЕЩА ЕК 





有 限制 要 先 热 行 哪 一 个 关 





卡 ， 玩 家 可 自由 选择 不 同 
: 8MB 
英 音 效 :S 
Ша 示 :V 
М па шом. 
ж-ш Жж: УЕ 
ЫЛ ІНЕ (ñ : 990 元 


Біте ЗІР > 8 
有 超人 的 想像 力 是 很 内 办 
到 的 ， 就 要 靠 玩 家 去 一 一 
ана! 

со : 8MB 
më ж:5 

Ши лоу 
шю 型 : 冒险 
ші : 光碟 版 
mt : 780 元 





аже 


ТАНЯ 
地 的 反 安 德 拉 份子 
， 玩家 必须 操 络 著 刚 研发 
FRH HREF 武装 
RRRA Бе A ERRi 
фт, БИІН RRE h 
ARS ° 由於 资金 有 限 ， 
玩家 必须 要 厌 由 成 任务 来 
MHAE” MERARI 
Wi Ф Ж JG а A (fJ ЖЕШ 
' 以 及 弹药 、 油 料 的 补充 
， 藉以 完成 任务 。 在 有 限 
的 弹药 、 汕 料 、 装 甲 限制 
中 ， 玩 家 必须 步 步 需 营 、 


До 


GENDER WARS 


元 2165 年 ， 女 性 
ЖИК ti pk 8 A I FE 
层 的 领导 者 ， 不 甘 就 此 屈 


服 的 男性 自行 成 立新 的 教 Ú 


派 ， 长 久 以 来 的 不 和 最 后 
祭 於 一 发 不 可 收拾 ， 大 战 
就 此 展开 ， 翁 方 方 的 最 给 
目的 都 是 要 将 对 方 超出 地 
球 表 面 。 和 游戏 的 进行 方式 
跟 极 道 泉 雄 类 似 ， 是 人 物 
可 以 升级 的 战略 游戏 ， 在 
出 任务 的 过 程 中 则 变 成 即 
时 战 门 。 任 务 的 简报 是 一 
大 特色 ， 除 了 以 文字 人 敏 述 


以 玉 峰 之 上 ， 有 一 
座 百年 的 古寺 一 空 
жез? із ы“ 
EMK” ВЕЛЕ ° 
стт OR  (нанвож 
FERRE ° 然而 就 在 一 
个 月 黑 风 高 的 夜晚 ， 虎 头 
WREE TIER 1 从 
атлет, EERE 
ЗЕ ЕНН > 将 
玉 如 来 盗 走 。 次 日 主持 忙 
RARS B EHEHEH 
оттан Чр реа 
! f Еу, ШЕЛІ 
也 命 其 军师 “ 巫 于 子 , 道 











RRRA °’ GREE ° 


шосе: 4MB 
iS 

: V 

: 射击 

: 光碟 版 
: 660 元 







ГЕРИ) 
m > ë 318 









í 
1 
1 
Т 
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ñ Pr k ° 





配 上 背景 


任务 
的 主要 和 次 要 目的 都 会 特 
别 指明 出 来 ， 玩 家 可 以 很 
清楚 的 知道 要 做 些 什么 。 


8MB 


Ей 5 Мс 


V 
: 动作 
: 光碟 版 
: 990 元 





土 施法 控制 森林 中 的 大 小 
动物 不 惜 任何 代价 以 阻 摄 
小 沙 绩 的 前 来 ， 於 是 一 场 
EE 2 WR EBE ° 
5048486: 1MB 
па 效 :S 

я: V 

型 : 动作 

本 : 光碟 版 
价 : 610 元 


ko Ж 
RABI 





GENE WARS 


在 征服 世界 已 经 不 
是 像 以 前 那样 了 ， 
你 在 早晨 上 胸 眼 起 床 ， 开始 
不 停 的 条 死 天 人 ， 一 直到 
了 中 午 ， 停 下 来 吃 个 午餐 
Р AE АР ° 
然后 再 去 开始 一 个 流血 的 
下 午 。 在 过 款 和 游戏 详 ， 你 
可 以 履 用 专家 去 研究 植物 
的 生态 以 及 在 各 个 行星 中 
的 生物 。 你 将 更 进一步 了 
解 生物 的 毒 命 和 更 多 的 次 
讯 ， 和 游戏 一 共 十 个 层次 ， 
有 三 十 个 行星 的 生物 可 以 
HORE ° BCR IHRE 














种 不 同 身份 的 人 有 工程 师 
` 突击 队员 、 植 物 学 者 、 


зара ае тыя 
功能 ， 可 以 四 个 人 一 起 玩 
ще! 


Е 





š 
š 


: 8MB 
:8 

: SV 

: 策略 

: 光碟 

: 1200 元 


[ET 
W >+ Ë 91 


sh 


现代 大 战略 ЕХ 


DOS-V 移 植 到 
РС ЕШ ЖЕЙН 
戏 。 探 用 目前 较 罕 见 的 
六角 格式 战 棋 ， 画面 
， 以 了 回合 制 ， 进行 ， 
最 多 可 提供 五 人 同时 共 | 
玩 ， 十 除 个 任务 地 图 ， 
每 一 地 图 都 有 各 自 不 同 
的 锥 不， 有 地 形 上 的 限制 
таша е 
FEE.“ BEE ° Ф 
заь дн 
在 ， 玩 者 可 依 喜好 篇 辑 自 
己 的 地 图。 和 游戏 内 将 兵器 
жан-жа, 
类 兵器 军 会 随 著 生 产 国 的 


| WAQ TCR 





Lemmings Pointboll 


> 


前 作 大 不 相同 的 枪 
W Ji BL ай х= 

在 游戏 视角 、 操 作 方 法 、 
游戏 目的 等 方面 都 全 部 更 
新 ， 所 以 可 以 说 是 一 套 以 
小 旅 刀 需 人 物 的 和 游戏， 以 
“生存 和 游戏 ”方式 进行 ， 
РЕА ЕЛЕ > Ве 
一 个 难度 都 有 十 数 个 关卡 














KAMAR o Божи 





HEE RIE НЕ РЧ ° üz 
法 去 分 配 武器 生产 ， 才 能 
打 一 场 精 采 的 战役 ! 
mtfs : 4MB 
Х 效 :S 
Ши 示 :V 
J : RE 
= Ші 本 : 磁 片 版 
ШЕ (# : 540 元 


ШЕЛКА 


， 所 有 的 关卡 都 只 有 一 个 
目的 ， 就 是 将 所 有 的 旗子 
拿 到 手 ， 玩 家 所 控制 的 旅 
RK TI BHR HIRE ЯП 
BAM” 在 途中 可 能 
会 遇 到 各 种 陷阱 、 机 关 、 
HR ERIK `’ ЖИЕК 
RHE вера +J th > 如 
果 玩 家 先 被 打 中 ， 就 算出 
局 ， 另 外 在 游戏 之 中 会 有 
ВРЗ EE ° 例如 火炎 、 地 











D. 推出 NBA JAM > 


商人 快 打 柔 列 而 出 
名 的 Midway 公司 ， 最 近 
НЕНИ EFE EER > ЖЕ 
азат Лена, ж 
рч ЛАВЕ РЕВА > JAR 
人 一 队 的 方式 在 电脑 萤幕 
上 打 群 架 ， 从 台 上 打 到 台 
下 ， 其 中 摔角 台 的 大 小 连 
КЕЛЛИ Ж, R 
可 以 从 十 位 选手 中 玩 一 个 
ЖЕСІ e TAT 
、 也 可 以 用 脚 踢 ， 更 可 以 
KH "аза" На ЛАТ 
HETER > ене 





SEEK AND DESTROY 


HARE 的 

游戏 ， 玩 
特种 机 动 部 队 > 
成 北美 洲 防 本 部 所 交付 的 
任务 ， 以 及 消减 若 人 所 有 
的 核子 武器 装备 和 设施 。 
жи ЭЭН КИ ° В 
-хихевшажан 
任务 ， 每 一 小 关 都 会 有 简 
明 的 任务 分 析 简 报 ， 指 引 
你 在 此 次 任务 中 最 主要 必 
须 迷 成 的 目标 ， 当 然 每 一 
个 任务 都 须 有 次 要 目标 的 
配合 ， 玩 家 在 任务 中 除了 
要 摧毁 向 方 建筑 物 以 外 ， 








雷 以 及 死胡同 等 
‚ 玩家 必须 步 步 NB 
ви мани > 
ЕСТ ТЕЕ дА 
REFE, В: 
除了 本 身 大 量 的 PSS 


圆 型 及 音效 之 外 южна 


所 有 2D Лок У 


WIN95 МЖ» ижа 
多 种 旅 上 和 游戏 


以 一 次 享受 
， 带 来 许多 的 乐趣 ° 










| OPPONENTS: 8 


使 用 了 FM 或 MIDI 与 数位 


мор 的 方式 合用 ， 再 加 
Ви ПЕТ EF , nj A 
让 玩家 有 如 管 身 其 中 的 感 
то 

: 8MB 
:8 

у 

: 动作 

: 光碟 版 
: 990 元 








还 须要 营 






ЖА: 
IEH ° НЕЙ 
женин 
иш. 

все : 4MB 
精 шз 效 :s/U 

B 示 :V 

ш 型 : 射击 

版 жосын 
šA /光碟 版 

= 价 : 490 元 












BURN:CYCLE 


时 达成 任务 ， 否 则 
去 死 吧 ! 从 一 进入 
游戏 开始 ， 厄 有 运 就 一 直 跟 
著 你 ' 你 的 脑子 囊 莫 名 其 
妙 地 多 了 一 个 病毒 ， 而且 
你 还 必须 要 在 两 个 小 时 之 
内 就 要 找到 解除 的 方法 ， 
否则 就 过 怎么 死 的 都 不 知 


限 








МУ 


Ж, иазклво ви 
须 使 出 替 活 的 身手 ， 将 十 
蛋 一 个 个 都 解决 掉 ' жын 
境 清理 一 下 ， 做 到 和 纸 对 的 





+зя-етен 


CRUSADER МО REGRET 


刻 了 “十 字 军 一 闵 

无 反 磊 ”的 风格 ， 
游戏 的 内 容 仍 然 是 在 一 天 
又 一 关 的 地 взе А 
Бобан п о HHRH 
SVGA 640X 480 ЖЕ 
得 十 分 精细， 在 金属 的 质 
感 、 背 景 的 爆破 画面 上 都 
处 理 的 十 分 不 错 。 再 加 上 











їй ТШЕ ЕЛІН АА ° ЎЎ 
Еа ° BF 
玩家 看 得 到 的 都 可 以 用 武 
BERES руда ЖЕТШ ТЕТЕ 








жо мала! 游戏 设 “ЖЕНИ” ° за вк o 
定 在 公元 2063 年 的 未 来 | жә miqa. 8MB 生动 的 语音 音效 ， 显 得 十 {а "®ю®їт:змв 
世界 ， 经 由 多 过 100 8835 音效 : WIN 相 容 卡 分 突出 。 玩 家 可 以 在 游戏 më ж Е s 
场 画面 的 介绍 ， 玩 家 可 透 | ВВ т F : y 中 珠 到 震撼 的 爆破 声 、 普 ча сура 
waiki | - шы ж: 光碟 版 | ОКЕ MARA | ap ша ж: ая 
世界 的 环境 ， 四 处 观察 一 ІНЕ 价 : 未 定 己 死 前 的 惨 叫 声 等 等 ， 充 ШЕ (R : 1200 元 
= 
亚 理 斯 王 物语 生化 情人 
The Story of King Aress “ua QUA L 如 果 在 我 们 平常 生活 тат” 
ڪڪ‎ фонт | 
子 复 国 的 血洗 故事 


温柔 、 又 体贴 的 女生 化 人 Д ША 
o 不 同 的 人 物 将 有 NY 


不 同 的 剧情 氢化 ， 和 游戏 中 

















， 那 会 是 如 何 的 一 种 情况 


? 在 已 经 没有 什么 不 可 能 ДИ 









多 过 一 百 五 十 名 的 角色 ， 的 二 十 世纪 未 ， 过 一 款 洲 

每 个 都 有 不 同 的 属性 及 特 以 上 的 魔法 等 各 式 各 样 武 | 厂 将 一 图 人 类 和 与 生化 人 相 

色 ' 以 及 不 同 的 职业 与 能 | жоруу. заро {ЕН | EFE о puki КН | ， 桔 局 就 如 同 童话 故 事 般 
力 ， 限 车 故 事 的 持 炉 推演 | 临场 感 的 音 克 效 果 和 场景 | EFE ERW. | 一 公主 和 王子 过 车 幸福 快 
' 玩 者 也 将 控制 人 数 越 来 | 中 享受 千变万化 的 战 门 乐 | EFI STEW | дон ° 
越 多 的 军团 ， 经 由 千 奇 百 | 趣 。 的 死因 ， 单 枪 匹 马 的 来 到 БЕТТЕГІ. 
怪 的 氢化 使 每 个 人 的 能 力 шан : 4MB fa о BIREKE £ (JSE ЖІ më #5 
提升 ， 一 百人 以 上 的 超级 | МА ша 效 :S 间 ， 一 个 个 美 几 动人 的 女 ESN i 
战 年 场面 时 而 可 见 ， 玩 者 шал, | Кашан maa | A шч а: хте 
们 可 以 组 合 三 百 种 以 上 的 s mis 本 : 光碟 版 | даара | Ж /光碟 版 
刻 、 枪 、 弓 、 以 及 七 十 种 ШЕ {FR : 650 元 Жекен Нан ШЕ 价 : 5403 


SETTLERS ЇЇ 司 其 职 地 去 做 他 们 的 事情 | BE ° 而 一 代 即 探 用 

> BITATE | 的 ICON 图 像 ， 
记得 那 群 任劳任怨 | 造 工具 、 独 人 到 处 穿梭 地 | REIRE 
但 又 活 小生 动 的 小 | gaa KARER | 加 精细 ， 所 有 的 物 











| 








TAM ? 现在 他 们 又 回来 | 出 的 活 泪 与 生动 ， 再 加 上 | б ЖОЙ, 此 有 一 

HE ! 和 以 前 一 样 ， 一 开始 | 数位 音效 的 配合 ， 是 过 套 | 可 爱 的 代表 图 案 ， 

你 必须 巡 找 一 块 合适 的 地 | жш теа Л RAR | 在 图 表 、 讯 息 显 示 Е 

去 建城 堡 ， 然 后 在 领地 规 | 不 。 基 本 上 ， 二 代 的 游戏 | 部 份 ， 二 代 则 使 用 了 视窗 ж MENR: 
划 膛 输 网 路 落 建 筑 各 式 建 | 方式 与 前 作 兹 无 太 大 的 相 | 方式 。 除 此 之 外 ， 吐 增加 + OON 
策 物 之 后 ， 然 后 ， 你 就 可 | до, ТИ | 了 摄影 机 功能 ， 可 监视 房 类 型 : 策略 
以 看 到 一 群 可 爱 的 小 工人 | 一 代 之 640 X 480 提 异 至 | 舍 建 造 进度 ， пано ТЕ WM Ж: 光碟 版 
从 小 屋 于 走出 来 ， 开 始 各 | 1280 x 1024 的 高 解析 | 鱼 或 兵士 的 战 内 现 况 呢 ! в 价 : 未 定 









BERMUDA SYNDRONE 


一 套 for Windows 
ТЕЙЕШ > fE 

640x480 的 解析 度 下 ， 人 
物 的 动作 颇 坑 流 幅 ， 游 戏 
的 进行 方式 与 “波斯 王子 
”类 似 ， 玩家 必须 不 断 地 
Баға LEDER BERA 
， 才 能 完成 任务 。 整 个 游 
上 戏 由 四 个 世界 构成 ， 分 别 
篇 恐龙 世界 、 水 底 世 界 、 
洞窟 世界 和 鹿城 世界 。 玩 
家 所 控制 的 主角 一 供 克 氛 
有 许多 优点 : KR ` BEK 
而 且 足 智 多 媒 ， 需 了 女 主 





АЕ 


ROAD RASH 


始 以 来 最 刺激 的 摩 

托 车 极速 况 赛 。 它 
和 将 带 给 你 完全 窒息 的 刺激 
感受 ， 在 你 的 WIN95 上 
爆发 最 强力 的 震撼 。 和 游戏 
ЖЕҢЕ ИЕЛЕ» Ж 
Зарр ЛЛ — EENE 
ик, KAERA 
F МОРЕМ HTJ ASE > ## 
页 一 共有 五 个 大 天， 每 个 
大 关 各 有 五 个 小 天， 玩家 
在 路 上 必须 使 出 一 些 不 是 
很 合法 的 手法 去 赢得 比赛 
э 例如 对 於 严 重 威 者 你 领 





——u = 





ЖЕНЕР 

项 错误 的 军事 决策 
"造成 了 日 本 战败 的 主因 
”而 导致 最 后 效 乎 亡国 的 
命运 ， 如 果 你 是 当年 的 日 
本 海军 德 司 倒 山 本 五 十 六 
， REKE HE ETE UR 
ЕЖЕ НУ Т ЦЕ ? 以 
ЖаН ЖАН 
争 饥 舞台 的 战略 游戏 ， 提 
BE TE FREE YEE 
Кыа бс ес ° SR 





个 十 全 十 美的 男性 表率 ， 
喜 炊 动作 游戏 的 玩家 ， 不 
妨 来 试 试 过 套 “英雄 救 美 


н 50180 : 4MB 
18 шъ :8 

ша 示 :V 
德 ша Æ: 动作 
= ши 本 :光碟 版 

ШЕ (R : 900 元 


先 地 位 的 对 手 ， 可 以 拿 东 
西 打 他 、 用 脚 去 蹦 他 、 或 
者 你 也 可 以 去 撞 一 下 看 看 
` БЕТЕРЕР НУ? БАЗА 





: 16МВ 
15 

: SV 

: EM 
: 光碟 








争 的 进行 是 属於 目前 最 流 
行 的 即时 战 入 ， 当 玩家 一 
进入 战场 之 后 ， 必 须 立 刻 
ЖІБЕ РАНО ТЕЗ > ИЕ 
арса ` {АРЕ уйй Se 
* КАНИ @ BEZE SRE 
进行 不 停 地 流逝 。 必 要 时 
还 必须 指派 厂 队 上 的 机 群 
HEER MERER 
航行 安全 ， 而 其 中 登场 的 
武器 都 是 鲁 名 噪 一 时 的 兵 
器 ， 像 在 船 毅 方面 有 著名 








41-ВОВОТ5 


ТЕ 适 款 游戏 中 ， 玩 家 
扮演 的 是 ”和 平地 
球 议会 ” 船 了 反击 野心 家 
而 租 粮 的 ”和 在 联军 ”， 
玩家 所 操控 的 机 器 人 隧 著 
剧情 演变 在 全 球 各 地 往来 
征战 游戏 中 的 剧情 安排 
HARE” ФОБ ЕН 
不 同 的 故事 和 任务 ， 而 且 
有 数 十 款 的 机 械 人 可 供 玩 
жит, 每 款 兵器 。 武 器 
都 可 以 在 和 游戏 的 资料 室 中 
查询 ， 让 玩家 在 进行 游戏 
时 ， 可 以 更 明 瞳 各 个 物种 


Огадоп Sloyer 


гі FERFIERE 
ЕТ 作 一 英雄 传说 系列 
登场 了 。 首 先 和 大 家 见面 
的 是 第 一 部 一 王子 复仇 记 
， 从 第 一 章 王子 旅行 开始 
， 一 直到 最 后 一 章 妖 光 的 
H HIREM ИЧ 
HEAR RPG 的 方式 进行 
， 战 站 方式 是 探 勇者 门 恶 
ГЕЛЕ пати а 
° RARA A fü Wi BH le 
， 即 使 是 初学 者 都 可 以 轻 
易 地 上 手 ， 兹 提供 自动 战 


的 航空 母 艇 赤城 ` 
加 贺 … REER | 
藏 、 大 和 等 ， 在 空 
军 方面 则 是 以 二 次 ЗА 
1454 25017721 

强 的 零 式 战 门 机 系 着 
ж» зе ав REE 

续 地 登场 ， 而 且 最 大 的 特 
点 是 部 队 的 经 验 值 会 随 著 
参战 次 数 而 增加 ， 访 你 的 
部 除 有 新 手 及 专家 报 的 分 
别 ， 增 加 游戏 的 变化 性 ° 









的 特性 ， 而 游戏 中 所 有 的 
角色 在 个 性 上 都 有 极 佳 的 
ет, 玩家 可 以 体会 各 个 
人 物 的 性 情 ， 藉 以 更 能 融 
入 游戏 的 世界 中 。 
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角 们 的 行动 方式 ， 就 可 以 
完全 交 答 电脑 负责 就 好 了 
ЗЕНИТ ° BERD 
入 过 个 英雄 的 世界 吧 ! 
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БЕКШЕ, RABAJ ! 
一 切 控制 囊 在 您 强 指 央 


当面 对 散人 顽强 的 抵抗 时 您 将 不 再 需要 为 了 切换 武器 或 改 
点 ， 而 分 心 把 手 不 断 游 移 於 键盘 之 上 了 ! TEETE 
2 让 您 “都 能 掌握 , 完全 的 控制 ! 
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即日 起 寄 游 戏 内 附 回 函 
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嗯 ! i J НО НЕ 

;不 英法 度 ! 
场 ， 不 红 也 英法 度 ! ЗА ILE 
虹 ， 真 是 太 感 
ШТ 






着 麻 精 采 的 卡 司 ， 
不 怕 你 不 玩 就 怕 你 


开放 8 部 Pe n ti u m 120 #817” А 
ан, 可 供 玩 家 团体 连 综 比赛 
呵呵 呵呵 ! ЖД 


是 高 手 吗 ? 到 网 路 
上 来 决一死战 吧 ! 









| ТООХ 彩虹 高 科技 股份 有 限 公 司 
ІІ завлен-изожгв 

rainbow ТЕ: (02)356-9166 
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rH 华 职 棒 七 年 的 赛事 已 接近 尾声 ， 味 全 和 时 报 

在 最 后 一 遇 的 赛程 无 不 卯 足 全 力 ， 力 拼 下 个 
REME E ° RTT RFE A MEEK RREA 
FER EE EF ERKE E >» Т ЕТ 
RE F РЕК ЕЕ 0 ° O ИЛЕ ҖЕ ЗЕЛ MRE E 
赛 的 来 临 ， 到 底 贾 西 在 遭 球 吻 之 后 ， 能 不 能 在 冠军 
赛 中 希 味 全 把 守 最 后 关卡 ? 如果 没 有 页 西 的 强力 救 
援 ， 味 全 有 秦 魁 的 希望 吗 ? 统一 狮 的 三 大 互 投 能 否 
有 水 准 以 上 的 表现 遏止 龙 除 的 强攻 猛 打 ? 过 些 都 是 
球迷 朋友 最 坑 关 心 的 话题 。 各 位 玩家 在 看 到 过 篇 报 
导 时 ， 悉 冠军 的 得 主 应 已 揭晓 ， 不 花 千 果 如 何 ， 可 
ЛК А ЖЯ ЕПН ДЕ Т ЕЗ ЛЫ, 3 
吧 ?! 
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和 游戏 的 设计 非常 多 样 化 ， 有 联盟 赛 、 表 演 赛 、 
新 人 培训 、 攻 和 守 和 练习 、 特 殊 战 役 和 世界 大 赛 等 。 表 
演 赛 是 由 两 队 进 行 友 戎 赛 ， 上 比赛 的 结果 范 不 会 列 入 
正式 的 纪录 中 ， 你 可 在 正式 开始 联盟 赛 之 前 ， 利 用 
表演 赛 来 蛛 解 游戏 整个 的 进行 方式 。 如 果 一 开始 你 
还 不 太 熟 守备 、 投 球 和 打出 的 控制 方式 ， 那 摩 攻守 
练习 就 派 上 用 场 了 。 在 开始 比赛 前 ， 建 发 各 位 玩家 
利用 过 个 功能 多 多 练习 挥 棒 ， 以 增加 挥 击 时 的 球 感 
， 还 有 如 果 你 是 事 必 躬 竟 的 人 ， 不 放心 将 守 人 备 的 重 
南大 任 交 给 电脑 ， 那 多 练习 如 何 接 球 、 传 球 将 可 避 
驶 出 现 手 忙 脚 筷 的 慌张 模样 联盟 赛 则 是 完全 模 所 
一 个 球 季 的 比赛 ， 每 支 球 除 都 要 打 100 场 的 例 行 赛 

(上 、 下 球 季 各 50 场 )， 上 下 人 牛 季 膀 率 最 高 的 分 
别 需 季 冠 军 ， 在 例 行 赛 打 完 后 休息 一 周 便 开 始 七 战 


92 





b... 

VIRB REE FHF ° ИНЕ ЕЗРЗЕ РОР ДЕ 
同一 除 ， 仍 然 由 季 冠 军 和 全 年 膀 率 排名 第 2 的 球 队 
打 乱 冠军 赛 ， 但 季 冠 军 的 那 一 队 可 优先 取得 一 膀 的 
优势 。 整 个 赛事 的 安排 和 今年 的 现行 赛 一 样 ， 包 括 
四 连载 、 比 赛场 地 ( AL ` FT ` AF ` HE ` ê 
南 、 高 雄 、 新 竹 等 七 个 场地 ) 、 上 比赛 规则 、 球 员 资 


料 等 ， 商 实 呈 现职 棱 七 年 的 完整 比赛 。 





在 和 游戏 中 你 不 仅 可 以 扮演 球员 ， 展 现 精彩 美 技 
„онова ЕЕ HERRA анг FEKA E 
的 战术 。 先 来 谈 均 和 继 教 练 的 职责 好 了 ， 在 开始 比赛 
前 得 先 伤 脑筋 排 定 先 发 的 比赛 人 选 ， 吧 然 每 队 的 先 
发 名 单 似乎 都 固定 那 效 个 人 ， 但 是 球员 站 不 是 都 一 
直 保持 在 殴 峰 状态 ， 有 时 会 陷入 低潮 、 有 时 牙痛 肚 
THEM о ЖОНЕ НЕЛЕ ° EIT ERE ° ENE 
打 第 五 棒 ? 如 何 才 能 雍 火 力 串 连 ， 取 得 最 好 的 成 镇 
都 是 要 大 伤 脑筋 的 。 而 最 售 人 头疼 的 丽 怕 是 遇 上 四 
连载 时 的 投手 调度 ， 一 不 留意 ， 很 可 能 会 全 艇 上 皆 输 
ше! 

IN SRR FE E FF ЖЕНИ ВИ КЕ г НДЕ, BEBE OJ 
需 下 连 各 种 不 同 的 战术 。 在 攻击 时 ， 你 可 指挥 打者 
是 否 要 挥 击 或 者 有 人 在 最 时 施行 打 代 跑 、 海 曼 、 篇 





HTT ` OMNI FRR EH ° ЖКТЕ TERK 
时 要 看 实际 的 情况 ， 配 合 打击 者 的 特性 、 跑 学员 的 
速度 等 等 来 做 判断 。 例 如 一 学 的 跑 曼 员 是 脚 程 不 快 
的 选手 ， 如 咕 敏 镍 ， 而 打者 是 打击 实力 不 错 的 林 克 
RF RETER” ПАРТИИ: 又 如 一 、 二 学 
都 是 追 风 一 族 的 盗 客 ， ПРВИ зе ЕЕ» ЖЕЖ 
个 皮 瓷 学 也 无 不 可 。 在 防守 方面 你 要 指挥 投手 该 投 
什么 样 的 球 ， 才 能 让 打者 出 局 ， 如 面 对 强 打者 时 ， 
命令 投手 多 投 外 角球 或 是 用 创 好 球 带 毛 乡 的 球 来 吊 
打者 ; 沁 上 有 人 时 是 否 要 牵制 、 吊 球 以 抓 盗 最 员 、 
或 是 内 野 守 人 备 往 前 以 防 解 崇 和 强迫 取 分 等 等 ， 还 有 
HENE ТТА А АРИОН ВУ Р о а ВЕ 
ЖЕЕ B FR WR EREN A RR TO TF Д ВЕРЕ НО ВВЕ 
ЙЛЕУ ° 





如 果 你 是 选择 玩 者 模式 ， 和 当然 所 有 球员 的 控制 
就 由 你 一 手包 办 ， 攻击 时 有 喜 坎 的 球 就 大 棒 一 挥 ， 
如 果 确 实现 中 球 心 形成 全 学 打 ， 那 种 感觉 贯 是 棒 呆 
了 ， 此 外 只 要 抓 好 时 机 ， 成 功 的 盗 淹 也 会 出 现 的 。 
在 守备 方 面 对 玩 家 来 说 ， 才 是 一 大 考验 ， 在 投球 时 
你 必须 对 打者 的 斩 性 上 逐 如 指 掌 ， 针 对 打者 以 及 投手 
的 球 路 优 缺 点 来 配 球 投球 ， 学 上 有 人 时 鼓 投 那 种 球 
замина ER 二 些 都 需 玩 者 自己 
来 考量 。 对 於 手脚 不 霍 活 或 是 新 手 而 言 ， 守 人 备 的 工 
作 和 无 疑 是 最 严 苟 的 考验 。 在 球 被 击 出 的 同时 ， 须 立 
刻 判 断 球 的 落 点 ， 是 谁 的 管区 由 谁 接 球 ， 接 球 之 合 





*ooooeooooooooooooa............................................................................................................. 
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鼓 传 向 那个 曼 包 等 ORE Н TRIER ° RIE 
造成 大 量 失 分 ， 种 下 败 因 呢 。 


E \ 

[53 А 
在 参加 正式 的 联盟 赛 前 ， 你 也 可 以 先 培训 新 人 

， 先 选择 要 培训 新 人 的 队伍， 再 输入 新 人 的 名 字 ， 
接 下 来 就 是 情 格 的 新 人 副 炼 课程 。 除 了 基本 的 一 些 
吕 练 如 重量 如 练 、 跑 步 是 增加 球员 必 介 的 体力 和 耐 
力 外 ， 野 手 和 投手 的 专业 项 目 不 同 ， 和 张罗 的 项 目 也 
就 不 同 ， 投 手 要 靠 挥 毛巾 、 和 柔软 操 、 研 究 球 路 、 傅 
教 前 缆 等 款 程 来 练 不 同 的 球 种 和 控 球 精准 度 ; 野手 
БАТ > ТАО ` PERE > ОНЕ BOSE N ЕЕК 
来 增加 打击 和 守备 技术 “。 两 年 的 时 间 内 如 果 局 性 过 
- 定 的 水 准 就 能 正式 登录 嵩 球 员 ， 展 开 黄 金 的 球员 
生涯 。 中 华 职 棒 3 不 仅 满足 您 打球 的 篮 望 ， 如 果 表 
现 好 的 话 ， 您 的 名 字 也 许 能 永 垂 职 棒 和 纪录 室 ， 窟 下 
历史 的 一 页 呢 ! 您 若是 喜爱 职 棒 ， 就 没有 理由 不 玩 
中 华 职 棒 3 ! © 
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ЕТТІ 
ХО -врлиивииетяи, нагоните 
盛开 时 ， 主 角 将 如 何 慰 他 的 青春 留 下 永恒 的 樱花 花 
EE ? 八 位 红粉 佳人 ， 八 种 以 上 不 同 的 辕 局 ， 别 用 
情 不 专 伤 了 印 情 少女 心 ， 过 可 是 全 有 T BAD 
ENDING 1%! 

主角 山神 修 司 必需 在 一 年 内 找到 自己 心仪 的 女 
孩 ， 该 她 成 篇 自己 的 女 朋友 ， 在 一 连 串 的 紧 痰 学 生 
HEUER ,将 会 发 生 各 式 各 样 的 事件 ， 随 车 事件 的 发 
生 女 孩子 们 对 您 的 好 感度 会 有 所 改变 ， 女 主角 有 8 
位 ， 修 司 最 后 到 底 凶 得 哪 一 位 佳人 青睐 ， 他 命运 的 
造化 全 操控 在 您 的 手 壬 ， 修 司 是 否 能 效 得 美人 心 ， 
жалеп» жима жаны» 
ЕТТІ, 





樱花 的 季节 不 若 市 面 上 一 般 的 Н-САМЕ › Ж 
多 是 一 些 泛 小 的 色情 ， 更 有 甚 者 膛 渗 杂 一 些 人 与 点 
的 片段 ， 所 以 造成 一 般 人 对 Н-САМЕ 的 第 一 印象 
就 不 好 ， 飞 鲸 公 司 最 新 强 打 的 过 套 游 戏 ， 将 给 您 全 
新 不 同 的 感受 ， 初 噶 爱 情 滋味 的 青 涩 年 代 ， 清 纯 唯 
ЭЕ 。 由於 过 支 游戏 是 日 本 ЈАБТ 公司 96 年 在 台 最 
新 推出 的 文字 冒 
险 和 游戏 ， 所 以 在 
音效 及 画面 上 此 
有 不 错 的 表现 。 


эз RR (УЗЛА ОТА! 
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ВТЕ {ГЇН ТЁЗ {ЕЛЕП ЖСК Енев 
享受 一 样 的 音乐 ， 改变 了 以 往 传统 游戏 以 了 FM 音源 






















或 MIDI 卡 的 选择 播放 音乐 而 将 音乐 录 在 CD E > 
于 消费 者 不 必 因 有 坑 音 效 卡 的 不 同 ， 或 者 是 音效 卡 的 
不 相 容 ， 而 错 过 了 过 款 精 心 婴 作 的 音乐 ' 过 是 在 大 
补 帖 上 无 法 反 有 的 。 另 外 ， 横 花 的 季 季 在 画面 上 也 
不 同 於 以 往 的 HH-GAME > [fft НСАМЕ 1 在 
画面 上 大 多 数 都 是 一 个 人 唱 独 脚 戏 ， 一动 也 不 动 非 
常 单 调 。 而 樱花 的 季节 在 画面 上 的 人 物 不 仅 只 二 个 
人 对 白 ， 而 是 多 达 三 人 以 上 ， 人 物 的 表情 更 是 细腻 
多 爸 ， 当 剧 中 人 物 表现 喜 恕 万 乐 时 ， 您 就 可 以 深刻 
RSE EINE HAM HD , ЖЖЖ», Божи 
ТЕШ ЕЙ. EFER ° 




















男 主角 『 山神 修 司 」 是 位 高 中 生 ， 不 管 学 习 任 
何事 情 ， 悉 是 可 以 很 快 的 上 手 ， 甚 至 比 老手 更 属 害 
‚ 尤其 是 ~ RE TAGET EER RKP ? ! 男 
主角 一 开学 即 受到 八 位 佳人 的 青睐 ， 从 此 周旋 於 八 
位 风月 俏 佳 人 之 中 ， 故事 最 后 便 是 要 玩家 从 八 位 佳 
ЛЪЖА + 其 中 不 乏 一 些 爱情 的 考验 及 变数 来 
BDH RE o RENEE REE ° EES E 
中 的 最 佳 女 主角 成 坊 一 对 佳 偶 、 感 受 那 百分之百 的 
HR ° REE SME LHR RE REE ° i 
ЖЕМЕ» GRRE UNF EEE а с ЙЧ КЁ} ЕЕ ! 

ЖЕТЕН» ЕНЕ НІ KE 
РЕВ > BRK 209 ° FEER A EE f ЖЕ El Bl 
WD ERA ЯВА: 





六 月 森林 校外 教学 : 4 天 3 夜 在 北海 道 的 深山 
实 举 行 野外 露营 求生 教学 。 

七 月 海 乌 校外 教学 : 4 天 3 夜 的 海 超 校外 社会 
科教 学 。 与 大 自然 般 伍 ， 打 败 自然 老师 。 

九 月 的 体育 祭 ， 文 化 祭 。 

日 本 的 体育 祭 大 多 是 在 九 月 举行 ， 各 学 校 会 举 
аас Е теа С o ЕЕ У 
的 文化 祭 大 多 也 是 在 九 月 体育 祭 过 和 后 举行 ， 文 化 祭 
时 学 生 们 展示 学 习 成 果 ， 及 举办 园 游 会 ， 体育 你 及 
文化 祭 两 项 活动 加 起 来 大 概 举 办 一 星期 左右 的 时 间 
э 是 个 大 型 的 校园 活动 ， 活 动 相当 热 立 喔 ! ти EF 
了 鼓励 同学 团结 畜 门 的 团队 精神 及 运动 精神 ， 校 方 
会 在 文化 祭 时 表扬 一 些 在 体育 祭 表 现 优 办 的 班级 和 
个 人 ， 世 给 与 优 滥 的 奖励 ， 玩 家 可 以 多 多 的 参与 类 
似 的 活动 来 增加 您 的 机 会 。 

当然 ， 一 套 好 的 游戏 不 会 只 有 过 床 少 的 优点 ， 
其 中 还 增 加 了 许多 您 做 萝 都 想不到 的 慕 奇 ， 等 您 来 
发 掘 。 不 要 再 等 了 
> FREE > 
不 买 会 后 悔 噢 ! © 
















+ TEE ӨНЕ XH EFER A nt11"] pk УТ 

ИЯНЕ — PC CHAMP 中 的 内 容 ， 聘 请 
专人 坑 容 玩家 们 翻译 的 报导 喔 ! 过 可 是 热 腾腾 的 独 
家 新 闻 哨 ! PC CHAMP дже ВЕ ЕТЕ > E 
面 所 介绍 的 都 是 韩国 游戏 市 场 的 动态 ， 所 以 读者 看 
ЖЮЛ Нар ВЕ ° EE ЖЕ ЗИ НН р Н 
таз 1? 


一 般 的 电脑 玩家 都 知道 银河 在 国内 ( 在 此 是 指 
韩国 哦 ! ) 电脑 游戏 奥 造 业 中 ， 是 具有 举足轻重 的 
地 位 。 但 是 最 近 在 市 面 上 见 到 银河 的 游戏 往往 过 於 
单纯 ， 银 河 根据 过 点 正 准 备 推出 一 个 大 手笔 的 多 作 
' 过 就 是 “内 克 龙 ”。 

PC CHAMP 对 诊 好 的 国产 和 游戏 可 是 不 会 放 过 
' 绍 对 以 最 完整 群 斑 的 报导 呈现 给 攻 者 ， 所 以 咱们 
的 探访 小 组 卯 足 了 全 力 ， 来 访问 银河 “内 克 龙 ”的 
зимно БЖ 
ТИЕБИ ТЕ ІН ° 








ВЕ: х6. KEM 


винповиялиленде 
y NELRUN IN е ВЕ 


文 ; 省 准 元 记者 


Өзал : 银河 software| 
| ӨЛІНІ: 银河 software | 

| | 
| |өжіН: 96 年 12 月 


DILI? 
ORILLE? 





一 年 内 会 有 许多 业者 倒闭 、 许 多 业者 重新 再 来 
> 在 亦 化 如 此 剧烈 的 电脑 游戏 业界 中 ， 银 河 在 过 9 
年 间 一 直 保留 在 原 位 不 动 。 拥 有 国内 最 多 游戏 玩家 
支持 的 银河 ， 开 始 握 腕 以 前 多 产 需 主 的 钢 造 方针 ° 
准备 著 手 推出 一 个 大 网 作 就 是 咱们 今天 的 主角 “内 
克 紫 一 地 武神 大 战 ”。 随 著 最 近 复 合 类 型 游戏 的 内 
起 ， 内 克 龙 也 加 强 了 3D Real Time НИВИ ( 


simulation ) 之 角色 扮演 ( role playing ) 游戏。 
Pa aE fE role playing 游戏 识 加 强 像 comend 

conquerer 和 warcraft 了 [一 样 的 Real Time W 
方式 的 作品 ， 


жн KE 3, Y fE Pq ya BB. ° 





С АРУУНА» ЕЕЕ? 


RIE T HE RRR FE ° Ру BE Sk Ae 
里 面 鬼 将 的 英文 名 字 。 意 思 是 “从 死亡 中 再 度 复生 
”和 游戏 是 以 鬼 将 扮演 魔法 师 或 咒 术 师 来 执行 战 同 
HERE ° 玩家 和 鬼 将 在 战乱 的 世界 壬 以 将 备 的 
HERT RECREERE > 过 上 比 
一 成 不 变 地 与 数 千 名 士兵 作 载 的 单纯 战 六 模式 还 更 
能 溶 入 幻想 世界 的 价 懂 中。 玩家 先 从 普通 的 武装 开 
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с 955 BE E, MB 


а) ИЕНІ, BRE 
FHEREARF ERLE HIK 
РЕ — ER ° EREK ЕЛЕН 
好 效 个 任务 组 合 而 成 的 每 一 
个 任务 就 表示 一 个 战 门 ， 随 著 
任务 的 不 同 就 会 展开 一 段 故事 
" 故事 进行 是 在 战 站 中 发 生 各 
种 事件 ， 玩 家 透明 人 物 与 对 话 
不 同 而 选择 ， 而 故事 的 发 展 也 
ALU 2 pq ya ПЕНЕВ 
游戏 中 以 呆板 、 单 调 的 方式 进行 角色 扮演 游戏 ， 而 
是 随 著 每 个 剧情 的 转变 ， 健 量 以 新 感受 来 加 入 内 克 
龙 的 世界 。 以 前 既 有 的 角色 扮演 游戏 只 探 用 单纯 能 
力 的 bevel up system > п] Pq ЙЕНІ НЫ we na: 

bevel әр а, РАЖ Bth ЇЧ # BB fa AA ERY 
AED ° ИДЕ — EER bevel up 概念 之 形式 ° 


T е POR Z ЧЫ 


第 一 次 见 到 和 游戏 的 战 门 场面 ， 可 以 感受 到 过 新 





游戏 所 带 来 的 新 鲜 震 撼 。 在 ( Hexa(?) ) Ж, Ж 
旗 巾 的 疆 斤 、 象 征战 同 而 闪闪 发 亮 的 刀子 ， 冰 不 能 


ЖЕЛЕ, мани зе Ени 
的 场面 ， ЕОР Ел РЕ НЕ > {EFE 
РЕ пу р FEY FE ЇЙ ТЇ ARIY AE TF L Fe fE 
BH UFO LEER IRIE ° ЖЕК ITF E FE 
EF EAE ЖЖ {ЖИЛ TERRA 
0946, БОГ ЖЕЛИ E EK TD TT RAT R RRB БИ 
Е NBA96 ` NHL96 、FIFA96 等 等 动态 性 运动 
比赛 的 场面 一 样 。 内 克 能 就 好 像 摄 影 机 会 跟著 玩家 
的 眼睛 移动 画面 ， 可 以 把 画面 Zoom IN > Zoom 
out ， 另 外 也 会 像 ( command conquerer) 和 
warcraft 工 ) 战 门 场面 一 样 ， 需 了 使 游戏 气势 磅 薄 ， 
所 以 探 Real Time RIER {НДЕ ЕРУ З ВЕ 
与 ( command conquerer ) 和 ( warcraft ЇЇ) 
一 样 探 用 人 性 战 门 方式， 而 内 克 龙 则 和 他 们 不 同 ， 
ЖЕН ҒА Real Time RIZ 
式 ， 当 然 也 有 1 对 1 的 战斗 ， 尤 其 是 玩家 可 以 当 指 
挥 官 或 将 军 ， 带领 整个 部 除 作战 。 膛 有 ° 在 
人 工 机 能 方面 内 克 龙 比 ( warcraft H ) 更 
MAE MANR TRB ° VARA 
各 种 载 略 ， 同 时 也 必须 迅速 地 运用 才 行 。 

( warcraft H ) 里 的 散 军 会 给 予 玩家 
ЖЕТЕРІ ЗЕ» (НДЕР НЕН 
FT EERE E RENEE ° AAR 












асат 。 RERAN 
租 分 部 队 单 位 的 能 力 。 随 著 部 除 阵 型 不 同 ， O Beati 
ЖАР ааа data (HRR) 和 作战 ШЕШЕ O 战 门 之 前 检察 部 队 


eeeoooooooooooosooooooooooooooooooosooooooooooooooooosoeosooooooooooooooooeooeoooooooooooooooooeoooooooooo 





时 可 以 指挥 小 从 士兵 六 十 名 篇 单 的 小 除 、 部 队 ( 四 
个 小 队 集 合 而 成 的 单位 ) 大 至 大 队 ( 八 个 部 队 集 合 
而 成 的 单位 )， 隧 著 单 位 不 同 从 小 队 战 斗 到 全 体 性 
指挥 的 战 同方 式 ， 尺 玩家 有 种 宛如 身 压 战 场 中 的 错 
曙 。 内 克 兹 奥 作 小 组 用 “看 到 的 东西 才 是 实际 的 东 
西 ” 过 样 的 概念 ， 坑 了 重 现 古代 数 千 名 士兵 登场 的 
RASH > 与 warcraft Il ) 8 ( command 
conquer ) Жа), RET ES ИЛЕЙ ВТ ° 
HEP HER hap hpa ВО РЕЖ A - TT 2 те 
Et > 如 同 magic carpete 或 comanche 一 样 ， 用 有 
高 低 起 伏 的 3 次 元 ( graphic ) 处 理 而 成 的 。 在 过 
Fep AERA AE FRE AFET RRA > BTR 
BZ ЕН нік, FIRNE РУ LHL 
TY BOB УЖЕ F j-i 5 ОРЕ — АЗЕ В h ІШІҢ 
摩 多 士兵 的 情 见 的 ， 当 看 到 受 沿 人 侵略 而 
升 起 的 烽火 时 ， 玩 家 必须 在 战 门 开始 前 清点 每 个 部 
BR ， 和 从 电脑 speaker 中 传 出 效 军 合成 声音 的 同时 
> 在 恒 面 上 出 现 副 官 报 告 熬 军 向 南 门 和 西门 攻击 的 
讯息 ' 玩家 可 即时 把 画面 转换 成 站 在 南 门 和 西门 并 
楼 上 将 军 的 视线 画面 ， ТД р р >» î 
ЕЗДА Ево баща: Беркут > ІШІК 
ЖК {"1БН Е ELIRAS ° ней A ВО k BR pq J EEE 
策 开 始 著 火 ， 在 收 到 南 门 遭 破 十 的 
讯息 同时 ， 匠 到 效 声 震动 的 声音 ， 
MRVA A FE E HERRI 
IE EEE EFI 
í ' 每 
个 士兵 向 已 选 定好 的 攻击 
завера ис ° Ñ 
个 时 候 ， 玩家 需 了 能 有 更 
好 的 攻击 效果 ， 可 以 
мак НЕТТІ 
改变 除 型 和 
攻击 方式 。 
玩家 一 方面 
可 以 看 目前 
的 战况 ， 一 
方面 也 可 以 
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(ВИНА ЦИН ӨЗЕН fb НВО ТЕ ЕЮ SE Т РЕЙС BER 
° ЖЕЙК БЕЗНЕ E RHE BRS ’ 另 一 方面 玩 
REE RER ДЕЙК А ВО НА ° ЖӘН 
җе ШОНЫ, PTOA ° fB ВИКИ АЕ 
部 用 3 次 元 graphic real time 方式 表现 出 来 。 玩 
家 使 用 键 艇 和 滑 和 鼠 ， 可 以 看 到 数 千 名 士兵 在 树林 里 
活动 的 情形 。 内 克 龙 和 一 般 的 role-playing 游戏 一 
样 ， 随 著 能 力 不 同 士兵 可 以 指挥 部 下 的 数值 也 会 增 
加 。 於 是 ， 玩 家 刚 开 始 的 时 候 ， 只 能 当 个 指挥 禾 名 
士兵 的 分 队长 ， 随 著 轻 验 和 能 力 的 增加 ， 统 亢 部 队 
的 收入 也 会 增加 。 除 此 之 外 ， 也 加 进 一 些 跟 三 国 就 
УВ: о {EA Ее е АВЕ У 用 
Icon й ЖИЙ o {ДЖЕНК ЖЕ ГЕЛЕ TTIE 
只 是 操作 ， 所 以 玩家 可 以 凌 正 感受 到 ， 在 何 时 以 何 
种 除 型 来 指挥 数 千 名 军队 的 感觉 。 


зо 多 角形 (Polugon) 
和 а 技法 之 调和 


РЧ ЭШ ШЕЙ ( graphic ) 把 重点 放 在 具有 黄 
实感 地 描写 战场 的 气氛 。 所 以 探 用 了 З 次 元 polu- 
gon texture mapping ( 2 次 元 的 电脑 图 形 用 З 次 
元 疯子 型 表现 出 来 的 技法 ) 和 描 影 法 ( shading 在 
电脑 壬 标示 的 物体 上 涂 上 适合 的 颜色 ， 恋 物体 产生 
质感 、 立 体感 ， 即 是 给 予 影子 效果 ) HH 2 次 元 
spright(?) ( 电脑 壬 的 轿 形 画面 中 不 对 其 他 画像 有 
影响 而 可 以 自由 自在 地 活动 的 小 由 像 ) 等 多 种 技巧 
o 首先 用 3 次 元 立体 texture mapping 后 再 用 描 
影 法 将 地 型 和 建筑 CORRE - ERD ME) 等 表现 
出 来 。 除 此 之 外 ， 用 2 次 元 spright 把 人 和 树木 表 


Еа 
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次 元 polygon 和 20 stright 


现 出 来 
在 初期 计划 中 ， 想 要 各 个 士兵 们 用 3 次 元 立体 

法 表现 出 ， 但 是 ， 如果 让 具有 3 次 元 立体 感 的 士兵 
在 画面 上 登场 的 疾 ， 最 多 只 能 以 数 十 名 士兵 在 画面 
ЕЗІ ЖЕЛІДЕ аралас FRE АЭ AN 
密 手法 一 2 次 元 spright 。 一 位 3 次 元 立体 士兵 所 
估 的 空间 能 容 生 一 百 位 2 次 元 spright 士兵 。 所 以 
TAH EERE LE ° E BRETT DIEM ° 

AREER ° MERIDEN “REKREA” 

REP ERE FRE HTC : 图 片上 最 大 

的 问题 就 是 如 何 把 З 次 元 的 地 型 和 2 次 元 的 人 物业 
合 起 来 。 在 
program 中 随 著 
视线 移动 看 到 2 
次 元 士兵 的 形 像 
把 它 当 做 3 次 元 
立体 形 像 ， 就 可 
以 放 在 3 次 元 空 
BHT АМЕ 
3 次 元 画面 里 可 
以 让 2 Коон 
们 自由 地 、 流 由 
地 活动 ， 此 外 ， 
ТЕН 
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具有 里 实感 的 背景 全 貌 ， 由 於 阳光 或 红 花 的 影响 下 
` 地 型 或 地 上 物 会 有 险 影 效 果 ， BEAR - FEB ` 
下 雪 效 果 等 ， 使 用 了 各 种 各 样 图 片 









затта за сиы чш 
便利 的 使 用 者 介面 (Interface) 

因 需 内 克 龙 是 交 千 名 士兵 登场 的 战 同 ， 所 以 
Interface 问题 又 是 男 一 个 等 待 解决 的 问题 。 储 管 
是 很 好 的 游戏， 但 Interface 很 复杂 的 话 也 会 引起 
反感 而 导致 游戏 失败 。 

最 近 的 和 游戏 追求 不 复杂 站 且 可 以 容易 操作 的 
。 玩家 们 也 希望 如 此 ， 但 游戏 中 的 
Interface ЖЕҢЕ {ЕДЕ MEKAN MIKSE ° Н 
ARR ° Ий F 28 fü Wi ij yk аласа 但 是 各 个 士兵 们 
也 会 有 些许 的 差 界 ， 或 许 有 些 玩家 会 一 一 的 设 定 操 
作 ， 另 外 有 些 玩 家 会 只 想 要 设 定 简单 的 操作 。 扒 任 
РУСЕ АКЕНЕ : РЕ» АШ ҮРЕДІ 
ЕР ро Interface 问题 是 非常 允 以 解决 的 ， 我 们 
希望 所 探 用 的 Interface 不 只 是 能 满足 某 些 部 分 的 
玩家 ， 而 是 能 同时 满足 ф 
上 述 的 二 类 的 玩家 ， 恋 
想 要 轻 轻 县 县 ё 
地 玩 游戏 的 人 
可 以 简单 地 在 
选择 项 目 中 设 
же, RR 
3222 Pq ya ft 9 
ARIE TF 
时 满足 两 种 极 
端的 玩家 们 ° 
对 於 玩家 不 在 
意 的 部 分 ， 由 


Interface 























电脑 来 负责 设 定 ， 在 意 的 部 分 玩家 自己 打 自 设 定 。 
所 以 内 克 能 一 方面 可 以 满足 使 用 滑 鼻 操作 来 玩 游 戏 
的 玩家 ， 另 一 方面 也 可 以 满足 随时 可 用 “ 

Interrupt ”中 断 和 游戏 再 改变 疫 定 的 玩家 


=== 
ШИШЕДЕ ИД 


BIER РАЯ НІК ТІН а ІНЕ 
实 上 ， 热 情 与 努力 比较 下 ， 国 内 和 游戏 国际 舞台 上 的 
评价 不 是 那 订 高 。 送 样 的 问题 不 解决 是 不 行 的 ， 反 
而 客观 地 认定 现实 ， 打 破 评价 不 高 的 现实 ， 努 力 开 
发 新 游戏 才 是 国内 业者 生存 之 道 。 

зарин» RRR : ПОШ fF SF] 
推出 了 一 个 受 坎 迎 的 矩 作 ， 不 管 经 历 怎 样 ， 以 后 起 
公司 推出 的 游戏 不 太 差 的 话 ， 市 场 上 的 口碑 就 会 流 
MFE o fith H PI SEEN E HEE SAA T ATF 
HRK “RIEBE СНЕ ЗЕ В 
ЗЕ” ° 

ЕА виола F edit ПЕЛЕ Ра ЕНІ 
一 件 值得 鼓励 的 事情 。 银 河 需 了 打 和 进 国际 舞台 而 发 
的 第 一 个 信号 弹 就 是 内 克 龙 ' 我 们 很 关心 是 否 能 照 


Time 


* , 著 期 望 而 可 以 实现 。 


鲜 族 、 他 区 族 、 追 鲜 族 ， 膛 有 和 无数 的 少数 民 
族 … 混 合生 活 在 大 陡 上 ， 各 个 民族 相互 对 立 反覆 地 
陷入 混乱 局 面 " 

过 时 候 在 某 地 出 现 了 一 位 届 主 名 叫 实 关 ， 他 平 
ETAL = ВЗ КАВЕР RIKE E FIZ 
BI ° FARES 3314195 JJ B aR SLE А ВАК 
支持 。 另外， HERRERA SF А. КИ ВЕ НЕ 
之 间 的 利和 纷 ， 所 以 大 部 分 的 人 都 支持 他 ， 在 过 样 情 
沈 下 ， 冥 关 独 裁 性 气质 吸引 许多 将 人 氨 跟 著 他 ， 很 容 
易 地 将 遇 毛 的 国家 坑 一 起 来 了 ， 他 命 国 号 饥 义 天 ， 
НЕЕ Яғ ° ERREN °’ BT ERE 
代 对 他 有 好 的 评价 ， 很 努力 地 治理 国家 。 

但 是 当天 龙 天 项 去 逝 后 ， 民 族 币 粉 又 慢 慢 开始 
Т» КЕЕ НАЕ ЙЫ АН RRMA 
Өзен ЫН ЖИЕ 7 ° 
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ЖЕГДЕ МЕ J; Еконт F UH БЫН] Ж 
ЖОНН ІНЕ tur ftJ qw fE # АТАБ Е НС 
较 下 仍 嫌 不 足 ， ЕНЕ А БИН > RRS 
3 ` Ri Jp HE RAL ЖЕН ҮЙЕ ITH ° RBK WS E HE 
HBALEGA > ERRE ERF ° RET 
在 位 末期 时 ， 到 处 是 民族 独立 的 情形 。 

ХЕ EMAL ° XETIR EPH ЕНЕ, ӨЛІК 
` RM EPIL нуы 99272 REET наи 
RIEM ° ЖЕТЕУІН Жо, AER 
十 年 ， EHX TIRAL TT ER ЗЕ tr Fak УИ ps 
и EFA LK ° ЖЕНЕ A BERIK СВ 
没什么 不 同 。 在 内 海 的 东方 有 京 鲜 族 建 立 的 “ 然 ” 
， 内 海 西方 的 追 鲜 族 ， 主要 是 以 往 成 形 的 势力 “ 浩 
7 CERK) > KPRP ANS AE 
WAR EKHE PS EA Б У В ° 
HEE 40 НА ЕДВ ЖЇК БЇ EE HYHH 
ШЖ ° ZE PINETA FEE ак ВВ JJ ары, ВЕ 
ROE ERA E ° ИТ ЕЛЕНЕ е 

Ж RR PUFF , FERES FO ñ E KIRE 
‚ 发 生 了 一 件 大 事 ， 从 古书 里 流传 下 来 之 鬼 将 ( 鬼 





神 将 军 ) 的 出 现 ， 提 供 克 服 过 秽 世 的 重要 线索。 究 
况 鬼 将 和 玩家 要 如 何 克 服 关 扎 世 呢 ? 


“KLM” “WA” $ Young champ #052 
MERRER SIGEAN EIRA grap- 
hic ЖШ» ІН Ж ЗЕ НИВА ЕРЧ sa graphic 
пода ее ? ЗА ВИК» ЕНЕРІ 524635 
在 Hitel (Ира KHIR ) 漫画 俱乐部 壬 认 
АТН ННН ЕВР graphic 的 洪 承 光 。 
之 后 ， 内 克 龙 奥 作 小 组 需要 一 位 会 画 具 有 东方 世界 
观 的 画家 ， 他 们 如 需 金泰 英 是 非常 合适 的 人 选 ' 他 
们 向 金泰 英 提 出 一 弈 参与 狠 作 内 克 龙 中 角色 和 
graphic 的 要 求 ， 当 然 金泰 英 对 游戏 非常 感 归 趣 ° 
但 是 无 法 答应 银河 的 要 求 。 ЕН РЧ УЙИ — ЖЕРТ 
知 ， 还 有 自己 也 不 确定 是 否 合 通 ， 但 是 金泰 英 蔓 门 
银河 之 后 ， 一 看 到 内 克 能 的 企划 案 近 得 “就 是 过 个 
和 游戏 啊 ” 很 快 的 接受 了 银河 所 提出 的 要 求 ， 匠 褒 现 
在 比 银河 内 之 职员 更 热衷 。 


ееееееееееееееееееееееее 


INTERVIEW 访问 记 


ЖЕРЛЕ МЕ 


БЕЛЕ Еа ТЕЛУ ae gk as ен 77 (fJ 
ЖҮНІН» вие Кака во ИДЕ 
以 中 世纪 欧洲 需 基 础 ， 在 加 上 魔法 和 怪物 的 
因素 ， 租 成 独特 的 幻想 世界 ， 那 就 是 D&D 
( Dungenons&Dragons ) 所 代表 的 西方 式 
幻想 ， 或 是 slime 一 样 的 怪物 所 代表 的 日 本 
式 幻想 世界 ， 可 是 西方 式 或 是 日 本 式 幻想 世 
界 的 根源 太 深 ， 所 以 那 种 世界 观 在 角色 扮演 
游戏 壬 当然 攀 乎 是 全 盘 接 收 ， 但 是 我 们 内 克 
龙 开 发 小 组 想 要 找 与 深 不 同 、 具 有 特色 的 幻 
想 世 界 ， 於 是 以 古代 的 东方 做 坑 动 机 届 计 基 
本 世界 观 ， 以 古代 中 国 大 陆 坑 基础 ， 反 映 衣 
服 、 饮 食 文 化 和 政治 世界 等 各 方面 ， 再 加 上 
探 用 咒 入 的 概念 ， 因 坑 在 柬 方 自古 以 来 发 展 
佛教 、 道 教 ， 或 是 民间 成 满 教 等 精神 上 的 文 
化 ， 所 以 有 偶 得 十 分 情 疑 “在 角色 扮演 游 
BRAMER Pr AT RF A LAT EJI E RAT RU 
HENG > ЕМЕНІ RS 13544 НИ МИНИ, 
юй?” ÆREN УІ, СЕ EAA 
УРЕЗАНИ ° RPA D&D 
或 是 日 本 式 幻想 世界 是 长 久 以 来 依照 很 多 人 
之 世界 观 所 具体 化 而 成 的 ， 世 界 观 也 是 按照 
无 数 人 所 衔 往 之 世界 自然 地 形成 所 讲 的 加 工 
KAE > HERIDA FE ЧАН PY FE HEE DR h E 
ЖИ ЖЕЙ АМ , АРЫНЫ ЖИП ЕЙ 
BJ A tn 146 Bd ° ТТ ЕДЕ ШЕ 
景 所 想 要 说 的 就 是 因 塌 对 於 文化 的 自 个 心 ， 
不 追求 东方 性 的 幻想 世界 ， 我 们 发 现 比 其 幻 

想 世 界 更 有 趣 
的 世界 ， 那 就 
是 东方 性 的 世 
界 ， 如 果 大 家 
能 了 解 我 们 所 
发 现 的 充满 趣 
味 的 世界 ， 西 
方 人 必定 会 喜 
ЕРУ 
оф 











2 aa IL THAT rh pa — ЕРЕ КЕ АР 
口 | 


功力 不 足 ' 轻 一 番 痛 定 思 痛 后 决定 焦 身 前 往 
东瀛 魔界 重新 进修 沙 西 米 神 功 ， 要 知 修 粹 神 功 除 了 
自我 努力 外 更 需要 天 时 地 利 配合 ， 於 是 哥 偷 布 哆 择 
了 地 下 铁 沙 林 事件 后 的 2 个 月 赴 日 ， 地 点 则 是 最 具 
城市 黑 森 林 美 名 的 魔界 都 市 东京 ， 学 校 则 位 於 东 京 
的 中 杠 位 置 新 宿 ， 过 前 后 一 年 多 的 修 熏 ， 使 得 以 往 
的 女友 红颜 都 跑 了 ， 回 国 后 人 生 又 如 重新 开始， 去 
找 工作 去 找 朋 友 ， 只 是 过 一 年 得 到 了 不 少 务 也 失去 
了 更 多 ， 你 褒 会 后 悔 吗 ? 绝对 不 会 ， 当 你 拥有 新 力 
Жу, ЖЕРИНЕН ЭЕ ДЕШ и] JJ АТ Xr 
MEHEK э ТЕ Л рр ит ко, КЕНЕ 
и-н Л, нені ! 





























和 电玩 产业 与 其 他 产业 有 那些 不 同 呢 ? 咱们 一 块 Пу 


жишкп ! 
全 高 附加 价值 、 少 数 孤 况 型 

代表 性 产品 : 珠宝， 高 级 辆 车 。 

E REE : 每 个 丙 品 的 利 签 所 得 相当 高 ， 但 开 
发 成 本 也 不 少 ， 通常 无 法 短期 内 大 量贩 喜 ， 因 此 有 
时 也 会 有 库存 成 本 太 高 的 问题 








Фснпяв хвкят 
代表 性 产品 : 游戏 软体 ， 电 影 ， 音 





ажын: 每 个 丙 品 多 利 性 村 
可 以 回收 ， 有 了 时候 小 兵 花 至 可 立 大 功 ， 加 上 有 些 产 
MARGA FERZA RIE ° 市场 喜 好 径 常 变 
"сакате Ж > {HODE лев, RATE 
自沉 的 沉迷 於 其 中 。 
ФЕНП ` JUREE 

代表 性 产品 : 电器 相关 产品 。 

Жын: 新 5， 但 会 慢 慢 的 在 
市 场 上 跌价 至 平稳 ， 因 此 利 俭 不 但 贩 走 数量 稳 
定 不 易 大 起 大 落 。 





іш” 


ФЕНОВЕ ` AEREE 


Кге : 生活 日 常用 品 ， 一 般 性 食品 。 








eeeeeeeeseesseessesesseesssssssesessesseossssessssssesse 


ВЕНИ: 绝对 是 大 量 服 喜 的 消费 性 产品 ， 但 
茧 生 激 烈 单 价 低 ， 市 场 也 稳定 ， 可 是 蔡 代 性 很 高 。 
学 生 上 课 情 形 











101 










ЕНЕ ЖЕК TEHR EERSTE 
产业 有 些 认识 ， 而 事实 上 电玩 产业 具有 以 下 3 个 特 








е: 

(产品 本 身 
НОЕ тече HRH * 手册 盒子 加 一 枚 光 
RES 100 元 左右 甚至 不 到 ， 但 豪 价 往往 是 数 倍 以 
上 “， 那 你 要 说 过 是 暴利 吗 ? 对 於 盗 版 业者 而 言 的 确 
是 暴利 ， 但 对 於 贯 正 原先 开发 的 公司 而 言 ， 膛 有 一 
大 堆 开 发 人 员 的 薪水 、 机 器 的 折 艾 、 其 至 於 产品 本 
身 的 一 再 修改 ， 因 此 像 台湾 的 游戏 市 场 规模 而 言 一 
жетерін FA ° жа ФР ДЕ 
PLA (НӘН ЕНЕ Ане A EMEK 
呢 ? 答案 就 是 因 需 产品 本 身 具 有 相当 高 的 附加 价值 
‚ 不 像 电 器 产品 一 般 开 发 需要 很 多 资金 ， 生 产 也 需 
要 很 多 资金 。 


(2) 产 品 本 身 的 























电玩 产业 有 
时 甚至 可 解释 饥 一 种 亚麻 的 六 惑 ， 它 售 人 瘾 狂 沉迷 
ЖР, 会 有 想 搓 、 想 玩 、 想 氛 有 的 主动 念头 ， 因 此 
产品 强调 经 对 的 诉求 力 ， 要 有 特色 要 新 鲜 ， 一 直 模 
仿 一 直 抄 缆 的 产品 较 难 成 需 成 功 丙 品 。 

(3) 技 而 成 的 产品 : 电 
玩 产 业 在 早期 仅 需 程式 设计 师 即 可 完成 ， 发 展 至 今 
不 仅 美 工 音 乐 不 可 缺 ， 游戏 企 烛 也 在 美 日 甚至 台湾 
游戏 产业 中 ， 具 有 相当 高 的 地 位 与 观 作 权力 ， 过 其 
FRE EF i FIRE KBE BAN BEK BREE TL ° 而 
其 中 好 的 创意 作品 ， 加 上 对 准 了 市 场 口味 一 定 就 可 


ЖШШЕ 


对 於 有 心 进入 电玩 业界 的 人 ， 很 重要 的 一 点 就 
是 你 一 定 要 了 解 自己 将 来 想 从 事 那 一 部 份 的 工作 ， 
当然 本 身 的 原始 素质 也 佑 了 很 大 比例 ， 唯 有 先天 素 
质 配 合 后 天 栽培 垃 有 可 能 造就 人 才 ， 底 下 就 分 别 介 
冶 在 日 本 的 各 个 工作 分 类 与 特色 : 

CREE: 通常 是 开发 小 组 的 领导 者 ， 掌 
所 整个 游戏 的 表现 其 至 是 产品 的 好 壤 。 

@* A : 说 故事 的 小 孩 ， 在 游戏 中 扮演 
的 是 故事 的 安排 者 。 

合 程 式 设计 : 连 灶 美术、 音乐、 企划 於 游戏 
中 的 重要 角色 ， 但 一 般 丙 业 程 式 设计 和 师 和 与 此 不 同 “ 

令 美 工 设 计 : 可 分 动画 、 平 面 CG ` 3D f 
ЖАЛА» жй 3D 动画 人 员 最 吃香 。 

ФЕЗНЗМЕ: Әз взор ня 
点 是 要 掌握 游戏 的 感觉 ， 配合 设计 出 对 味 的 音乐 o 









2 在 Game 公司 
ін. ‚› 不 可 以 交 ЖЧ И 
女 朋 友 ， 有 没有 ; 
问题 










ЖЕП» ® 
什么 我 需要 
| 特别 辅导 ? 

















全 游戏 企 副科 、 诸 戏 剧本 创作 科 

研修 内 容 : WREE - НАР мы) 
BBS < EBRA ` МИЛЕН ` ENE ЦА > 
企划 工具 软 笨 、 角 色 资 料 安排 、 和 游戏 业界 研究 等 。 

会 音 乐 设 计 相关 学 科 、 电 脑 音乐 设计 科 、 
配音 学 科 

研修 内 容 : 电脑 音乐 、 音 效 录 音 、 配 音 工 程 、 
游戏 音乐 理论 MIDI 设计 、 音 乐 创 作 软体 录音 工 
程 。 


ФРЕНЕ S CG HERI DE 


设计 科 、 3D пача: си 


позата за наз C 


“.%%%%%%%%% ее евеесеееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееее 
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研修 内 容 : 2DCG HRY > ЗЮСС. ана 
科 、 电 脑 概论 、 角 色 造 型 设计 、 色 彩 学 、 RRR 
以 及 卡通 设计 。 

上 @ 程 式 设计 相关 学 科 、 电 子 工程 科 、 情 报 
处 理 、 程 式 设计 科 


研修 内 容 : CHE ` MABE ` ЖЕ ` € 
рака ` СУТ ` FE yCHUEE ES fF ` ан 
通信 网 路 。 
O MIDI 的 


М ШАЙИН 


HERR EK b Вала —}Н AF те 
Е ° HET rh tB А ЛАТ pi F 
交点 是 各 位 必定 要 注意 的 。 


全 学 校 的 基本 人 条 件 如 何 ? 


(学校 的 最 专长 点 在 那 壬 

(одат Е Т FR] 

(3) 学 习 环 境 与 气氛 如 何 

(4) 一 班 的 学 生 人 数 是 否 太 多 

(5) 与 游戏 业界 天 保 好 吗 

(OE TAREK HE ERR 
名 机 器 设备 如 何 ? 

() 是 否 一 人 一 台 机 器 

(ОН ае? 

(Зал е 

(ORR р SHE A ЖЖ 38 БЕ FB FF RIS 

(б рш. а Y Wr НБ 

(б ИНК ERT 50 — 2 


名 讲师 条件 如 何 ? 





(DE E HEE БІРТЕ 

(2) 老 师 的 资格 

(3) 老 师 的 工作 经验 

(4 老师 数目 有 多 少 

(5) 老 师 的 年 前 是 否 太 老 

(6) 有 业界 任职 的 老师 吗 

名 签证 是 否 有 问题 ? 

DEER а е 

反日 本 出 入 境 管理 是 否 顾 意 发 给 此 学 校 的 外 国 
Еа 

(3) 一 次 签发 可 停留 多 久 

(4 是 留学 或 就 学 签证 (пее, ， 有 一 
年 居留 有 效 期 ) 


ДЕ И 


一 般 来 说 去 日 本 留学 前 一 定 要 有 相当 程度 的 日 
文 能 力 才 准 许 入 学 ， 所 以 专 需 外 国人 而 准备 的 日 本 
语 能 力 检定 考试 就 成 了 评 龟 的 标准 ， 笔 者 的 意见 是 
除非 你 很 有 自信 ， 要 不 然 通 之 前 最 好 先进 入 当地 语 
言 学 校 ， 学 习 当 地 正统 纯正 的 日 文 ， 目 前 在 台湾 已 
么 有 日 本 证 能 力 检定 考试 了 ， 可 以 的 话 先 在 台湾 通 
过 3 般 或 4 级 考试 ， 到 了 日 本 再 准备 1 或 2 级 考试 
， 必需 提 到 的 一 点 就 是 大 学 入 学 标准 ， 大 部 分 均 需 
具备 1 节日 文 能 力 ， 至 讼 专门 学 校 2 或 3 级 和 此 可 ， 
但 想 想 看 进去 学 校 后 甘 不 懂 时 那 晃 有 意义 吐 ? 而 日 
本 证 学 校 并 课 一 般 均 是 10 月 生 和 4 月 ў 
FEES 10 А9 4A 
年 。 在 日 本 念书 逮 要 申请 ' ЕТАР ЕЛЕ ШЕВА ВЕ | 
° 而 日 本 政府 对 台湾 的 留学 生 审查 很 已 格 ， 特 别 是 
хеви 底下 列 出 申请 留学 时 应 具备 物 件 。 

(EERE 284 J SE E TEE 

(2) 申 请 人 的 履历 书 

(3) 提 出 负担 学 费 ， 居 和 留 费 用 之 存款 访 明 

(4) 入 学 许可 书 ( 由 留学 之 学 校 提供 ) 

(5) 在 留 资格 融 定 发 明 书 之 申请 表 ( 含 相片 两 张 
4 x 3cm ) 
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(6) 保 访 人 的 资料 提出 ( 在 日 本 留学 需要 一 名 保 
全 你 行 需 和 其 他 生活 一 切 无 问题 的 日 本 人 “， 或 是 在 
日 本 工作 的 外 国人 ， 一 般 较 好 的 语言 学 校 会 提供 此 
项 服务 ' 但 进入 大 学 或 专 校 后 就 必需 自己 寻找 ， 如 
果 没 认识 的 人 ， 就 只 好 花 钱 接 保 访 人 了 ) 

DERE 

最 后 要 注意 的 一 点 就 是 有 些 学 校 有 夜间 部 ， 但 
千 万 别 壮 夜间 部 ， 因 朋 日 本 政府 将 不 会 输 你 芒 照 。 


a Й 


шй : 日 本 最 方便 的 交通 工具 就 是 电车 ， 
而 且 电 车 四 通 八 连 相当 便利 ， 留 学生 一 定 要 学 会 电 
车 的 乘坐 方法 ， 自 己 必 需 党 试 转车 的 方式 与 了 解 大 
狗 的 班车 时 间 ， 另 一 点 就 是 晚上 11 : 00 (өчен 
车 醉 汉 会 很 多 ， 有 了 时 也 包括 女性 ， 请 多 加 小 心 

MER: 贵 死 了 ， 而 且 跟 台湾 不 同 的 是 一 开 
始 就 必需 先 付 绝 2 个 月 左右 的 礼金 或 权利 金 ， 象 征 
感谢 房 束 肯 租房 子 答 你 ， 而 且 你 打 的 他 了 ， 不 过 最 
近日 本 不 景气 
‚ 很 多 地 方 也 
不 需要 礼金 ， 
在 日 本 居住 很 
重要 的 一 点 就 
是 不 可 以 吵 杂 
， 特别 是 明了 
晚上 9 : 00 
JA Kub уа 
жещенеж 
ще! 

акт: 在 日 本 最 好 的 休 闵 就 是 逛街 和 看 录 
ЖЕЙУ, Винер они ТВЕН Ж, Жа В H 
文 而 电玩 族 另 一 娱乐 就 是 流连 电动 玩具 店 ， 但 别 忘 
ти--вин H # 100 zú ( #7719 25 元 ) 其 他 休 
HIE °` ДА ИГИГЕ КИПЕ ак Т kK H Ж-Е 
有 名 的 观光 场所 才 会 不 枉 此 行 。 

сә : 在 日 本 不 像 在 台湾 容易 交 到 朋友 ， 
一 般 来 说 日 本 是 一 个 很 痊 漠 的 国家 ， 特 别 在 大 都 市 
实 ， 因 此 你 千 万 要 珍惜 学 校 的 友谊 ， 出 外 靠 朋 友 大 
家 都 是 互相 大忙 的 。 

ш : 只 要 是 合法 留学 生 你 就 可 以 参加 在 
日 本 一 种 类 似 国内 的 健康 保险 ， 有 了 保险 甚至 膛 可 
以 退还 部 份 看 病 费 用 ， 因 此 去 留学 一 定 要 参加 保险 
` 底下 还 会 马 各 位 介绍 一 些 通 中 文 或 有 特别 帮助 的 
责 店 或 有 最 喜 台 湾 食 品 和 租借 中 文 片 港 片 的 丙 店 ° 











O 学 生 宿舍 



























全 打工 寻找 方式 

ЖЕН ЖТЖ» АЖЕ REN А 
ТЯН —t * {BFE Н ЖЕН ЛЕ (R ER hp 
天 打工 时 数 有 限制 ， 而 且 一 般 责 店 的 要 求 不 可 能 接 
受 一 名 日 文 太 炳 的 留学 生 ， 只 然 如 此 如 果 你 打算 在 
日 本 待 个 2 、3 年 最 好 逮 是 去 打工 ， 一 来 赚 取 一 些 
生活 费 ' 二 来 结交 日 本 朋友 学 必 更 生活 化 的 日 文 ， 
三 来 你 也 更 加 了 解 日 本 人 的 生活 和 思考 方式 ， 底下 





就 列 出 痪 种 打工 方式 
ех: 

жөеткиеналя- REK EF ЕН ЖИЕ 
高 薪水 也 低 。 


透 过 学 长 姐 介 绍 一 好 工作 不 少 但 人 称 如 何 是 一 
问题 ， 需 知 同 是 出 外 人 大 家 篆 辛 苦 。 

学 校 附 近 看 板 广 告 一 在 学 校 附 近 和 经常 有 各 类 微 
人 看 板 莽 至 指明 要 中 国人 韩国 人 或 其 他 外 国人 :但 
由 礁 来 压 不 明 危 险 性 较 高 ， 甚 至 会 做 一 做 拿 不 到 薪 
水 的 工作 。 

专门 厅 恋 的 介 烙 一 在 书店 或 7-11 TI HEIRS 
种 工作 祷 面 包含 长 短期 21 ° 

Йй î Bj sk ЧЕ ТИГ) НЕ — FF Sî Е ЙГ — БЕ 
拜 经 常 有 征 人 广告 ， 但 大 部 份 均 只 有 短期 性 质 。 

打工 是 留学 生活 中 检 好 的 学 习 方 式 ， 但 可 以 的 
话 最 好 等 语言 学 校 举 业 后 再 打工 ， 那 时 日 文 较 好 而 
且 已 较 能 融入 日 本 的 生活 方式 ， 底下 就 简介 一 下 各 
种 打工 模式 。 













SEM 650 ~ 1000 
ЕТТІ 
有 不 同 


ЗА 850 ~ 1200| 
О $ aranin 
有 不 同 





на 
жен 
мн 










ЖӘН 850 ~ |300) 
右 ， 依 授课 型 而 


КЕ 
рн 


ЕТ 
ш 
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жша кыйыш 


AAA ву 
юше ва 

















学 校 名 : 文化 外 国语 专门 学 校 

地 址 : 束 京都 涉 谷 区 代 代 木 3-22-1 

та: 03-3299-2011 

类 别 : Ж. йш 

HRM : НІНЕ. ОСЕР ПІН» 


Hñ gape RHE 
备注 : 学 费 相当 贯 ， 但 有 提供 宿命 和 校方 保 
А 





学 校 名 : 国际 学 围 日 本 语 学 校 

地 址 : 东京 都 中 最 区 江 古田 4 TE 1581 
号 

8% : 03-3385-2225 

类 别 : Нм 

ВАЛ: 日 骨科 (分 文科 、 理 科 、 短 大 ) 

шесі 





学 校 名 : 国立 音乐 大 学 

地 址 : 东京 都 立川 市 柏 盯 5-5-1 

TREA : 0425-36-0321 

类 别 : 适合 专攻 音乐 的 人 

ВАЛ: 音乐 学 部 

ма: FLAS AAR ТТЕ АТА 










юная O 


Ж 





学 校 名 : 代 代 木 和 动画 卡通 学 院 

地 址 : 东京 都 涉 古 区 代 代 木 1-20-3 

777%: 03-3378-8999 

ЖҮ ЛА ТИЛ ШАЙ IAL ` ПІН А 

МА: (1 背景 美术 科 (2) 和 电脑 3D Шш 
设计 科 (3) 动 斑 卡 通 科 () 薄 后 配 将 科 (5) AV Wi 
影 科 (6) 多 媒体 设计 科 
人 备注 : НОМЕ PAGE : http : //муғу. 
cri.co.jp/yag info/ 

Je 
学 校 名 : 多 媒体 纺 合 学 院 
地 址 : 来 京都 涉 古 区 束 2-29-8 
2175: 0120-41-4600 
类 别 : 适合 学 习 游 虐 程 式 、 企 烛 、 给 图 设计 








HEM : (游戏 设计 科 (2 游戏 企划 科 (3) 多 
БА ШЕК) CG 创作 科 
备注 ке ГВА И пуни MRE 


Bm A SE AT aE EF SITET BBR] 
学 校 名 : 东京 游戏 设计 学 院 

地 址 : 束 京都 涉 古 区 代 代 森 3-55-28 
ЩЕ: 03-3370-2720 

类 别 : 适合 学 虱 游 戏 程式 ， 将 乐 ， 企 烛 ， 作 
Mh > WRA > AAIE > MIEREN A 

科 系 介绍 : (ТОЕ) ВА ЕН) % 
ПЛ ЭТИЛЕНДІ ШІ 
(6)2 ski El) CG 创作 科 人 游戏 音乐 科 
人 备注 : 每 个 礼拜 的 星期 2 、4 、6 可 一 次 
体验 入 学 














学 校 名 : HUMAN 专 校 

地 址 : 东京 都 武藏 时 市 吉祥 寺 北 盯 1-2-12 

电话 : 0120-37-9898 

ЖЕЛІ: 适合 学 习 游 戏 筑 作 和 和 给 因 设计 的 人 

科 系 介绍 : (0 多 媒体 & шевни ТЕЙ (уйі 

Jë 3D 给 图 设计 科 

人 备注 : НОМЕ PAGE : http : // 

www. human.co.jp 


9+++өөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 
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了 > 本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， за 
本 社 同意 ， 任何 人 不 得 转载 NRA Ж 
Дъ ии ин 


转载 、 侧 改 、 及 编辑 


Дарт 


ри 









ЗАИР РГЕН ЗЫНА БІН ° 


ІШТЕ! 





ен 


Soft World News 




















š 
\ 4” 
я 
: нет 
ж UMMAH | 份 有 限 公司 及 智 冠 科技 股 
ка. 
ET ми MAGIC 一 用 | 份 有 限 公司 ， 共 同 签 定 了 


法 风云 会 相信 您 一 定 耳 邹 
能 洋 吧 ! 台湾 最 近 正 吹 起 

„команден, » Жемді 
会 更 是 纸牌 游戏 中 的 当家 
花旦 ， 相 信 有 许多 玩家 一 
жолау УАН, ін 
ҚАТ ШАА АУД ЧЕТ 
мамо, 但 是 荷包 
за го Т ЕРЕ 
M30598 Поза ПА ИА ДА nf 
能 也 是 让 您 又 爱 又 恨 的 吧 
! 





尖端 公司 独家 取得 
Wizards of the Inc 13/74 
КИІК» Wizards 
of the Inc {ТЇЗ Қ 
牌 : MAGIC 一 魔法 风云 
会 、 NET RUNNER 一 
网 路 追 缉 等 ， 都 是 风靡 全 
球 的 纸牌 游戏 ， 尤 其 是 
MAGIC 一 魔法 风云 会 在 
全 球 销售 已 经 超过 20 Щ 
Ж, 而 且 共 有 九 种 不 同 证 
пюжжето вана 
FH OR ДЕР СЕ ° H 
ERD TE ЙЕ DIA hl fr 
E VEKE АЗЕ AILE PE J BEK 
世界 中 。 

尖端 公司 於 85 年 
10 月 5 日 与 农学 股份 有 
RAT ` WAEA Н nn Ez 





пей MAGIC 一 魔法 风云 
会 的 经 稍 合约 ， 由 尖端 公 
ак, иин-жад 
司 负责 行销 的 业务 ， 如 此 
-来 让 纸牌 的 通路 更 广 关 
‚ 玩家 们 往 后 将 可 以 在 : 
IEN > WN 521 
iî ` ДИСИ ` ЖИЙ 
Да ср ДУ BOK FB ih 
позна вие АСР» 将 过 
:家 不 同性 质 的 公司 回合 
ЖЖ» ЖА газа K (fJ 
行销 网 路 ， 杂 纸牌 的 市 场 
更 向 前 遭 进 了 一 大 步 ， 也 
嘉 惠 爱 好 和 纸牌 的 玩家 们 “。 
谭 法 风云 会 是 一 套 战 
门 形态 的 卡片 游戏 ， 在 故 
事 设 定 中 ， 玩 家 们 分 别 扮 
种 著 旅 行 魔法 师 ， 在 多 元 
平行 字 宙 中 穿梭 ， БЪНИ 


到 具有 敞 意 的 旅 者 ， 便 互 “ 


BAFER > 
游戏 的 是 探 一 人 一 回 
合 ， 交 互 轮流 的 方式 进行 
° 一 开始 各 玩家 拥有 20 
点 生命 值 东 由 自己 准备 的 
牌 中 抽取 七 张 牌 与 其 他 人 
对 战 。 放 法 的 种 类 相当 多 
， 玩 可 以 利用 它们 如 唤 生 
H` RHF ` HEHA 
它们 来 干 拔 对 手 的 行动 * 





ш. и ЕЙ ° 
ӨНГІНІГІТІД 
ЕРЛЕР. 


[记者 ; 力 y 力 签约 现场 一 48) 











业界 动态 一 版 





- 且 玩 家 的 生命 值 消耗 到 
雾 ， 或 是 抽 玩 了 所 有 的 排 
， 他 就 输 了 过场 比赛 。 
FIK Eê KS | JK 
дй рце ? 笔者 探 
访 了 许多 纸牌 的 爱好 者 ， 
整理 了 他 们 对 纸牌 的 看 法 
> ARPA R A 9 
的 玩家 有 更 深 的 了 解 
(互动 性 极 高 。 
(ОЯН Мақ ° 
(3) 故 事 性 强 但 不 限制 
玩家 的 想像 力 。 








(美观 可 收集 。 

(5) 简 单 轻便 。 

(6) AE HR ЖЕЕП 
者 。 

大 概 是 因 坑 上 述 的 过 
E BEN ° MOE FEF Fr ER 
fië ZERE ku (JI tJ РЧ BLKLN 
! REER t A tE 
您 可 以 在 各 大 电脑 门市 中 
慷 到 您 所 喜 炊 的 MAGIC 
， 相信 和 个 福音 对 爱好 纸 
МӘДІ ЖЕЛІ ЕТЕУ ДЕЗЕ СЕНУ 
аве 
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Quake 


Ly PRAH 

一 个 新 选择 了 1 ° 
Miast” ( Quake ) 
BBN ЖБК ЖЕШ ТА Л, 
月 一 日 在 台 上 市 后 就 照 居 
进口 游戏 软体 的 第 一 名 ° 
亚太 地 区 的 乱 代 理 美丽 新 
美股 份 有 限 公 司 久 服务 广 


大 的 “雷神 迷 ”， 特 与 国 
内 网 路 系统 的 领导 者 一 次 
怡 系 统 股 份 有 限 公 司 设 立 
了 一 个 Wind-ows 95 的 
Кай Server > WMH 
SAWI 3E НІ ЙЕЗЕ Ж e aR Jb 
届 的 Internet 和 各 方 同好 





ІНІҢ Server 的 相关 资料 般 : 


tracker 
nameserver 
Kali central 


美 黄 新 美股 份 有 限 公司 
mä : 02-7060660 


205.244.188.24 
203.70.2.9 
203.70.2.2 


次 怡 系统 股份 有 限 公 司 
ши: 02-7598696 


今后 ， 由 美 负 新 美 公司 代理 的 网 路 游戏 都 会 透 过 进 
个 Server 提供 消费 者 更 完整 的 服务 。 


HENKE 2 化 一 
一 切 控制 健在 您 的 弹指 尖 


ри, 面 对 沿 人 顽强 的 抵 
m 抗 时 ， 您 将 不 再 需 
要 需 了 切换 武器 或 改变 视 
野 ， 而 分 心 把 手 不 断 沪 移 
ме ЕТ! 不 管 任何 
ЖЕЙК, жк 2 нес 
您 了 掌握 , 完全 的 控制 ! 

ОХ 2 Б 13 





个 按 组 不 但 可 以 分 别 指定 
各 自 的 游戏 控制 键 ， 基 至 
可 以 只 用 一 个 按键 就 能 定 
闵 巨 集 指令 或 游戏 密码 ( 
пай), ОК К ДЬ 
2 ие ХЗ ЛЕТ HC 
ІР ЕРЕН АН tE rius 
fio Жил AGERE ! 
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业界 动态 二 版 





HESH _ 
ГЪШХВЕЯЛЛЕ | 


眼 ІП Duo 电脑 ， 手 握 著 超级 钛 职 士 描 棍 ， 肢 穿 
АШ, ЛЕЛ. THEY Quake К = MEA HF 
在 何不 ， 台北? 台中 ? HE ? 本 普 电 脑 台 举办 的 了 石 破 
КЕНО БЕ у ， 向 全 国电 玩 族 撤 下 武林 帖 ， 邀 请 
大 伙 来 比 高 低 、 较 长 短 。 Duo 电脑 、 数 位 相机 、 和 电玩 
ОТ ° KTEB ° PIS ° 
只 怕 你 不 来 ! 
ажы: 喜好 电玩 之 学 生 、 社 会 人 士 
ощжели: 
(通讯 报名 : 台北 市 明 水 路 397 45 7 yë 55 号 B1 
和 卫 普 电脑 台 行 销 部 收 
(02)532-8525 WE EIT ”行销 部 收 
『 和 本 普 小 站 ,http://www.webtv.com.tw 
预赛 每 场 前 30 ВЖ 10 名 现场 
报名 
引 比 赛 时 间 及 地 点 : 
[HUE] 11/3 台北 资 策 会 科 展 中 心 
(台北 市 和 平 东 路 二 段 110 号 ) 
11/12 台中 中 友 百 货 A 栋 13 楼 
(台中 市 三 民 路 三 段 161 号 ) 
11/17 ИҢЕ УТИ 
(高 雄 市 左 管区 大 顺 一 些 91 号 2 楼 ) 
【决赛 】11/23 三 重 天 台 广 场 中 庭 
(三 重 市 重新 路 二 段 78 号 ) 
ДЕЖ : NT$150 
SIRI, : BAM 
划拨 帐号 : 18931061 
жега: 卫 普 国际 卫星 事业 股份 有 限 公司 
日 参 实 游 戏 软 体 : 1,288 С QUAKE ) 


BIIN ; (02)532-6866 #9 118 > 119 行销 部 


ома: 
(3) 网 站 报名 : 
(4) 现 场 报 名 : 


熊猫 软体 EBES 





не: e e ٠ 
@ 13 (557857 #60918 , 1767895188385 
Ф-88 方向 的 苦力 帽 ， 可 自由 切换 视角 ° 
合 内 建 武器 控制 系统 与 节 流 闫 ° 
@@ 舒 送 的 握 把 设计 ， 可 调节 挥 棍 张 力 大 小 * 
@F5269 “ drag & drop “ 拖 放 式 设 定 介面 。 
БЕРЕ e ө 
TEL:(02)322-3220 BBS : (02)357-9920 
台北 市 八 德 路 一 段 5 号 二 楼 之 二 
http//www.double.com.tw 


telnet://bbs.double.com.tw 


СРЕО 


ВЕ кит ! яттан 
全 愉 ”开发 更 新 更 好 的 游戏 ， NEKS A =u E $ 


eee 


£ 脖 移 至 台北 县 中 和 市 宜 安 路 77 92A ARF? BTN; 
E 焦 猎 软体 在 制度 和 和 游戏 的 开 冰 上 更 加 完善 和 进步 ， HERE E 
Же Фик аа е» DE HT ХА E а Н 
HIRERESE > бнг {ЛЕ ATOR TIME HRI ° 
E HOE E кавито we НҮ ЕЛЫ ЖЕ рез kiq ° KT š 
$ 的 推出 更 新 更 好 的 游戏 ， чрез ЕНН È 


енене, 
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人 物 要 访 一 版 
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Ж HRY ЖЕКЕ,» ДІ 
有 过 於 色情 或 暴力 ， 而 不 适合 一 般 较 小 的 玩家 去 接 
篇 ， 便 会 在 其 广告 及 外 包装 上 印 上 过 个 标 赋 。『 
18 FEI ASP t WD W А Сү CF BIE К e üt 
кози, ида GJ ЕЕЕ ІНЕ F 
“IKE о FÈ T ТЕ ТЛ E RR e F КОЗИ. 

ТЕРЕ, ZERRA ВЕ Ко РАТЕ 
WIM SUEY T ЕЛИ АГА БИЛЕР ІЗ ГА 
ACTIVE 社 长 一 酒井 道子 小 姐 ， 而 在 场 的 还 有 K& 
M SALES NETWORK INC. 社 长 一 酒井 一 男 先生 
ЕЛИТНИ РН ACTIVE Ж 
Кам SALES NETWORK INC. 公司 的 概况 : 

ACTIVE 成 立 至 今 已 有 六 年 的 峙 间 。 当 和 初 刚 成 
立时 有 4 位 成 员 ， 现 在 则 发 展 到 13 位 。 值 得 一 提 
的 是 ， 和 从 未 有 任何 一 位 成 员 训 开 霞 公司。 其 最 初 的 
产品 是 以 花 树 及 麻将 GAME E’ Зр АЖ 
所 熟悉 的 有 麻 溃 幻想 由 系列 。 在 以 后 将 往 动作 游戏 
方面 响 展 。 最 新 的 产品 坑 无 名 指 的 教科 己 ， 信 经 是 
LOGIN 上 的 ТОР 2 ° ШАТ ЕРІНІ 
SS E o УТРЕ ЗР ВОЈИН > DERKI 
БЕЗДЕРДЕ ТЕКЕ СЕ 

K&M SALES NETWORK ІМС. 公司 的 成 员 
有 7 М, НИЯ МЕКИ Ку ЛЫМЕН, КД 
апетит TF BER + НС ЕРНЕУ 
， 使 得 游戏 呈现 出 十 分 立体 的 效果 “。 

© ACTIVE K K&M 是 分 别 住 在 上 下 两 层 
楼 之 郑 居 ， 所 以 有 相当 和 眼 好 之 合作 关 傈 ; 两 方面 公 
司 的 人 员 会 轰 常 相互 支援 。 其 游戏 网 作 时 间 和 从 4 个 
月 至 一 年 不 等 ， 弄 作 人 数 则 会 依 规模 而 有 所 到 化 。 

在 经 芝 一 番 塞 喧 之 后， 记者 开始 进行 以 下 的 专 
访 : 





偷 理 道德 委员 会 理事 长 一 






WJ 


[记者 : 李 永 治 ый) 


和 否 可 以 介绍 有 关 日 本 偷 理 道 德 委员 会 
及 成 立 概况 ? 

N) : 日 本 偷 理 道 德 委员 会 (2 一 和 
A 7 k х7 мани) де РИВА ИЗ, 
TRAGUE фен ROR FF ле ЮАР Ê1 Ê REE TO AE АЕ. 
fJ з ЕВИ Z Н-САМЕ 及 各 种 衍生 产 
品 ， 其 目的 需 避 召 太 过 色情 及 暴力 的 游戏 愤 18 WQ 
以 下 的 小 孩子 接触 。 委 员 会 在 一 开始 时 有 150 家 公 
司 之 成 员 ， 和 后 来 增加 到 180 家 公司 ， 所 辖 的 产品 
MARK 则 多 过 250 f • IA ЖОМ NE BENE TÎ 
ЯНА» ТІН ДИК З Кои а» МАКЕТ МЕ 
员 ， 也 就 是 以 目前 业界 最 顶尖 的 8 KATERI 
м. 

E : 请 问 委 员 会 的 还 作 方 式 是 如 何 进 行 的 ? 









E 委员 会 旗下 的 各 公司 在 出 版 每 一 个 游戏 
之 前 都 需 迭 检 ， 而 返 密 时 各 游戏 都 有 人 条 体 识 
别 ， 密 核 时 间 则 视 游 戏 大 小 而 不 一 定 。 在 委员 会 整 
钵 审核 过 六 决 定 尺 度 之 人 后， 若是 属於 较 限 制 航 的 ， 
则 会 在 包装 盒 上 及 广告 中 贴 上 18 禁 的 MARK ° 
另外 我 们 也 会 派 人 在 每 个 月 巡视 市 场 上 目前 的 情形 
， ETE RIKE ZERE MIKE ° BIE HEY FA 
пат KIRG закна katu) y HETE Z ОСИ 
将 出 席 ， ЕЛ РТА КА > tb f Ч РКА fr o 
E 有 关於 委员 会 之 密 核 是 否 是 属於 强制 性 
之 方式 ? 
\ 2 由 於 日 本 的 各 般 政 府 都 有 相关 之 法 律 规 
А мо)» REAR HE алат талда: 
行 。 在 业界 强 而 有 力 的 自制 力 之 下 ， 如 果 没 有 加 入 
我 们 委员 会 的 话 ， 鼓 公司 的 产品 将 无 法 进入 整个 行 
IKE o 
: 如 果 有 某 一 家 公司 的 产品 ， 在 未 经 审核 
的 情形 之 下 在 市 面 上 孤 售 ， 委 员 会 将 如 何 处 
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理 ? 
: 如 果 有 公司 故意 在 未 你 密 核 的 情形 之 下 
A 直接 在 市 面 上 贩 售 ， 我 们 会 要 求 圳 公司 全 面 
回收 项 产品 。 若 恋 公 司 不 予 执行 的 话 ， 委 员 会 先 寄 
一 份 警 告 通知 ， 北 以 我 的 名 片 盘 名 去 实际 要 求 ， 和 如 
果 对 方 还 是 没有 助 静 的话 ， 我 们 会 再 要 求 所 有 的 销 
售 管道 禁 售 此 一 产品 。 
: 除了 游戏 公司 之 外 ， 对 於 游 戏 牙 吝 方 面 
‚ 委员 会 是 否 会 予以 鉴 督 ? 
A : 在 厅 读 的 宣传 报导 或 广告 方面 ， 我 们 会 
要 求 只 能 露 两 贴 ， 而 重要 部 位 一 定 机 贴 局 究 
克 才 能 刊 出 ; 如 果 基 高 社 没有 贴 马赛 克 或 其 它 处 理 
» 我 们 会 要 求 出 版 社 负 起 此 一 责任 。 党 然 ， 如 果 是 
属於 机 器 出 错 之 非 故 意 事件 的 库 ， 我 们 就 不 会 特意 


Жо 
£ "1 ОДП oj HR it ? 

г \ тра), Ает 

AT ДАЕ АА ЖЕШ КЕДЕ РА ЕТЕ 

律 力 ， 被 除名 的 公司 的 产品 将 无 法 再 出 现在 市 面 上 





E HATURAN TIRE E ТЕН HE АИК» 








E :至於 珊 店 方面 如 果 出 售 18 禁 之 游戏 给 未 
成 年 之 消费 者 的 话 ， 委 员 会 将 会 探 取 何 种 行 


Іш? 

A 2 关於 丙 店 出 售 18 禁 游 戏 和 给 未 成 年 人 的 问 
Wi S A RBA RE RHIA > AES 
EOR FY PEREKI © ЖЕ BEI AT RA 
тің f BED eE B OU , ЖП EAE F % 82 a ИНК 
地 方才 有 过 种 问题 。 在 一 般 较 大 的 丙 店 ， 18 禁 的 
游戏 将 会 分 类 所 置 ， 以 便 恋 玩 家 区 分 。 不 迪生 些 





Н-САМЕ 个 了 整个 产量 的 70% ， 所 以 相对 地 一 
般 性 的 产品 就 较 少 了 。 
E : ARRAIS ТЖ FR > ТЕЛ) 
心 良 苗 ; 相对 地 您 对 台 洲 目前 咯 嘻 泥 抽 的 业 
界 状 涡 ， 是 否 有 一 知 建 
: 台湾 的 游戏 公司 必须 有 一 类 似 组 炽 来 钩 
A 束 各 家 的 型 作 生产 ， 最 好 是 由 大 型 公司 来 出 
面 租 积 。 如 果 业 界 因 近 利 短视 而 不 对 18 EMER 
加 以 管制 的 话 ， 到 时 候 可 能 会 引起 政府 注意 而 产生 
全 面 查禁 之 危机 ( ҖИ: 类 似 前 孟子 台湾 全 面 查禁 
大 型 亿 玩 一 般 ) е 
я: : 请 问 您 对 将 来 有 何 看 法 ? 











А ТА е ӨЗГ» ЛИРИ 18 
зелева икона не пр колове» Дън 
MEE НИН ТИМЕ F — Ç o ЗИ НИКИ. 
PLA > NES WIN 95 НИЗ» 已 有 7096 使 用 
WIN 95“， 所 以 我 估计 明年 的 游戏 汪 界 之 作业 平台 
"将 可 能 完全 被 WIN 95 所 取代 。 壤 使 游戏 提升 至 
在 WIN 95 上 执行 之 水 准 ， 游 戏 公 司 最 好 更 努力 地 
提升 现 有 水 准 ， 如 果 未 跟 上 时 代 潮 流 ， 是 会 被 瑞 境 
所 淘汰 的 。 
记者 在 坊 问 结束 之 后 ， 心 中 有 相当 多 的 感 简 。 

目前 台 汶 市 场 的 确 充 床 了 不 少 充满 色情 或 暴力 的 限 
ЖАЯ, 如果 业 界 未 有 自我 规律 的 话 ， 过 些 产 品 
将 可 能 会 被 不 少年 褒 层 较 低 的 玩家 所 接 般 2 
疡 色 刺 激 的 情形 下 ， 谁 能 把 握 生 些 玩家 不 会 被 其 内 
容 所 影响 呢 ? 期 望 业界 本 身 能 有 一 套 较 妥善 的 处 理 
方式 ， 不 仅 是 保 访 我 们 的 下 一 代 ， 也 是 却 自 己 的 装 
展 建设 出 更 好 的 未 来 。 








RESME ANAE 一 





MEAT 11 月 将 首开 全 

国 第 一 先例 GAME-CD 
KETE $È EE EFI) FA iî ERA © E 
HARMITTAA Н {Н бик“. 
жито КА ЖК НР 7- 
ELEVEN 及 福 客 多 便利 丙 店 上 
завие» AUXE гл и ГНУ 
ASHE RET , 36 LESER] FA iî 
带 来 新 的 消费 群 ， 过 一 系列 互动 
起 教学 光碟 软 笨 的 品质 已 成 功 的 
建立 起 良好 信和 办。 对 於 大 训 行 公 


司 推出 的 新 商品 ， 客户 必 有 信心 
选 购 ， 因 此 大 戴 行 公司 结合 第 三 
во ОНИ ° KER > ЖЕНИ 
等 四 家 公司 与 福 客 多 合作 计划 ， 
HES 11 月 初 将 在 全 省 连 镇 店 开 
始 最 售 GAME-CD“， 对 於 直 玩 游 
右 玩 家 或 一 般 沿 费 群 容 实 有 力 一 大 
福音 。 

KIRIT A FI HIRE REIL E HE 
先生 ， 表 示 高 品质 的 光碟 和 与 强大 
行销 管道 的 结合 ， 在 消费 者 的 印 


象 中 ， 便 利 责 店 陈列 光碟 片 就 如 
ОНИ ° BAIFA HN 
Тїї > ja Bf ДІҢІ ЕТ) 
便利 超 丽 时 ， 有 新 的 动机 进入 店 
内 探 询 新 产品 是 否 上 市 ， 连 带 地 
HT Е Е ОСА 
ЗЕЕ ДНН ° BA tiy ТТИ, 
БАР ТОЛЫ AR baa FUE 
Өн» ARTATI A какинворг 
的 高 品质 光碟 ， 将 使 便利 丽 店 抓 
HEF: f tI WR O) f Z MERR IITA 。 
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RAAS: ива 


Pre-interviëw research : Grace, C.Y. Liu 
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一 ”家 们 记得 银河 飞 将 私 掠 者 一 代 咀 ， 那 是 一 
个 完全 与 银河 飞 将 主线 不 相关 的 和 游戏， 玩 

家 扮演 的 只 是 一 个 在 宇宙 中 的 生意 人 ， 需 了 糊口 
而 替 人 和 飞 任务 而 已 ， 由 於 和 游戏 的 自由 度 很 高 ， 而 
且 不 受 剧情 限制 ， 所 以 趣味 十 足 ， 只 了 
银河 飞 将 二 的 引擎 ， 看 起 来 飞行 画面 不 > Е” 
后 来 更 由 於 银河 飞 将 三 代 及 四 代 的 推出 ， 更 使 其 
看 起 来 逐 色 得 不 得 了 。 好 消息 是 ， 银 河 飞 将 私 掠 
者 二 代 即 将 推出 ， 有 运用 全 新 的 技术 ， 让 玩家 可 以 





再 一 次 享受 成 需 私 掠 者 的 乐趣 ° 





私 掠 者 二 代 大 部 份 都 是 Origin 在 英国 的 分 
公司 所 魏 作 的 ， 它 承 变 了 银河 飞 和 将 四 代 运 用 电影 


жн E 55 KE 














John Hurt,David Warner,Jurgen Prochnow, 
以 及 Clive Owen ° #2 # Origin 时 看 了 它 的 
开场 电影 ， 魄力 十 足 ， 绝 不 比 银河 飞 将 四 

和 游 戏 的 主角 在 一 次 不 明 向 人 的 攻击 下 
ЖІМЕЙЛ ( Hermes ) 行星 上 ， 由 於 重伤 而 且 当 时 
的 医学 无 法 救治 ， 所 以 被 放 入 一 жй 
Үз БЕЛЕ A SIRRI ° HEH 
WR TAA WETE WARN 
有 一 大 笔 钱 。 现 在 ， 主角 必需 开始 在 宇 
关 荡 ， 范 且 找 出 自己 的 身世 之 迷 。 














和 游戏 的 电影 相 o EFAS ЗЮ 动画 
都 做 得 很 好 ， 欧 洲 的 演员 演技 更 是 不 辑 ， 对 台湾 
玩家 来 说 ， 唯 一 的 一 个 缺点 就 是 游戏 中 的 演员 评 
的 英文 都 是 英国 口音 的 ， 所 以 习 惜 下 美国 口音 英 
XRT ЖАНЕ (НАУ НЖЖ, E 
Жїр үйл че викове ВАН ЖКД O 
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ЖЖЖЖ ЖЖЖЖ 


Би = KE BRS | жане FH $F] RFA 
的 系统 ， 而 是 完全 重新 设计 的 。 笔 者 在 看 到 
Origin ERI > HMHE Pentium 90 的 电脑 上 
面 跑 就 流畅 的 不 得 了 ， 於 是 笔者 就 知道 所 使 用 的 
引擎 一 定 不 同 。 在 私 掠 者 二 的 飞行 画面 玩家 将 可 
以 发 现 所 有 的 太空 船 的 精细 度 都 束 比 银河 飞 将 四 
代 要 来 得 和 细腻， 再 加 上 画面 切换 的 速度 增加 许多 
， 该 整 个 游戏 本 身 增添 了 许多 的 贰 实感 受 ， 玩 起 
来 也 比较 刺激 

过 个 游戏 不 同 的 地 方 就 是 自由 度 很 高 ， 玩家 
可 以 随 自 己 喜 坎 从 事 各 种 行业 。 可 以 当 专 门 蔡 别 
人 载 货 物 的 运输 船 ， 也 可 以 自己 穿梭 於 星球 之 间 
做 贸易 ， 玩 家 更 可 以 不 务 正 业 ， 到 处 去 攻击 别人 
的 船 艇 成 镶 一 个 星际 海盗 ， 不 过 和 无论 如 何 ， 赚钱 
是 本 游戏 中 最 重要 的 事 ， 如 果 赚 不 了 钱 ， 就 无 法 
买 到 更 新 的 配备 增强 自己 太空 船 的 威力 ， 如 果 无 
PYE е 


















本 游戏 支援 季 流 天 控制 器 ， 事实 上 二 是 第 一 
个 支援 的 游戏 ， 笔 者 在 Origin REET —~F ° 左 











F BRE MERE ° 右手 担 著 的 棵 ， ЕЕЕ 
轻易 ， 根 本 无 需 键盘 或 是 滑 和 就 可 上 









操作 太空 船 ， 可 以 褒 是 一 项 很 棒 的 设计 








本 游戏 是 由 Erin Roberts FEN > TOR 
ЖЕЙЕРН Origin ЖҮНІН ЛЕУ Е AChris Rob- 


егіз 的 弟弟 ， 由 於 兄 弟 两 都 是 过 一 方面 的 专家 ， 







所 以 在 游戏 的 设计 上 把 对 不 会 让 玩家 失望 的 。 在 
和 游戏 中 玩家 可 以 贺 吏 超过 60 Ж 太空 船 ， 
而 且 大 多 都 可 以 自由 的 租 合 说 ， 玩 家 将 


可 以 将 船 装备 成 一 训 运 输 船 ， кз Елит 
BEEKE ръсж Р бода реа» FAN 
何 的 分 配 有 运输 船 的 空间 以 及 弹药 的 储存 是 一 件 不 
容易 的 事情 。 








在 和 游戏 中 ， 
由 於 在 游戏 中 有 各 式 各 样 的 人 ， 所 以 能 否 信任 一 
个 人 完全 要 看 玩家 的 轻 验 。 


玩家 可 以 自由 的 履 用 僚机 随行 ， 





ЖЖЖЖ Ж x x Ж 


пежо а EANFF” Ва 
ВР 3D 51 АВ АР, Ж 
游戏 预定 将 於 十 一 月 推出 ， 玩 家 们 到 时 候 不 要 忘 
了 买 一 套 来 玩 喔 ! е 
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ЖК ОНАР ШАП > аа ЕВИНЖ ( 
Е Ultima Online ) 可 说 是 最 受 玩家 喜爱 的 
-个 。 在 推出 之 前 的 两 次 测试 活动 都 深 受 玩家 好 
评 。 由 於 本 刊 在 
ШЕ ДӘ. УЧ 
та Z 
ЖУ, 我 将 向 各 
















位 介绍 一 些 在 前 
两 次 测 武 后 才 加 
入 的 功能 。 





在 前 两 欢 的 测试 中 ,玩家 都 只 能 在 不 列 普 城 
以 及 其 周围 走动 而 已 ， 不 过 就 算 如 此 ， 整 个 范围 
就 已 经 以 我 们 锡 得 很 大 了 ， 那 床 ， 美 正 的 范围 将 
会 有 多 大 呢 ? ЕЗШЕ À. Starr Long XR * ШЕВА 
的 地 贺 将 会 增加 至 好 状 百 倍 ， 到 时 候 玩家 将 会 在 
和 游戏 中 看 到 16 个 大 型 城市 ， 数 百 个 小 型 村 落 ， 
以 及 8 个 大 型 的 地 下 城 。 玩 家 若 要 绞 整 个 世界 一 
ШІ» 要 好 间 百 个 小 时 ， 所 以 ， 在 游戏 中 将 会 有 交 
通 工具 可 以 使 用 
。 FF ° 值得 一 
| 提 的 是 ， 许 多 玩 
家 在 创 世 引 系列 
中 所 熟悉 的 城市 
都 依然 会 在 过 壬 
ПЕТ 





У 
新 增 的 交通 工具 

-一 人 一 一 
在 和 游戏 中 ， 玩 家 将 可 以 乘坐 各 种 的 交通 工具 
。 玩 家 在 普通 时 候 可 以 骑马 到 处 和 逛 逛 ' 也 可 以 坐 
马车 、 和 飞 稳 、 和 飞龙 等 交通 工具 。 最 特别 的 是 ， 玩 
家 将 可 以 贺 融 大 型 帆船 航行 。 据 Starr 表示 Ж 
虐 中 的 船 非常 的 大 ， 是 书面 芍 幕 的 两 倍 多 ， 而 且 
是 没有 办 法 一 个 人 加 驶 的 ， 必 须要 十 五 、 六 人 才 
能 让 船 让 动 ， 因 圳 有 一 人 要 当 船 长 '， 有 人 要 掌舵 
， 还 有 许多 水 手 要 负责 拉 帆 ， 如 果 过 到 海上 大 战 
пу 时 ， 更 需要 人 和 手 来 
操作 炮台 ， 因 此 ， 
如 同 贤 实 世界 一 般 
:机 有 一 除 人 才能 ， 
MITAA 2 










线 上 创世纪 的 程式 非常 强大 ， 它 无 时 无 刻 都 
在 进行 大 量 的 计算 来 模 拨 整个 大 自然 的 每 样 租 季 
， 其 中 一 样 就 是 食物 链 。 在 游戏 中 ， 每 样 生物 的 














相对 食物 链 都 烃 过 设 定 ， 因 此 世界 会 自我 演变 ， 
例如 放 吃 草 、 衣 吃 庵 ， 如 果 有 人 发 神 轻 将 附近 的 
草 都 烧 光 了 “， 那 庵 就 会 因 坑 没 草 吃 而 大 量 死亡 ， 

















适 样 一 来 ， 没 有 谭 坊 食 的 人 就 会 转 般 食用 其 他 的 


生物 。 很 可 能 是 玩家 乌 养 的 家 禽 家 畜 ， 也 有 可 能 
是 外 面 的 野生 动物 ， 但 是 如 果 能 来 到 了 村 莫 附 近 
， 那 他 就 会 开始 吃 人 ， 冯 就 是 所 谓 的 生态 系 耕 ° 

市 场 效 应 系统 更 是 模 握 的 很 黄 实 ， 完 全 依照 
КВ EHR TE ЖИН o URE А ЖЖ 
EWE ZEKER ° ЖЕНЕ ЗЫ 
RE o 如 此 一 来 ， 玩 家 便 可 以 从 盛产 蔬 荣 的 B 售 
购买 大 量 的 荣 然后 有 运往 А MHE MAMKE ° 





在 线 上 创世纪 壬 最 主要 的 进步 就 是 万 许 玩 家 
自行 建屋 了 。 如 果 玩 家 有 足 狗 的 财力 ， 就 可 以 到 
EREHE ЖИГИ 5 7 ° ff JEE 
REA HER АТ ° НС АЕ В I KE 
的 有 钱 人 ， 还 可 以 建 一 座 皇 富 














ЖА ЕЛІНЕН КРС 也 有 著 很 强 的 АТ 
° СЕН LA HE A METET E HY Ла Я Л. ТА 
жд В МРС “ЖЕ Р арр АН КРС 
жїн сон, р РЕ КІН НЕН, 
задава АНН ° Peak tb aj а. 


# NPC ПТ) WÍ 
劳力 以 赚 取 金钱 。 
БЕ, NPC 的 加 


A Reke fal зке 


EER Са ЕЛІ A ñu РЭК 





жал E R Pt Hit SL rh Ei E FF ККЕ 
相当 好 玩 的 ， 但 是 ， 不 要 忘 了 本 游戏 中 有 监狱 的 
设 定 。 当 玩家 做 了 坏事 之 后 ， 城 中 的 卫兵 就 会 将 
你 提 到 监 独 去 天 起 来 ， 如 果 襄 玩家 在 牢房 中 找 不 











到 逃 出 去 的 办 
法 ， 就 只 好 一 
直 呆 在 监狱 中 
直到 刑期 期 满 
或 是 有 人 来 救 
你 ， 否 则 的 话 
， 休想 出 的 去 





程式 的 增强 





Starr Long Ê ’ 目前 的 线 上 创世纪 主 程 
式 比 起 pre-alpha 时 善 了 许多 ， 不 但 游戏 的 
图 型 显示 引擎 如 快 了 许多 ， 在 网 路 的 传输 上 也 快 
了 不 少 ， 他 们 将 游戏 资料 的 传 次 封包 缩小 以 利 资 
EHRAR o Bt 
家 也 将 有 许多 
的 游戏 选项 可 
以 自由 设 定 ， 
加 上 操作 介面 
也 已 改良 了 不 
D RRKT 













不 论 你 是 台湾 人 还 是 美国 人 ， 你 都 可 以 参加 
Origin 下 一 波 的 测试 活动 ， 成 需 Origin 测试 线 
上 创世纪 的 一 员 。 据 Starr Long 表示 ， 目 前 申 
请 测 哉 线 上 创世纪 的 人 数 约 需 34,000 人 ， 他 们 
预计 要 接受 68,000 位 测试 人 员 ， 如 果 台 湾 的 玩 
家 有 婴 趣 ， 可 以 到 http://www.ea.com/origin. 
html 下 去 登记 广 册 ， 然 后 寄 一 张 十 块 美金 的 美 
金 支 票 或 是 美金 邮政 虑 票 到 Origin 去 ， 你 就 会 
上 收 到 一 片 内 有 测试 版 游戏 的 CD 片 。 Origin Ж 
T 目前 他 们 是 来 者 不 拒 ， 不 过 一 但 超过 了 预订 
的 68,000 和 人 限额， 他 们 就 会 开始 选择 玩家 ， 














此 ， 有 意 者 动作 要 快 。 Starr Long 表示 ， $E 
创世纪 的 测试 期 将 最 少 会 需 期 一 周 ， 但 是 如 果 在 
测试 时 没什么 延 重 的 问题 的 话 ， 他 们 也 许 会 将 测 
哉 的 时 间 延 长 至 一 个 月 。 © 
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ee ee 


















S Long 是 一 位 Origin МІ 
TATE в. emi mitt 
Лето аз фек ева? BioForge 以 及 创 世 
BLR“ 

间 : 名 上 创世纪 与 军人 版 本 有 何不 同 ? 

答 : 缚 上 创世纪 与 单 人 版 完全 不 同 ， 除 了 世 
界 膛 是 不 列 显 尼 亚 之 外 。 通 常 在 一 般 的 单 人 
RPG 和 游戏 中 ， 玩 家 所 作 的 事 通 常 都 是 从 入 走 到 В 
以 取得 物品 X， 但 是 在 儿 上 创世纪 之 中 ， 玩 家 必 
须 瞳 解 当 你 从 入 点 走 到 也 点 时 很 可 能 会 出 现 另 一 
除 人 来 阻止 你 取得 物品 X， 范 且 把 你 欠 掉 。 而 在 
Mrt > YRU EI IGRE RARAS Sh X JAA 
KORE o Sun] 10638 58623 SERINE 
游戏 内 容 随 时 都 在 改变 ， 因 须 喜 游戏 不 只 是 你 一 





个 人 在 玩 ， 而 是 同时 有 上 千 个 玩家 在 进行 游戏 。 
问 : 创世纪 中 有 多 少 个 角色 会 出 现 於 钞 上 创 
世纪 中 ? 


8 British 会 
; 出 现在 其 
Starr Long 中 ， 而 他 
就 是 
Richard Garriott 亲自 控制 的 。 不 过 有 一 点 我 希 
望 玩家 明白 ， 就 是 缚 上 创世纪 与 单 人 版 得 创世纪 
可 以 算是 平行 曼 世 界 ， 所 以 只 然 地方 一 样 ， 世 界 
一 样 ， 但 是 玩家 可 能 会 看 不 到 一 些 在 往常 创世纪 
系列 中 所 见 到 的 人 、 事 、 或 物 。 
ІН: 在 设计 委 上 创世纪 时 你 鲁 遇 到 过 任何 问 
题 吗 ? 
答 : 没有 任何 问题 ， 整 个 设计 过 穆 都 很 顺利 





ІН: FETT AMAA E PF ° BH BEN 








To Sasa Masszme 
<= 


<= L. 


Касе Те 
Ultima Online 





“奇怪 ”的 标准 了 ， 


我 有 两 个 很 
жой 棱 的 例子 。 
Z3 第 一 个 是 ， 
非 5 在 测试 的 时 
са е, ЖЗ 
їр тър 
жш) me 
ге 成 ,其 中 有 
Ж] грн 
ж rF 
я Ass (编著 
у : 名 称 不 雅 
的 上 ， 特 此 消音 
) ， 他 们 到 


处 游 走 ， 然 后 看 到 人 就 继 住 不 放 然 后 开始 思 芯 应 
或 者 京 一 大 堆 不 入 流 的 证 。 於 是 我 们 看 不 过 眼 就 
把 他 们 讲话 的 功能 滑 掉 了 。 在 最 新 一 版 的 名 上 创 
th RMATA 滤器 ， 如 果 玩 家 把 过 
ШЕН НА АА, Боза ба ЛЕ 
FE А KHE АРЕНТ о ПО НЕ 
明 ， 不 论 玩 家 将 拘 字 如 何 租 合 ， Жа Ка ТЕН 
挑 出 。 如 果 有 人 改 明 新 的 合 字 ， 玩 家 也 可 以 将 新 
的 全 字 输 入 过 滤器 的 资料 库 中 。 如 果 说 有 那 种 很 
讨 历 的 玩家 ， 你 也 可 以 将 其 列 入 你 的 “ 黑 名 单 ” 

之 中 ， 於是， 只 要 鼓 玩家 讲 的 讯息 都 不 会 出 现在 
жит 
幕 上 。 另 
一 个 奇怪 
且 好 玩 的 
例子 是 ， 

有 一 男 一 
女 站 在 船 
ЖЕЖ 
的 在 船 场 
的 最 外 面 ， 而 入 口 种 被 男 的 撕 著 ， 别 的 玩家 要 付 
50 块 金 第 他 才 让 你 进去 ， 我 贤 得 好 玩 ， 付 了 钱 进 















去 ， 发 现 那个 女 的 开始 腕 衣服 ， 兹 且 输 入 了 一 些 
不 刊 人 目的 色情 讯息 。 他 们 的 生意 很 好 ， 马 上 就 
METE ` KTH -o 





FJ : {КЕ йй Е ВИНО f KS АН О КЕ ? 

答 : 会 的 ! 在 测试 之 前 ， 创 世纪 Game Ж 
就 分 裂 成 了 两 个 团体 ， 他 们 两 个 团体 对 於 牧 上 创 
世纪 都 相当 的 界 奋 ， 赣 且 开 始 讨 论 要 如 何 进 行 游 
氏 ， 但 是 他 们 开始 对 游戏 产生 意见 的 分 歧 ， 所 以 
他 们 互相 挑 呈 ， 揭 言 要 在 游戏 中 一 决 胶 负 。 因 此 
我 不 但 如 需 创 世纪 迷 会 被 稼 上 创世纪 所 吸引 ， 还 
会 成 羽 线 上 创世纪 的 主要 玩家 。 

PJ : #@ ЕЙІН TI faj RE “E Ше ? 

答 : 我 想 大 徇 是 在 去 年 3 月 时 ，' 我 与 Ken 
一 BioForge 的 人 奥 作 人 一 都 是 创世纪 系列 的 迷 一 
"在 完成 BioForge 和 后， 我 们 玩 了 一 段 时 间 的 网 
际 网 路 ， 我 们 就 想 如 果 能 在 过 上 面 设 计 多 人 连 线 
游戏 那 该 也 多 好 啊 ! 然后 我 们 又 想到 创世纪 其 实 
很 适合 拿 来 做 多 人 和 游戏 的 题材 ， 我 们 聘请 了 一 位 
网 路 程式 设计 师 ， 拿 创世纪 6 的 引擎 来 花 了 两 个 
星期 的 时 间 将 其 改 成 多 人 的 版 本 。 当 时 公司 壬 有 
五 十 效 个 人 同时 都 在 玩 多 人 版 的 创世纪 6， 於 是 
' 我 们 想 : “和 个 点 子 不 错 ， 我 们 开始 发 展商 正 
的 线 上 创世纪 吧 |” 

PJ : 线 上 创世纪 的 讯息 系 闹 将 会 刀 许 玩家 打 
入 中 文 蚂 ? 

答 : 不 可 以 ， 原 因 是 纱 上 创世纪 是 一 个 国际 
性 的 和 游戏， 而 我 们 希望 玩家 之 间 都 能 互相 浇 通 。 
如 果 襄 今 天 大 家 都 只 用 自己 的 项 言 来 打 和 讯息 ， 那 
还 得 了 ? 如 果 玩 家 的 英文 不 好 ， 由 於 和 游戏 是 在 
Win 95 下 跑 的 ， 所 以 玩家 也 可 以 执行 一 个 翻 鹿 
程式 ， 一 亡 玩 一 便 查 字典 ， 通 样 还 可 以 增进 英文 
能 力 ， 不 是 吗 ? 不 过 如 果 褒 在 台 状 地 区 就 有 大 量 
的 玩家 ， 而 且 大 家 都 希望 氛 有 中 文 版 的 游戏 ， 我 
们 就 很 可 能 会 推出 中 文 版 























RJ : 匀 上 创世纪 的 伺服 露 将 会 如 何 架 立 呢 ? 
在 全 球 各 地 设立 脖 是 只 在 Origin 817—5 ° 

в: 我 们 只 会 设立 一 台 ， 所 以 全 世界 的 玩家 
所 玩 的 都 会 是 同一 个 游戏 ， 因 般 我 们 澳 得 关 个 游 
虐 最 好 玩 的 就 是 玩家 可 以 在 游戏 中 遇 到 从 全 世界 
各 地 而 来 的 人 。 文 化 上 的 差 办 可 以 让 世界 内 更 充 
满 各 种 不 同 的 人 ， 玩 家 也 许 会 遇 到 一 个 人 ， 然 后 
聊 一 聊天 和 后 发 现 他 是 从 英国 来 的 。 在 过 个 世界 中 
每 个 人 只 然 有 不 同 的 国籍 ， 但 是 务 都 是 不 列 着 尼 
亚 的 人 民 。 因 此 ， 我 们 实在 是 很 不 顾 意 在 不 同 的 
地 区 各 自 设立 游戏 伺服 器 ， 因 有 需 过 将 会 失去 一 个 
游戏 的 意义 。 

RJ : 对 诊 网 路 落后 的 国家 怎么 办 ? өлені 
有 大 人 条 对 外 的 通讯 电 米 而 已 。 

答 : 线 上 创世纪 的 设计 可 以 容 生 高 迷 500 毫 
PER 在 Origin 的 首页 上 面 我 们 也 设立 了 
一 个 测 鼓 玩家 所 此 用 的 移 路 服务 的 延 还 (http:// 
www.ea.com/origin.html) 。 我 想 如 果 网 路 速度 
тайга Origin 的 问题 了 ， 就 像 德国 是 一 个 
问题 地 区 ， 整 个 德国 的 对 外 通讯 只 靠 一 条 Tl A 
з 所 以 速度 慢 到 根本 不 可 能 执行 线 上 创世纪， 平 
EEE 15 秒 。 至 论 台 汶 的 速度 也 是 慢 得 可 
До FIERA 13 秒 之 多 。 我 інен 
еже Б} ЕН {ГИЧЕ PF > BERRE E SJ 
BAHR > АН НЕЛЕР ERENT > ШИН 
ЖЛ: SSL — НАА ° GRAT R — REH 
电话 的 国家 一 样 。 如 果 襄 我 们 国家 设立 伺 
服 嚣 的话， 他 们 就 可 以 享受 到 高 速 的 连 缚 ， 但 是 
问题 是 无 论 在 台湾 或 国 ， 都 没有 足够 的 玩家 























来 支 À слава ЕДІН Жа 
伺服 器 每 月 成 本 狗 : "所 以 一 个 伺服 


器 至 少 要 有 四 千 个 固定 玩 ва икж е Вич 


所 希望 的 是 ， 当 游戏 推出 后 ， 在 台湾 的 ISP 会 因 
饥 大 家 都 想 要 玩 和 过 个 游戏 而 增设 更 快 的 连 线 。 很 
多 人 都 希望 过 个 游戏 能 狗 刺 激 全 世界 的 网 路 技术 
> 散 网 路 的 速度 越 来 越 快 





кыз: 11 


FJ : ARER ЕЙНН НЕН KE ШОШ) > {R1 
TAERE S — ПАЯ Ее ? 








答 : HAG ва ЕТЕ ЖИЕ ТЕНДӘ ВТ 
的 线 上 游戏 内 容 了 “。 现 在 Origin 内 部 声音 最 多 
的 就 是 要 设计 多 人 版 的 十 字 军 ( Crusader ) 以 
及 银河 飞 将 。 我 们 大 都 会 将 以 前 出 过 拿 来 设计 网 
路 和 游戏 ， 过 样 我 们 可 以 夭 由 那些 和 游戏 打出 来 
МАЕ ЕСЕТ ЕНІН о 只 然 襄 下 一 个 是 
什么 我 们 兹 不 知道 ， 但 是 我 们 一 定 会 再 多 作 数 个 

| 移 路 游戏 的 。 





ШІ: 
2221 
际 网 路 是 
ЖУЫК 
жж? 

Ж: 
| йлн 
多 人 都 说 
: “我 的 天 啊 ! 大 家 都 将 於 网 路 上 玩 和 游戏 ， 所 以 
再 也 不 会 有 单 人 和 游戏 了 ! ° HERRE’ 很 
多 游 戏 公 司 都 将 网 际 移 路 待 马 另 一 个 新 的 平台 ° 
就 好 像 任 天 堂 Sega Saturn ` Sony 
Playstation … 等 等 不 同 平台 一 样 ， 但 是 和 游戏 本 
身分 都 是 大 同 小 办 ， 玩 家 只 是 在 不 同 的 地 方 玩 游 
上 戏 而已。 我 想 网 际 网 路 也 是 如 此 ， 它 只 是 一 个 新 
的 游戏 平台 ， 但 是 汞 不 会 取代 其 他 的 平台 。 不 过 
网 际 网 路 将 会 是 所 有 平台 之 中 最 受 坎 迎 的 。 因 朋 
我 腕 得 游戏 就 是 人 与 人 之 问 的 互动 关 傈 '， 最 早 的 
游 戏 ， 如 人 象棋、 图 棋 等 ， 都 是 由 於 骏 方 互相 争 门 
才 有 意思 ， 所 以 当 玩 家 在 电脑 上 面 玩 过 些 和 游戏 时 
， 它们 就 不 题 得 那 床 好玩 ， 因 人 镶 你 六 不 是 在 与 扯 
人 下 棋 ， 而 是 电脑 。 和 游戏 界 合 有 一 段 时 间 迷 失 了 
方向 ， 他 们 设计 了 许多 单 人 玩 的 动作 和 游戏 ' Арл 
了 游戏 的 黄 血 是 人 与 人 的 互动 。 所 以 ， 至 少 在 目 
ШЖ Ж, 与 站 人 一 起 进行 游戏 一 定 比 电脑 一 起 更 
加 好 玩 ， 因 优 全 世界 没有 一 个 AI (ДТ) 
程式 可 以 模 扎 一 个 商人 的 想法 。 送 也 就 是 Doom 
会 收 欢 迎 的 原因 ， 它 受 坎 迎 是 因 需 有 多 人 连 禾 的 
功能 ， 今 天 如 果 襄 只 有 单 人 模式 ， 玩 家 在 玩 放 次 
后 就 会 对 所 有 的 怪物 习性 摸 得 一 清二 楚 ， 那 就 囊 
失 游 戏 的 乐趣 了 ， 因 般 你 已 知道 了 所 有 会 发 生 的 
事情 。 但 是 多 人 连 缚 就 不 同 ， 玩 家 永吉 都 无 法 预 
测 对 方 下 一 步 会 作 什么 。 

ІН: 你 想 匀 上 创世纪 的 伺服 嚣 会 营运 多 久 呢 











۴ 


答 : 只 要 一 直 赚 钱 ， 我 们 都 会 一 直 营 运 。 如 
果 褒 我 们 有 一 群 很 固定 的 玩家 ， 一 直 支 持 我 们 ， 
那 我 们 也 许 能 营运 到 永 达 。 但 是 我 们 估计 至 少 会 
ФБ 2F ° На ЕТІНДЕ AFR ЕЙІН 
ШЕ, MARMER Г 8 ОВАР ° 





А: 游戏 内 容 会 一 直 更 改 咀 ? 

答 : 我 们 在 设计 程式 之 初 就 将 本 游戏 设 订 成 
饥 会 自我 修改 。 在 游戏 中 我 们 也 很 强大 的 “生态 
FER” IK ТНК" о 也 就 是 说 ， 游戏 
中 会 有 羊 吃 草 、 狼 吃 羊 的 食物 链 。 如 果 说 有 一 个 
玩家 将 所 有 的 鹿 都 条 掉 了 ， 而 在 附近 和 缉 有 一 群 爱 
пере Jae ’ NRE EEE Т, ТЕ СР HE 
ҖЕНЕ АНА о RMA HERT E 
吃 人 的 剧本 ， 龙 之 所 以 会 吃 人 完全 是 因 坟 他们 镶 
了 要 生存 ， 遂 就 是 一 个 游戏 自我 更 改 的 例子 。 由 
於 游 戏 有 很 强大 的 对 话 系 统 ， 所 以 玩家 过 到 
NPC 时 ， 他 们 就 会 告诉 你 诸如 : “每 天 下 午 三 
点 龙 都 会 来 吃 掉 我 们 一 个 小 孩 。” 等 等 的 话 。 所 
以 一 切 的 冒险 及 故事 都 是 自动 产生 的 。 不 过 有 一 
点 就 是 ， 和 游戏 中 我 们 将 会 加 入 一 个 大 型 的 故事 ， 
是 与 Lord British 与 另 一 个 人 物 的 故事 ， 不 过 
акви?т 就 要 由 玩家 自己 去 发 现 了 。 

Рас 游戏 的 最 高 同时 上 和 线 人 数 需 何 ? 

答 : 我 们 预计 钓 可 以 有 3 FARR LR ° 过 
FERRER БІНЕ ОЙ З FARR ER MER 
MRR 3 千 是 一 个 数目 可 以 让 玩家 在 世界 中 不 会 
感到 太 搏 ， 我 们 希望 让 每 一 个 玩家 都 有 足 绚 的 活 
动 空间 。 

BJ: Origin 将 会 授权 伺服 器 软体 唉 ? 









一 向 很 著 重 
创世纪 过 个 


йй нї 
世界 。 我 们 
7а | 
外 人 来 插手 
过 个 世界 ° 
但 是 如 果 襄 光 

是 在 台湾 地 区 就 有 两 、 三 千 个 玩家 的 话 ， 我 们 不 
除去 派 员 前 网 台 淤 设立 伺服 器 的 可 能 性 。 ® 








Te өкі жамыл, 


Ан same‏ سنا وما 
Ses earl‏ 
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YE A — Chris Roberts 


вововсвововеваовове нини! 


i : PRED IRF RERI AS ITE NER ? 

НІ ж: 我 第 一 次 写 游 戏 时 是 我 13 诚 的 那 一 
年 ， 而 第 一 个 发 行 的 游戏 我 还 记得 叫 作 “ 金刚 
° 游戏 内 容 相 当 简 单 ， 就 是 玩家 操作 一 焦 在 带 国 
大 讶 顶楼 的 大 金刚 ， 然 后 对 下 面 的 直升机 都 石头 
将 他 们 磺 毁 。 适 个 游戏 是 与 一 本 电脑 杂 诗 一 起 推 
出 的 ， 我 想 那 大 约 是 1981 年 吧 ! 

ІНІ: 你 是 刘 时 并 始 接触 电脑 的 ? 

答 : 我 握 有 的 第 一 部 电脑 是 Apple По Ж4- 
ив 11/4» 

М: SAHA Origin ? 

答 : 我 是 1986 年 加 入 Origin 的 ， 记 得 那 
一 年 我 从 英国 回来 奥 斯 丁 探望 我 父亲 ， 他 是 德州 
大 学 奥 斯 丁 分 校 的 教授 ， 当 时 我 田 得 近 
错 的 地 方 ， 所 以 我 便 留 下 来 。 在 过 揭 我 结 
少 朋 友 ， 其 中 有 一 个 当时 就 在 Origin 祷 面 工作 
* 於是 我 就 常常 到 Origin AIZE > NAKIR 
认识 了 很 多 Origin 的 人 。 由 於 我 对 游戏 设计 相 
моят, 而 且 Origin 看 起 来 也 是 一 个 不 错 的 
公司 ， 我 便 加 入 了 。 在 Origin 我 所 设计 的 第 一 
个 游戏 叫 作 Times Lord ， 之 后 我 就 设计 了 银河 
ЛЫР е 

Ін: АЛЫН ГЕ ІНІН ? 

答 : 对 我 来 说 ， 我 最 喜 敬 的 两 个 作品 分 别 是 
银河 飞 将 一 以 及 陆 空战 将 。 我 之 所 以 喜欢 银河 飞 
将 一 是 因 有 需 那 是 我 第 一 个 大 型 的 电脑 游戏 设计 ， 
而 且 一 排出 销量 就 很 好 ， 所 以 我 感到 无 比 的 高 昭 
“而 我 喜 坎 陆 空战 将 的 原因 是 我 弛 得 那 是 我 所 设 
计 的 飞行 游戏 之 中 最 好 的 ， 而 且 它 的 剧情 以 及 整 
个 和 游戏 都 由 我 细心 的 设计 过 ， 所 以 我 个 人 对 它 情 
ЖШ е 

I : 在 你 推出 陆 空战 将 之 前 ， Nova Logic 
抢先 推出 了 超级 卡 曼 契 ， 你 对 过 件 事 有 何 意见 ? 

в: 当 我 们 开始 设计 陆 空 战 将 上 时， 我 们 的 确 
是 拥有 最 好 的 3D 技术 ， 但 是 我 珊 需 一 个 游戏 不 
不 是 只 舍 3D 技术 就 可 以 算是 好 游戏 ， 鞭 正 的 内 
A (RINS) 也 是 相当 重要 的 。 相 上 比 之 下 ， 超级 




















эн 





ад алое 3D 引擎 而 毫 无 内 合 的 游戏 
° 当 我 们 在 1991 年 的 展览 会 展 出 陆 空战 将 的 
3D 引擎 时 ， 我 们 就 已 经 有 材质 黏 贴 、 束 景 淡出 
` 以 及 视角 修正 种 种 的 技术 ， 过 是 当时 别人 设计 
不 出 来 的 东西 ， 在 那 时 候 ， 超 级 卡 曼 契 都 还 未 开 
始 设计 啊 。 由 礁 我 们 在 陆 空 战 将 中 加 入 了 许多 剧 
情 ， 所 以 我 们 到 和 后 来 比 他 们 晚 推出 ， 但 是 事实 长 
明 ， 我 们 的 币 量 逮 是 比 他 们 好 ° 

М: Дин кк Origin ， 你 将 会 如 何 
结束 银河 飞 将 的 故事 ? 

答 : ма 
在 设计 三 代 时 
， 我 就 故意 要 
将 银河 飞 将 结 
束 ， 当 时 我 就 
想 “ 以 后 不 会 
再 有 银河 飞 将 
То” АНЕ 
银河 飞 将 是 一 
个 相当 赚钱 的 
жи, над 
Origin 要 求 我 
打 禹 入 作 第 四 代 ， 於 是 ， 我 便 又 开始 设计 ， 我 发 
损人 类 与 人 类 的 内 轻 过 一 个 乔 本 不 错 ， 尤 其 是 在 
人 性 的 描述 上 刻画 的 很 好 ， 因 此 我 就 开始 著 手 仙 
作 和 游戏 。 现 在 ， 我 巍 开 了 Origin ， 而 五 代 他 们 
也 开始 婴 作 ， 不 葵 我 想 要 如 何 和 结束 过 个 故事 ， 我 
也 无 权 过 问 ， 所 以 我 从 来 都 没 想 过 ° 

ІН: 你 避 马 一 个 好 的 游戏 一 定 要 有 最 物 焉 的 
外 观 以 及 最 新 的 程式 技术 吗 ? 

答 : 答案 是 肯定 的 ! 有 一 些 人 在 设计 游戏 时 
喜 炊 专心 於 游 戏 的 外 霓 ， 另 一 些 人 喜 敬 专注 於 游 
厂 的 内 容 、 膛 有 人 喜 坎 致力 於 游戏 的 程式 屋 计 ， 
而 我 呢 ? 我 是 那 种 面 面 都 会 乱 顾 的 人 ， 而 且 当 我 
要 做 的 时 候 ， 我 就 会 想 要 去 突破 现 有 技术 的 限制 
* 所 以 我 设计 的 游戏 在 各 方面 都 很 好 。 不 论 是 程 
式 技 术 、 美 工 图 型 、 故 事 内 容 等 等 都 是 最 好 的 ， 


ЕЕЕ 


MdH SHeqoy suyo 
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ы AET ИДЕ ЕШ ? 只 要 在 游戏 中 有 
| 一 个 小 地 方 不 是 最 好 的 ， 那 就 不 算是 一 个 完美 的 
上 游戏。 而且， 电脑 每 年 都 在 进步 ， 能 狗 走 在 进步 
的 前 端 才 是 最 好 的 和 游戏， 因此， 我 们 在 银河 飞 将 
一 时 就 率先 使 用 延伸 记忆 体 ， 二 代 时 就 率先 使 用 
TERATE SARGE T RR DL R A 3838 
тид РШЕ ДИГИ АК лов T FE НЕ PRON 
| Ж 16-bit 的 SVGA 显示 。 

у: 银 
河 飞 将 四 的 
MERE 
FHAA 
美金 , 是 什 
[дер 
RARA 
以 回收 ? 

答 : 因 
BRIER 
三 代 时 的 币 
14 URES 
过 一 千 两 百世 美金， 除去 成 本 之 后 ， 公 司 赚 了 三 
FWE о ЛАА ИТНА DRESS EBURA 
原因 ， 当 公司 要 求 我 们 设计 四 代 时 ， 和 给 了 我 们 九 
个 月 的 时 限 ， 你 要 知道 ， 九 个 月 是 不 多 重新 设计 
游戏 的 程式 的 ， 所 以 饥 了 让 四 代 看 起 来 比 三 代 复 
步 ， 所 以 我 们 将 全 部 的 精力 都 花 在 故事 以 及 电影 
弄 作 上 。 我 们 一 共 花 了 九 百 亡 美金 在 电影 筑 作 上 
， 其 他 的 三 百世 美金 在 软体 届 寺 上 о 

IJ : 失去 了 杀手 所 秽 作 的 银河 尿 将 你 有 何 感 
7 

答 : 在 Origin 与 EA 合 做 时 我 们 就 将 银河 
ЛЕКИН EA T ° KISMEN EA 所 签 的 
合 狗 中 的 其 中 一 部 份 ， 我 内 然 很 不 想 将 银河 尿 将 
的 版 权 喜 掉 ， 但 是 我 当时 如 果 不 喜 的 话 ， 很 多 
Origin 的 人 都 会 不 高 归 ， 加 上 我 当时 想 :“ 啊 ! 
SRI RFE PIE HE MOT RRR E E 
虐 吧 ! ”， 所 以 我 便 将 版 权 脱 手 给 EA 。 对 我 来 
IRo ШШШ Origin RET ӚНІМ ЕРНЕУ ИЕН» 9% 
ҒЫР — lal J СГ EE EREK > ЕЛЕНЕ 
Зериврия DE IU — » iñ Кийс T kr — 
阵子 。 当 然 Origin ГЕНО ИВЕТ ЛИ УІ 
ЖЕГЕ ТТТ BIERA HERIR 
ЕТЕ ЫЗ 109 ° ТА 
是 将 我 所 想 的 表现 出 来 ， 所 以 自然 比 以 赚钱 坑 目 
的 的 要 好 е 

ІН: БИЕ Mark Натай (在 星际 
KARPER AK) BEH? 

答 : RESTER E fh ТЕЕ Я 
винен АФ, ОДЕТТЕ SRI , HR 








BME UGE а K ЭЖЕҢЕ М. 4188 JJ Л ВЕ 
是 相当 困 闪 的 一 件 事 。 原 本 我 们 请 Mark 是 要 他 
饰演 另外 一 个 角色 的 ， 但 是 我 仔 和 组 想 一 想 ， 当 我 
在 鼻 造 一 代 时 ， 便 轻 说 过 : “如 果 你 想 要 成 篇 天 
行者 路 克 ， 那 你 一 定 要 玩 银河 飞 将 。” 因 此， 我 
FERAIS (Gas Mark ЖИВ Сү Л f о НР 
说 ， 银 河 飞 将 一 及 二 的 主角 都 是 用 画 的 ， 现 在 突 
然 用 站 和信 饰演， 我 们 必须 要 谈 玩 家 第 一 眼看 到 主 
角 就 联想 到 他 是 英雄 ， RAF Mark 以 前 是 天 行 
者 路 克 ， 所 以 我 想 玩家 们 都 能 接受 他 。 很 多 人 都 
很 喜欢 由 Mark 饰演 的 主角 ° 

IJ : ЖӘЕ FS ЛЕНЕ f4 
Blair hfa бале кі НЕШЕ ? 
” 答 : 我 想 不 是 吧 ， 我 过 个 人 比 Blair 要 有 趣 
多 了 。 当 我 在 设 定 角色 时 ， 我 不 能 给 英雄 太 多 的 
个 性 ， 不 然 他 看 起 来 就 不 像 英雄 了 “。 例如 
Maniac ， 中 然 他 相当 的 受 坎 迎 ， 但 是 他 看 起 来 
就 不 是 英雄 一 型 的 人 物 ， 所 以 ， 英 雄一 定 要 很 酷 
+ i EFA FX ° MERRIE °’ HART HEF 
Blair 是 我 的 写照 。 

ІШ: 你 最 喜 炊 的 游戏 是 什么 ? 

答 : Б ЕКІНДІ ЖЕ ( Command 
& Conquer ) ， 因 有 坑 他 是 一 个 很 好 玩 的 战略 游 
BR RREA IA MERMET > HEEE K 
， ERPAT ° AE A 
， 根 本 就 是 比 谁 的 人 数 多 。 C&C 也 是 我 最 近 一 
直 在 玩 的 游戏 。 膛 有， 我 也 很 喜 坎 玩 一 些 由 
LucasArts 所 推出 的 冒险 游戏 ， Day of the 
Tanticle 膛 不 错 ' 但 是 最 好 玩 的 还 是 Full Throt- 
tle 。 现 在 我 正在 期 待 Red Alart ° 

EJ: 你 与 Origin 4 REH ОЯ ТЕТРА, 

答 : 我 
们 是 很 友善 
УВЕ f 
ЕА 收购 
Origin 之 后 
‚ 我 与 
Origin f 
一 个 四 年 的 
合约 ， 而 今 
年 就 是 到 期 
的 时 候 * 你 ду 
看 看 Origin = 
现在 有 300 个 员工 ， 若 加 上 EA 就 有 超过 2000 
个 员工 ， 是 一 家 相当 大 的 公司 。 过 屠 Origin 看 
起 来 就 像 是 EA 在 德州 的 分 公司 一 样 ， 我 个 人 认 
坑 唯 有 一 个 小 型 的 稳 作 小 组 才能 设计 出 好 和 游戏 ， 
像 id Software 就 是 过 样 的 一 个 例子 。 事实 上 我 
有 好 多 好 的 点 子 可 以 用 来 设计 和 游戏， 但 是 大 公司 


Christopher 
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Покажи ле А ЩЕРЕВ КА CRIT ° PR PA СВЕВИ Y 
Origin ° МАГ f Digital Anvil > ЖАДЫН 
КОДОВЕ J AH РЕП) FSF, ° 

I : Richard Garriott 襄 你 其 实 是 想 要 拍 
电影 而 不 是 设计 和 游戏， 里 的 吗 ? 

答 : 那 不 是 商 的 ， 那 只 是 Richard AES KHE 
BH Origin 才 那 样 说 的 。 踊 然 说 我 对 拍 电 影 也 很 
有 锻 趣 ， 但 是 设计 和 游戏 是 我 的 专长 ， 所 以 我 想 我 
暂时 是 不 会 不 设计 游戏 的 。 如 果 我 黄 的 是 像 他 说 
的 只 想 拍 电影 ， 那 我 根本 就 不 会 创立 | Digital 
Anvil ° 

ІШ: 外 传 将 有 银河 飞 将 电影 ' 而 且 会 出 你 来 
当 导 演 ， 有 过 回 事 吗 ? 

答 : 那 就 要 看 情形 了 ， 目 前 好 莱 增 的 人 正在 
与 БА 准备 签约 ， 基 本 上 EA 开 出 的 条 件 是 由 我 
来 当 导 演 。 但 是 好 莱 坞 的 事 不 是 我 们 想像 的 那 魔 
单纯 ， 就 像 他 们 已 取得 拍摄 毁 减 战士 电影 的 版 权 
» 但 是 两 年 来 他 们 动 都 不 动 ， 所 以 ， 银 河 飞 将 电 
影 会 不 会 推出 ， 会 不 会 由 我 来 导演 ， 那 就 要 看 情 
形 了 。 


> 
< 
89 
е 
部 
Е 
| 





ІН: РОК Star Trek 15 ? 

答 : енко РАЈНИ ЛЕЙ EHEER 
学 恒 对 不 起 啦 ， 我 不 是 故意 冒犯 你 ， 只 是 照 著 他 
НИК ВИ АР > 其实 我 也 是 超级 Trekker W 
ЖЫН f TOR FTE , WE fli Ж: 2 PIB ВВ ВАК 
Star Trek Convention ! ) ， 因 有 需 在 一 台 太 空 
船上 就 是 那 效 个 景 而 已 。 

RJ: Richard 谣 由 论 看 治 鲁 卡 斯 要 拍摄 新 
的 星际 大 加 系列 ， 所 以 没有 一 个 电影 工作 室 敢 得 
罪 他 ， 因 而 没 人 厦 意 与 你 们 合作 拍摄 银河 飞 将 电 
影 ， 你 襄 呢 ? 

жалны SE] НТА RTI ESRI Лек 
卡通 系列 ， 但 EA 跟 他 们 谈 电 影 的 事 时 ， 他们 回 
ва: “我 们 暂时 不 能 与 你 们 签 运 部 电影 ， 因 甩 
我 们 想 要 取得 乔治 重卡 斯 新 星际 大 战 的 版 权 。“ 
呈 然 如 此 ， 过 兹 不 代表 就 没 人 原意 与 我 们 合作 ， 
过 只 是 环球 奥 片 公司 怖 了 导 和 看 治 匠 起 来 舒服 一 点 
而 褒 的 疾 ， 事 实 上 他 们 膛 是 对 银河 飞 将 感 归 趣 с 

EJ: Digital Anvil 将 会 推出 什么 游戏 呢 ? 

答 : 我 们 将 会 先 推出 玖 个 和 游戏， 第 一 个 叫 作 








Highway 9 ， 过 将 是 一 个 锅 车 的 和 游戏， 我 们 会 
使 用 最 新 的 3D 技术 来 设计 ， 玩 家 的 目的 就 是 要 
EAR ERIE ° 赚钱， 然后 升级 自己 的 车 子 。 另 
一 个 我 们 会 推出 的 游戏 叫 作 Conquest ， 适 是 一 
аялы», жерінен ИНӘЙ УА», 
来 到 了 新 的 一 个 星球 就 要 开 探 它 的 资源 ， 然 后 建 
立 自己 的 据点 ， 再 义 续 往 其 他 的 行星 去 探险 。 本 g 
和 游戏 不 但 有 单 人 玩 的 版 本 ， 玩 家 也 可 以 经过 移 路 | 
Bi 16 人 对 战 的 游戏 ， 除 此 之 外 ， 我 们 还 会 设立 
网 际 网 路 的 伺服 器 ， 计 玩家 可 以 五 吉 个 人 同时 进 
行 游 戏 。 过 将 会 是 一 个 与 C&C 很 像 的 游戏 ,但 | 
是 画面 将 会 用 3D 题 示 ， 也 就 是 说 ， 玩 家 会 看 到 
很 漂亮 的 3D ТРИ» RAE 3D 版 的 即时 成 
略 和 游戏 。 最 后 一 个 我 们 预定 推出 的 游戏 叫 作 
Freelancer， 过 个 游戏 会 使 用 银河 尿 将 私 掠 者 的 
风格 ， 玩 家 可 以 在 宇宙 中 探险 、 接 任务 、 贸 易 … 
等 等 ' 过 将 会 是 一 个 大 型 作 ， 不 会 愉 给 银河 下 将 
四 的 ， 我 们 一 样 会 加 入 英信 电影 来 穿 质 故 事 。 另 
外 适 有 一 个 游戏 Silverheart 是 我 在 Origin 的 
时 候 并 始 设 计 的 ， 那 是 一 个 根据 Michael Moor- 
cock 的 科幻 小 说 所 改 篇 的 游戏 ° 

RI: 你 对 亚洲 市 场 有 何 看 法 ? 

答 : 亚洲 市 场 正在 以 非常 快 的 速度 成 长 ， 万 
其 是 豪 玲 以 及 中 国 地 区 。 我 们 光 是 在 大 陆地 区 就 
彭 掉 了 六 万 套 的 银河 飞 将 四 。 我 想 在 南 年 内 在 中 
国 地 区 的 游戏 可 以 喜 到 二 十 万 套 ， 那 是 一 个 很 有 
HJT > MA> Digital Anvil fE ira Ba 
时 就 会 以 2-byte ИЯ ЖАР, ERPE > 
韩文 化 、 日 文化 时 就 可 以 很 方便 了 。 

问 : 你 去 过 亚洲 吗 ? 

答 : 我 没 去 过 ， 但 是 我 很 想 去 香港 、 中 国 、 
以 及 日 本 。 由 於 我 是 英国 长 大 的 ， 香 港 又 是 英国 
的 殖民 地 ， 所 以 我 对 香港 有 一 种 特别 的 感觉 ， 我 
想 我 会 在 97 大 限 前 去 看 一 下 。 














зицо ЖӨ 
жир sueqou 


IJ : 最 后 ， 你 对 我 们 的 著者 有 没有 什么 话 要 
йу? 

в: ЕНІН ИЕН R cha ° 
ЗЕН АНАМ ВЕ F АВИВ нА ° ЖТ, МНА 
升级 配备 喔 ， 过 样 我 推出 新 游 通 时 你 们 才能 玩 。 
最 后 ， 祝 软体 世界 革 训 销量 大 增 ! @ 
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RJ : WIAR ( Janes 是 一 个 氛 有 最 多 武 
站 ”器 资料 的 武器 年 矣 出 版 两 ) 目前 与 Origin 
的 合作 关 傈 坑 何 ? 
答 : RISE KQ] дапез Combai Simula- 
tion 小 组 的 一 个 合 胸 人 “， 他 们 所 作 的 就 是 提供 我 
们 和 钥 氏 所 所 有 所 有 有 关 武 器 的 资料 。 他 们 拥有 全 
世界 最 多 的 武器 资料 一 我 是 指 两 用 资料 一 ， 他 们 
当然 不 会 有 一 些 政府 的 机 密 。 MERERI ЗИД 
的 武器 资料 库 比 往 式 的 更 大 ， 但 是 以 丙 用 的 角度 
Жай, 篇 氏 确 是 有 最 完整 的 资料 。 他 们 不 但 所 有 
最 完整 的 武器 资料 ， 而且 也 有 完整 的 全 世界 地 有 鼎 
了 略 地 型 图 ， 而 过 一 切 我 们 都 可 以 隧 意 取 用 。 我 们 
可 以 取得 艇 氏 上 未 出 版 的 武器 年 电 ， 可 以 进入 他 
们 的 各 上 资料 康 ， 也 可 以 使 用 他 们 的 图 型 资料 库 
: 租 氏 氛 有 超过 150 万 张 有 关 武 器 的 图 片 。 他 们 
亦 不 音 提供 施 下 的 武器 工程 师 来 协助 我 们 ， 还 有 
- 些 他 们 出 版 的 届 刊 的 作家 们 也 时 常 澳 助 我 
们 。 由 於 过 些 人 是 世界 尖端 的 武器 专家 ， 所 以 我 
们 所 取得 的 武器 资料 绝对 是 最 好 的 。 舱 氏 取 得 武 
器 资料 的 效率 散人， 在 业界 有 两 业 武器 间 碟 ) 
ж ° 
















IM : FT EATS IKONS ° TRR 
RE етер + RE ра НЕ УС ЕЕ 
T 

答 : ОА ҮС КЕГЕ) УКЫ да REA АУ НО ° 


WERE ее А, Док, HEMA ЖН 
开战 机 好 玩 ， 因 骗 那 是 他 们 的 工作 ， 我 也 知道 ， 
IEEE IREA :要 如 何 作 出 一 个 
ЖЕБЕШИ ЛЫ ЖЕНА, АЕ ЖИН Т ° ЛИТ FANE 
o ARE ДАРА B I KRAE NE fila API E {ТЖК НДА FT Fe IY 
快感 。 所 以 ， 们 在 设计 游戏 时 ， 我 们 会 仔 和 
的 研究 每 一 个 因素 ， 如 果 褒 某 个 在 英 宝 世界 中 是 
-个 对 飞行 员 们 如 的 无 聊 的 因素 ， 那 我 们 就 不 会 
将 其 加 入 游戏 中 ' 过 就 好 像 在 模 气 游戏 中 飞机 起 
降 所 要 做 的 步骤 一 定 比 商 正 开 纱 机 要 少 ， 因 鸟 那 
些 是 相 常 无 趣 的 步骤 。 拿 我 们 推出 的 长 马 来 说 ， 
很 多 人 讼 篇 好 玩 的 其 他 人 印 妈 得 不 好 玩 ， 很 多 人 
儿 得 好 玩 的 又 有 人 不 圳 炊 ， 所 以 我 们 设 定 了 一 大 
多 的 讽 项 玩家 可 以 自由 设 定 ， 送 样 玩家 就 可 以 把 
喜 坎 的 功能 打开 ， 然 后 把 不 喜 坎 的 关 搞 ， 过 就 是 
我 们 吸引 各 类 玩家 的 作 
IY : 当初 你 们 是 如 何 想 到 要 与 阜 氏 合作 的 ? 

答 : 之 所 以 会 想到 要 与 租 氏 合作 完全 是 因 塌 
我 在 EA ФЛ Paul Grace 的 关 傈 ， 他 有 一 
位 朋友 在 钥 氏 的 母 公司 工作 。 有 一 天 大 家 一 起 聚 
的 时 候 不 知道 DJ Y роза И рога уд 
ЧИШ E KT RPK ПЕН.» SF — A 
因 就 是 我 在 模 气 游戏 过 一 行 做 了 十 并 年 ， 从 来 都 
是 使 用 篇 式 的 资料 ， 所 以 我 融 坑 过 是 一 个 很 好 的 
主意 。 ТВЕР KAKI fa ТҮРІ MRE SF ° 也 



































应 亦 是 有 进一步 合作 关 傈 的 时 候 了 ， 再 褒 如 果 能 
用 篇 氏 的 名 行 我 们 的 产品 一 定 会 增加 许多 





公信 力 进而 增加 和 销量。 当时 我 的 小 组 已 将 长 号 奥 
PESEM > (IEIRA H REEE A S HE H RAAE ih > 
是 使 用 EA 的 名 字 呢 ? 还是 使 用 Origin 的 名 字 
， 由 於 当 时 Paul Grace 在 EA 也 有 数 个 模 据 游 
BRHF HA — A1 US Navy Fighter 以 及 ATF 
-иузича ел? ге FET KER ВИ 
的 游戏 与 以 往 EA 及 Origin 所 发 行 的 不 同 。 整 
个 过 程 是 相当 自然 的 ， 当 我 们 与 稿 色 恰 谈 时 ， 他 
ІІІ 合作 的 时 候 了 ， 我 们 不 但 能 
夭 由 和 乌 氏 的 名 字 增 家 和 销量， 往 氏 也 会 因 坑 有 了 周 
ЖӨЕ nh ТЫ ЛТ ЫЗЫ 













ІН: RKO FWRI Үсті ? 

答 : BRK Ча it kin] RIIH ЖП) 
БИМЕН лева HE КУЛ» БРЕГА T — 4E 
规矩 来 限定 我 们 那些 可 以 做 ， 那 些 不 可 以 ， 但 是 
由 於 厅 的 很 宽 县 ， 所 以 从 来 都 不 会 造成 我 们 的 困 
捷 。 不 肖 多 数 的 时 候 他 们 都 全 力 协助 ， 比 如 当 我 
们 在 游戏 中 将 一 种 车 师 的 名 字 打 错 了 ， 他 们 就 会 
ACHE > 如 果 说 疏 机 本 身 的 威力 太 强 或 是 太 强 
”他 们 也 会 予以 更 正 。 所 以 凌 正 上 市 的 游戏 非常 
ЖИА» ІШ Н.Т ЕНЕ 100% 无 误 的 。 











ШЕКЕР ЕДІГЕ ЕСЕ ДЕРЕГІ 
正 的 飞行 员 来 测试 游戏 吗 2 

Ж: 我 们 瑚 了 并 个 阿 帕 契 的 飞行 员 来 测试 洲 
Hk ZE Origin # 45 分 钾 车 程 的 地 方 就 有 一 个 
阿 帕 在 飞行 员 训 | 杯 中 心 ， 审 面 的 教官 刚好 就 是 我 
的 朋友 ， 他 多 次 的 提供 我 们 在 贯 实 的 训练 场所 中 
训练 飞行 员 的 方法 及 教材 ， 他 也 带 了 一 批 人 来 过 
逸 测试 游 戏 ， 我 想 过 是 长 号 比 其 他 模 所 游戏 扶 实 
的 原因 。 

ІН: 镶 氏 如 何 将 资料 提供 给 你 们 呢 ? 

答 : 哈哈 ! 过 是 一 段 痛苦 的 回 饼 。 和 当 他 们 提 
供 长 号 的 资料 上 时， 他 们 还 来 两 卡车 的 嘎 、 贺 片 、 
以 及 CD-ROM ， 我 想 全 部 悉 值 绝 五 万 美金 。 然 
和 后， 到 个 小 组 开始 用 功 研究 。 不过， 篇 氏 所 提供 
的 东 不 只 是 过 些 而 已 ， 我 们 膛 可 以 得 到 明年 才 会 
出 版 的 叫 ， 我 们 也 可 以 自由 的 与 坦 些 书 的 作者 连 
阁 ， 再 加 上 我 们 可 以 自由 探 用 角 氏 线 上 资料 库 的 
资料 ， 所 以 篇 氏 的 克 毫 无 保留 的 将 所 有 的 资料 提 
供给 我 们 。 

IJ : 需 何 你 遐 择 长 己 需 第 一 个 模拟 的 武器 ? 

答 : 在 婴 作 模 气 和 游戏 时 ， 我 们 继 是 希望 能 模 
所 最 新 型 的 武器 ， 但 是 最 新 的 武器 通常 都 还 向 未 
开始 生产 ， 所 以 在 资料 上 取得 也 很 困 肉 。 於 是 ， 
我 们 便 决 定 要 模 所 长 号 ， 因 有 坑 过 是 我 们 能 狗 找 到 
又 是 最 新 的 武器 又 有 许多 资料 可 供 参考 的 。 

ІШ: 你 们 将 会 设计 地 面 武器 模 气 游戏 吗 ? 

答 : 会 的 ， 但 是 不 是 最 近 ， 因 坑 光 是 长 马 就 








ЖАҒАНЫ АЕ i НЕН, ANTE Flash 
Point KorEA 以 及 支援 不 同 的 3D 加 速 卡 的 版 
Же Paul Grace 据 我 所 知 即 将 要 推出 一 个 核子 
语 艇 的 模 所 游戏， 所 以 我 想 有 关 地 面 武器 模 气 游 
虐 最 快要 在 明年 年 中 才 会 开始 设 

I] : IT Chris Robert 8328» WRR ЗІЛ 
在 使 用 他 偶 陆 空战 将 所 设计 的 Real Space3D Бе 
Ж, ДЕЛІК ? 

жамалын! Беін 3D 引擎 是 我 
们 重新 设计 的 ， 我 不 知道 需 何 他 会 过 磨 说 ， 但 是 
ОНКО а Ад (АЮ о 

ІШ: {KE Nova Logic 的 Voxel Space П 
技术 如 何 ? 

答 : 我 荡 没 有 实际 看 过 他 们 的 技术 ， 但 是 由 
於 我 们 两 家 公司 的 产品 都 是 由 EA 发 行 的 ， 所 以 
我 们 会 汶 最 避免 恒 他 们 的 产品 设计 得 太 相 似 。 不 
遇 由 於 我 没有 看 过 ， 所 以 我 也 不 便 批 县 。 

ІН: 长 号 的 操作 相当 困 肉 ， 你 们 次 道 没有 考 
不 说 玩家 不 会 操作 吗 ? 

答 : 我 们 的 确 重 绝 担 心 ， 但 是 我 们 篇 了 要 将 
游戏 模 握 的 相当 黄 实 ， 所 以 复杂 的 操作 是 在 所 闪 
竟 。 不 迪 有 一 些 专 家 般 的 玩家 秃 是 相当 喜 坎 我 们 
所 设 定 的 操作 ， 所 以 我 们 配角 不 会 构成 一 
般 玩 家 的 困扰 。 再 褒 我 们 可 以 训 玩 家 自由 设 定 游 
左 的 内 容 ， 玩 家 可 以 选择 较 简 单 的 操作 ， 或 是 较 
贯 实 的 操作 。 初 级 的 玩家 可 以 选用 较 简 单 的 操作 
THLE > FERZ e PE NENE E A BEN 




















FJ : МА ЛЗ АБИ Ж ЖҮЗ] ? 它 会 走向 
£ ББ ? 

жазаға ЛЕН лы. ЕМ» Ін 
ERINES ° RIE Ba (J ИН ТТ ° 
不 过 我 想 就 目前 来 看 ， EHHI УНЕЛИ 
所 游戏 是 TREHI > RESI BRIANS AERE > 
її HIRIT ES BEE ВЖ F И hp FD мі ОКОЛ (EJ КЕРИ fur 
її, FARE ARE ° {HE LAN 的 话 我 们 一 
定 会 支援 的 。 
















-个 玩 过 的 飞行 模 所 游戏 是 什么 ? 
过 我 得 想 一 想 ， 我 14 年 前 进入 游 
ПЕР FEE ЛЕВЧЕВ ВЕЩИ, 
у WK Dept ПЕРІ fF Sid 
Miere 所 设计 的 了 -14 Strike Eagle ， 那 是 一 个 
ZE Atari 400 上 面 热 行 的 游戏 ， 非常 非常 的 古老 








间 сИ ES RPH ЗЕРТ BR rh i — fa 
最 好 玩 ? 

答 : 我 田 得 最 好 的 懂行 模 扎 游戏 通常 都 是 我 
最 后 一 个 玩 遇 的 ， 因 篇 电脑 技术 一 直 在 进步 ， 所 
以 新 的 模 气 游戏 都 有 -个 要 来 得 好 ， 所以， 我 
TERE NERME EK E ° 

ІН: 你 也 是 MicroProse WMH > ВИЕ 
ЕКИНШИ ГА нш ? 

答 : 我 记得 见 开 的 时候 ， MicroProse 陷入 
了 很 灰 重 的 财务 危机 ， 因 凯 当 时 MicroProse f] 
Iy 本 了 数 十 项 的 新 计 慎 ， 但 是 没有 一 样 可 
以 说 是 很 成 功 ， 於 是 公司 订 出 了 一 大 堆 奇 怪 的 新 
规矩 ， 冰 县 限 我 们 在 一 段 时 间 就 得 要 超出 并 个 游 
Що {4% MicroProse 的 员工 都 对 过 一 个 情色 不 
Жаған» HSNI Origin 的 业 续 很 棒 ， 再 加 上 
与 EA 合 傍 之 后 又 有 很 雄厚 的 资本 来 婴 造 游戏 ， 
所 以 我 便 跳 槽 到 Origin Ж = 468» ЖИ ГІМЕ 
境 优 雅 ， 相 当 适 合 居住 。 

ІН: 我 最 近 看 通 MicroProse95 年 度 的 财务 
报告 ， 发 现 他 们 业绩 正在 下 请 ， 再 加 上 圳 公司 的 
主力 设计 师 Sid Miere 最 近 座 并 该 公司 ， 情 况 更 
加 的 糟糕 ， 你 对 此 有 何 看 法 ? 

答 : Sid Miere 的 新 公司 设立 认 Maryland 
° 他 的 新 公司 跟 EA ЖИЕН EA 的 旗下 公司 

> 而 他 们 的 产品 将 会 以 Origin IF ИЕН o Е 
然 说 现在 在 MicroProse/Spectrum HoloByte f 
有 许多 人 出 的 人 才 ， 但 是 每 一 天 你 都 可 以 看 到 有 
CEI EA TERR ° EEF HB > пани 
ЭШЕ REMA © RERA TRILI * 

有 我 以 及 其 他 两 、 三 个 员工 ， 我 眼看 著 他 TR 















RE ЗЕХН] ° ВАА УС ЕТЕТ FOR 
> FIST f E ON ЕКА НН Т ° 

ІШ: 你 襄 专 飞行 模 气 游戏 在 未 来 的 十 年 内 会 
便 成 怎样 ? 

Ж: 飞行 模 气 游戏 极 需 好 的 VR 技术 ， 例 如 
ТЕЛЕЕ е HE RIFT ЛЄ 子 组 的 观察 
四 周围 ， 如 果 有 好 的 VR 技术 的 证 ， 玩 家 就 可 以 
移动 头 然 后 取得 不 同 的 视角 。 我 想 3D 技术 也 是 
很 重要 的 。 我 个 人 训 需 ， 在 十 年 内 玩家 将 可 以 看 
到 像 片 般 画 质 的 游戏 加 上 超 芙 实 的 VR 技术 ° 

IJ : 是 否 有 任何 的 军 方 单位 使 用 你 们 的 产品 
ШЕШЕ ? 

答 : 有 的 ， 但 是 都 是 非 正式 的 。 我 们 鲁 提 供 ， 
游戏 和 给 数 个 军 方 单位 使 用 ' 前 并 天 五 角 大 应 打 电 
衣 来 讽 想 机 使 用 长 号 的 一 段 开 场 动 画 来 用 在 他 们 
的 军事 会 议 上 。 但 是 我 们 装 不 太 想 与 军 分 扯 上 任 
何 关 保 ， 因 篇 那 是 一 件 很 吃力 不 讨好 的 事情 ， Д 
Е £ Uh Әл ЕТСІН ° (S: 9 3848030 Ы ЕТІ 

-类 的 事情 。 

ІШ: KERB ECE iE ЖӘИЕ (Т ИНИ ПЕП) FE B8 IR 
TTT РВА I EE Н ЖЕШ; ? 

答 ERMEER > {НДЕ PN IE ERE I Ва it 
HEEE BR ӨЛКЕ A ПА N Е 
对 於 低空 飞行 不 专门 ， 如 果 你 在 低空 飞行 时 不 切 
FWY f EEE 所 以 ， 在 游戏 中 也 会 
有 过 一 项 问题 。 A > ARAT EESE PA RA 
了 一 套 长 己 游 戏 想 要 找 出 时 正 的 弱点 的 话 ， 他 们 
可 能 就 要 大 失 所 钮 了 ， 因 和 饥 连 我 自己 对 及 马 的 弱 
串 都 不 很 清楚 ， 所 以 根本 不 会 出 现 太 多 在 游戏 中 
ща, ! 














来 进 





















ІШ: 你 们 会 发 行 DVD 版 的 游戏 吗 ? 
多 游 戏 都 将 会 推出 DVD 版 本 ， 但 是 
我 想 在 两 年 后 我 们 就 只 会 推出 DVD 版 而 不 推出 
CD 版 的 了 。 
EJ : 你 有 什么 кетши 说 吗 ? 
в: 我 希望 他 们 喜 坎 我 们 时 
我 们 即将 推出 数 个 好 玩 的 游戏 ， 和 希望 大 家 都 能 多 
SFE ° 











W; 



























ШШШ 


. . Garriot 拥有 两 个 身份 ， 他 在 玩家 
Richid 的 心目 中 是 以 Lord British 的 身份 
HF ° 在 公司 中 员工 也 都 喜 坎 叫 他 Lord British 


закри е 
EUR 
-WREE 


丁 相 当 有 名 ， 
叫 作 Britin- 


RichardGar- 
riot 的 住所 ， 他 
жни ке 

Ше fE RichardGarriott 的 家 中 玩家 可 以 看 到 
Lord British 的 气息 。Richard 的 房子 是 特别 设 
计 的 ， 在 房间 与 房间 都 有 秘密 通 到 互相 连接 ， 在 
ВИН ЕН АХ ен НЕНІ 
台 ， 最 特别 的 是 ， 在 他 家 的 地 下 室 膛 设 有 地 牢 ， 
中 然 壬 面 手 铸 牢 房 一 应 俱全 ， 但 是 壬 面 可 没有 关 
ЖМ, 而 是 存放 一 些 收藏 品 。 Richard 在 里 面 珍 
藏 有 月 球 上 面 的 石头 、 中 国 长 城 的 态 块 、 四 千年 
前 的 算盘、 中 世纪 的 英国 宝剑 … 等 等 的 收藏 品 。 
Richard 的 房子 之 所 以 在 奥 斯 丁 其 有 名 和 气 就 









是 因 钥 他 喜 敬 一 年 一 度 在 他 的 山上 仿 置 所 谓 的 * 
鬼屋 ^”。 过 一 个 鬼屋 是 依照 创世纪 壬 面 的 背景 来 


做 填 的 ， 而 且 别 人 进来 完全 免费 。 过 一 个 活动 是 
在 每 年 的 万 对 和 节 举 办 ， 和 需 期 三 天 ， 想 要 进去 的 人 
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最 少 要 一 个 星期 之 前 就 开始 在 山下 禁 营 排除 ， 不 
然 休想 进入 ， 更 有 人 为 了 插队 而 花 了 一 千 块 美金 
REJAH fiit ° 
“我 办 鬼屋 的 历史 比 我 创世纪 还 久 !“ 
RichardGarriott 表示 “我 记得 我 十 诚 开 始 就 喜 
欧 在 万 圣 和 节 时 将 家 中 伤 置 的 像 鬼 屋 一 样 ， й 
别 的 小 朋友 进来 探险 。 ° ТЕВЕ K 3 pR 38 HE 
- fB нї ИЛЗ WL EE E ЗАРА ЕЛЕНЕ Wi ЖИЕ, Y ° 
ВЕЕР ЯКО 18179 ñij ° Richard Garriott 
就 砸 下 狗 一 百 五 十 万 美金 的 钱 开 始 筹备 鬼屋 。 他 
请 来 了 许多 的 机 器 工程 师 ， 化 妆 师 ， 以 及 许多 特 
效 专 家 来 开始 设 座 山 。“ 我们 建造 了 许多 假 
的 村 子 及 建筑 物 ， 读 整 座 山 看 起 来 像 不 
- 样 ′”Richard 表示 “不 过 过 可 不 
是 尼 亚 ， 过 是 一 个 到 处 都 是 陷阱 ， 
机 关 的 地 方 。 我 们 用 了 许多 机 




















通 的 不 列 
可 怕 
及 雷 射 等 
出 整个 
就 忘 了 现实 的 世界 。 





“我 小 时 候 鬼 屋 进 来 
的 都 是 小 孩子 ' 所 以 只 要 
找 交 个 人 扮 扮 鬼 就 可 以 将 
EPIR BEREA 
许多 进来 的 人 是 大 人 “， ИМАНЫН СТ > A 


需 当 他 们 被 抓 的 时 候 他 们 会 回 过 来 狠 狠 的 打鬼 一 
参 ， 过 样 会 造成 暴力 事件 ， 所 以 我 们 不 能 过 样 做 
。 因 此 ， 我 就 想到 更 除 险 毒 癌 的 方法 ( 
Richard 年 纪 一 把 ， 可 是 还 像 小 孩子 一 样 ， 一 说 
关 边 就 开始 奸笑 ) ， 那 就 是 所 有 的 大 人 都 喜欢 
随时 随地 的 能 狗 控 制 周 围 的 情况 ， 当 他 们 失去 控 
制 、 无 法 上 隋 解 周 遭 的 情况 时 他 们 就 会 开始 神 轻 错 
秽 。 所 以 ， 我 们 设 下 了 许多 陷阱 ， 其 中 一 个 就 是 
当 冒 险 者 通过 一 
个 石头 作 的 走廊 
B$ + ORR RE 
етектен | 
在 中 间 然 后 整个 
ЖЕҢЕ, НИЕ 
速度 很 快 所 以 会 
导 你 嘛 一 大 跳 ° 











































然后 ， 比 如 说 有 一 
除 四 个 人 在 通过 另 
-个 走廊 时 ， 会 有 
-MR FEKT 
降 ， 将 其 中 一 个 人 
HEE ° KE ° 过 一 
个 铁 德 子 会 向 湖 中 
间 移 去 ， 其 他 三 个 
人 都 可 以 目 赌 事情 的 发 生 。 到 了 湖 中 间 和 人 后， 我们 
会 有 装置 对 著 铁 第 子 放出 一 百 历 伏特 的 电 ， 如 果 
Be FR ftJ 
人 就 会 知道 
TE WE E fE SR 
ИРУ ADR 
HEUER 
会 被 电 到 ， 
іа н АК 
很 高 ， 会 发 
出 像 打 雷 那 
样 强 光 以 及 
не, ята 
十 个 进去 铁 
第 子 的 人 有 
九 个 出 来 都 尿 温 神 子 。” 
“БЕН Ж ЕНЕ КИЛ 

т» АЛЕН АЛЕ EGET ER 
下 来 。 我 的 意思 不 止 是 将 他 抓 一 下 而 
已 ， 而 是 黄 正 的 将 他 拖 到 湖 实 面 去 。 
由 於 在 开始 前 我 们 就 对 溢 水 夫 作 了 很 
多 的 特 训 ， 所 以 他 们 抓 人 的 速度 很 快 





, 在 你 能 尖 
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叫 之 前 你 就 已 在 水 中 了 。 由 诊治 路 上 有 很 多 过 一 
类 的 东西 ， 所 以 
ЯЛЖ 
去 就 会 在 路 上 慢 
慢 一 个 一 个 消失 
， 到 最 后 当然 就 
只 剩 下 一 个 人 。 
BRITE нез 












加 感受 到 
可 怕 的 气 
ж.” 


RichardGarriott 请 了 250 位 演员 扮 成 怪物 
在 山中 到 上 处 嘛 人 ， 由 於 他 们 是 使 用 电影 级 的 特效 
化 装 ， 所 以 看 起 来 相当 黄 实 且 跨 心 ， 第 一 眼看 到 
一 定 会 听 一 跳 。 在 鬼屋 中 ， 许多 创世纪 中 的 人 物 
женя, жй сен 1 整个 鬼屋 的 目的 其 
实 是 要 拯救 被 捉 走 的 Lord British ， 所 以 玩家 
必须 要 在 里 面 苑 集 各 种 资料 才 可 以 知道 Lord 
British 在 何不。 

“我 做 过 个 是 完全 不 收 门 票 的 ”Richard 表 
示 “ 所 以 算是 一 个 版 钱 的 事 ， 但 是 我 逮 是 锡 得 很 
开心 ， 因 坑 我 可 以 与 别人 一 起 分 享 我 所 创造 的 不 
зле йн tt FF о 2 tE ff Bs E ДЇ HIS RIE Che ATHE 
ARRETE ° FN WO ЛА ТЫШ > 但 
是 明年 我 一 定 会 举办 了 “， 如 果 有 台湾 的 玩家 届时 
会 到 奥 斯 丁 来 的 话 ， 不 要 忘 了 参加 我 的 鬼屋 ! ” 

笔者 受到 邀请 参加 明年 的 鬼屋 ， 到 时 候 将 篇 
各 位 做 一 个 全 程 报导 。 人 地 

















笔者 出 发 时 
， 清晨 四 点 就 起 
床 然后 五 点 中 赶 
到 租约 La 
Guardia 机 场 ， 
ЗЕ АНЕ Го Ва 
身 膛 要 带 摄影 机 
、 照相 机 、 脚 架 
„анлжаш 
а ЛИЧКЕ ° повечето ба 
也 是 需 了 要 带 给 玩家 好 的 报导 嘛 > 

Origin 的 奥 斯 丁 商 的 是 一 个 不 错 的 地 方 ， 是 
一 个 很 漂亮 的 小 仁 ， 笔 者 相当 喜欢 ， 也 许 我 以 后 
HEARSE °’ — WRAN Origin FI 
1, HHH o 

ЖЫ X HIS ER , MIR ° HARE 
在 旅馆 附近 的 电影 院 又 看 了 ID4 星 际 和 终结 者 
， 贤 是 一 部 好 看 的 电影 ， 笔者 连 过 次 已 看 过 五 次 
了 ， 贤 是 百 看 不 腻 。 从 电影 院 回 旅 馆 时 不 小 心 迷 
了 路 ， 所 以 只 好 冒 著 生命 危险 从 高 速 公 路 上 穿越 
' EMRE ° REIHE ° 

晚上 笔者 与 Richard Garriott — tfii > 
HST HETER > ВВ Ж SMERI 
一 些 私事 。 笔 者 一 向 对 进入 Origin 工作 很 有 界 
趣 ' 因此 笔者 就 间 他 是 否 顾 意 “收留 ″ 笔 者。 
Richard 回答 Origin 对 於 有 能 力 以 及 充满 创造 
力 的 人 都 很 有 愉 趣 ， 只 要 是 在 适 方 面 有 专长 的 人 
， 不 论 学 历 Origin — ЕЛ ° 











吃 完 饭 后 ， 笔 者 到 公关 部 轻 理 David Swof- 
ford 的 家 去 作客 ，David 的 家 很 大 ， 而 且 很 漂亮 














， 看 来 在 Origin WRA REA o HE 
а Y David айпа КЕЖЕ, 所 以 他 老婆 就 
泡 答 我 喝 。 整 个 晚上 ， 笔者 都 与 David 在 他 家 
中 玩 Sega Saturn 的 Street Fighter Zero ° 
笔者 在 美国 向 未 过 到 快 打 旋 风 方 面 的 歼 手 ， 没 想 
到 来 到 奥 斯 丁 印 遇 到 了 一 笔者 被 David 痛 宰 一 顿 


由 诊 茶 喝 太 多 ， 所 以 整个 晚上 都 睡 不 著 ， 笔 
ж БІНЕН е ТР ІР. GRR 
жи, БТН Е FE ( 其 实 是 两 计 
ӘНЕ) е 

笔者 到 Origin 最 好 的 印象 除了 它 本 身 合 人 
慕 讶 的 设备 及 人 才 之 外 ， 倒 笔者 记忆 狂 深 的 便 是 
David Swofford 的 助手 Teresa Potts ， 她 长 
RERET ° RADE > 她 有 一 训 冯 门 艇 医 的 
保时捷 跑车 ， 笔 者 回 机 场 时 ， 就 是 搭 她 的 跑车 去 
的 。 笔 者 不 禁 要 想 : “如 果 我 也 来 Origin 工作 
也 许 我 就 有 钱 买 一 台 保 时 捷 了 …。” 

最 后 ， срез еН Б {ПИ И НЕЗ ТЕ стан 
RAXE на ЮЖЕН ЖКН К 5, 
* Pr AS Ж д кон ARAM EE > ДЕГЕ) 
不 会 再 有 公司 专访 的 文章 了 。 所 以 ， 请 大 家 用 力 
的 寄 回 画 ， 通 样 不 但 可 以 让 我 们 知道 证 者 们 都 喜 
数 过 一 类 的 文章 (щн! 如 果 可 以 再 访问 ， 下 一 次 
的 目标 会 是 Westwood Studio … ) > ІНЕ 
们 也 可 以 有 奖品 可 以 拿 。 和 纺 电 一 句 ， 努 力 的 寄 回 
HE! ө 
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Ш DASH 的 故事 是 发 生 在 2 代 中 
大 鱼 恩 橘 从 性 侦察 的 < (RE 
任务 以 及 在 布 拉 吉 而 溪 谷 阻止 
逆 军 大 规模 侵略 的 < SYI 
ВЕ > 到 两 个 任务 之 问 的 一 段 精 
[24 2 彩 故 事 。 
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特殊 的 新 任务 , плен | 

武装 配备 操作 更 简化 , 省 去 许多 麻烦 

WURR S HE. ратан sk; та Тг ИР FF ЛЕ [B] НУ ВИ НЕ 

TW POWER DOLL2 的 和 游戏 存档 资料 

不 需 POWER DOLL2 主 程 , DASI 版 筷 一 独立 游戏 
全 新 GX16 WE., 20 

全 能 型 地 雷 ; PCH50 iE 
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七 段 幻 想 的 故事 ， 七 位 不 同 的 主角 ' НЯ тынын». ` 
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ЖОМ ‘1B, 和 “『 格 门 ， 之 招式 ， 共 四 十 八 
种 。 

所 有 招式 和 魔法 皆 以 动 性 显示 ， 所 有 有 动 
ШШ, ВИВА ° 
魔法 的 使 用 增加 了 “集中 , 的 指令 ， 
只 要 行动 力 许可 ， MPERA A 
果 可 过 数 倍 。 

Ле) тәг ісі елей 
ЖЕТІК 58606 | 
жя, 9 988 t EJ ° 
职业 种 类 高 过 十 八 种 ,每 一 
种 都 可 以 转 阮 。 

不 同 的 职业 可 研究 不 同系 斋 








法 ， 大 大 提高 游戏 耐 玩 度 。 


























十 种 特殊 的 原料 可 奥 成 效能 
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AUN 
@ Гоа 打造 心目 中 理想 的 未 来 城市 
建立 起 唯 我 独 等 的 军事 强权 


这 是 一 个 结合 策略 与 战略 的 即时 游戏 。 您 将 带领 地 球 上 第 一 批 殖 民 者 ' 前 
往 违 囊 的 外 太空 ， 建 立 起 您 的 殖民 城市 。 除 了 要 妥善 规划 城市 的 各 项 建设 E 
要 生产 各 种 资源 ， 供应 民生 所 需 ， 以 提 异 人 口 数目 ， 增 进 城市 税收 ; 此 外 ， 18 
有 研发 科技 、 人 才 教 育 、 谍 报 活动 、 星 际 贸易 …… 等 各 种 策略 随 您 运用 ,以 建 、 
立 您 心目 中 理想 的 未 来 都 市 ! 


ДЕЛЕ 然而 更 重要 的 是 BAHRA ТЕТЕ RTh ! 您 要 
А hid 利用 有 限 的 经 费 整 军人 备战， 来 对 抗 邮 猛 强悍 的 散人 。 这 是 一 场 续 绍 存亡 的 生死 
ЭЖ, 现在 ， 一 切 即将 由 您 掌控 ! 
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ТЕ ИРЕ : (07)815-1976 - 815-1981 
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сЕНЕЗЕНБЕН ЕОКЕА 
НОИ Е ROE ЖНЖ гіт?! ， 您 可 以 依照 
公司 需求 用 最 经 湾 的 便 格 ， ти. 


АЗАА 


RE 

* Ри 
BRUISE > IR 7 HESAP у 创下 良好 业绩， 
HET HIS EE RHE FS 1 -1 бек та нвехевед 或 
8 1 300K › тутат 


Ф. те: оянввонтав ТИПТІ 
“ӘЗ 地 A i ENNER вина 地 Ah: RENANE титан 
руда КВ: (07)8151976 8151981 Е ЗБ i (07)815098848250,251 
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| йж (07)8150910 Жори (04)2020870(02)7889188 
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一 套 真正 32 位 元 的 软体 FOR WINDOWS 955 


人 SWINDOWS3. 1 执行 


@ 内 附 WIN32s 可 广 





ОВЕН 


适用 对 象 : 各 阶层 人 士 
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ке Үз i , 

是 动 > 但 实际 上 以 动作 估 大 部 份 ， 
除了 一 些 需 要 以 特殊 方法 明天 的 地 区 外 ， 游 戏 中 效 
乎 没有 冒险 解 识 的 成 份 。 不 过 本 游戏 仍 具有 相当 兰 
肛 的 背景 及 和 类 的 动作 但 面 ， 可 玩 性 也 相当 高 ， 所 
以 应 nme ДЕ 不 过 和 游戏 
难度 东 不 算 低 ， 就 算是 VERY EASY WRG tb 
足以 让 新 手 手 忙 脚 筷 的 ; 再 加 上 有 过 关 时 间 限 制 ， 
更 是 增加 了 游戏 的 困 准 度 。 因 此 笔者 特地 整理 出 以 
往 的 纸 验 ， 东 提供 各 关卡 的 地 图 情形 ， 以 帮助 在 时 
空中 受 困 的 玩家 。 

在 本 文 之 前 ， 有 些 事 是 必须 事先 说 明 的 ; НР 
游戏 中 有 四 种 肉 度 兆 择 ， 而 其 差别 主要 在 於 项 人 数 
目 及 储 的 不 同 ， 因此 有 些 地 方 将 会 与 内 文 些 出 
入 ， 请 玩家 注意 。 另 外 因 饥 本 游戏 有 过 关 之 时 间 限 
Wo TT RUX AEE EE PBR ° BEE RFF 
























有 地 图 之 秘宝 及 秘密 房间 列 出 。 


ву [15 15 








Ла Ге И КЕШЕН, ° бай АА ЕУ УЗ 
自然 是 相当 重要 的 ; PEER Й ЛЕЖА 
数 十 种 ， 所 以 想 要 有 百分之百 的 必 胶 和 绝招 ， 恐 怕 是 
相当 困 锥 的。 不 过 笔者 在 反覆 锻 练 之 后 ' 也 多 少 据 
出 了 一 些 有 用 的 技巧 ， 提 供出 来 让 各 位 参考 : 


роо 


ЗЕЯ ЖІК, Е ЕТ A BERE 
OR FEHR — pF IKE ° ВО Аве 
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TZ HE Яв 





E] 
Е] 
Р Д 
m, 


ТЕСЕ 5 RK hin р қанға ныт» FA 
FIS р ИЧИНЕ щат Ата" 就 不 大 有 效 ; 过 
кука pak АНЕ) Jy ЕА J; sk J; BEBE ° ПИЙ 
ARN o ЖӨНІНЕ. EERE NBER ° МЕЧЕ 
AtH3 DYE , Ы ТА Аа ЙЕ A METRE Г 
眼睛 似 ， 仍 往 你 身上 招呼 而 来 。 至 於 往 后 方 内 避 时 
В ЛКС А — HR fr tb Е. тоо 
FI ° УЕ ОЗИН Ну ° BDB г BORAR 








КӨНЕ» ЖГ Ж Т ° 
ED] кент 
襄 商 的 ， 冯 是 一 个 相当 高 段 的 技巧 ， 主 要 是 对 





АРЗ РААК Л, о BE RH HT HEA WIS E FE Eê 
‚ 在 他 出 手 攻 紧 后 向 未 缩 回 的 瞬间 ， 对 其 伸 出 的 手 
脚 或 武器 加 以 反 曼 ， 便 可 以 造成 相当 的 损伤 。5 
来 简单 轻 县 ， 实 际 上 没 那 么 容易 ; 首先 你 得 疯 察 逆 
人 的 动作 方式 ， 才 能 抓 准 其 攻 紧 时 机 ， 人 然后 你 得 计 
算 手 上 武器 及 对 方 的 攻击 速度 及 距 座 ， 才 能 以 最 恰 
当 的 时 间 出 手 ， 而 迷 到 反 凤 的 目的 。 


CTI вж 


ЭНЧИ КАЛЫ ЗАСА о NERA BHR РНС 
Чер» ИОА AISIR — RIRE , BHR 
ERA SRRI — I; RERA BOR > 25 
SARH ФЛАГ, EF HATE e H RA BUNK e РОВА 
НІКІ (нм EHR СШ RHA P ° 
REZAK RRS 1 2 , FERT Bi 988 A E @ 4. 
岂 对 其 伙 件 展开 反击 ， 而 使 得 自家 人 打 成 一 团 
ЗИ КЕБЕ» Пд ЫН нік» 
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авлхаивиния, FERT EHRAR ° FEY 
жлникветаево качите Y ° 


ХЕ HETA EEE RHEE > REPRE 
W A ERS FE ° ЖИН ае ИЕ го ИЖ 
МН uN Rk Л TF BII ° ПЕ HE ; 相 
ка, СШ АНАҢ, А 88k A ME г 
下 去 ， 那 可 就 冤 杜 了 。 


> 地 图 攻略 


ж T + FEED ' 在 储存 点 或 过 关 时 可 以 降低 时 
FAIRE ° 

жі :黄色 方块 ' 可 以 恢复 少许 的 生命 力 。 

жа : 和 色 方块 ， 可 以 恢复 一 格 生命 力 。 

жм : 黄色 团 简 状 物 ， 可 以 增加 一 格 的 生命 力 上 
限 ， 落 恢 复 所 有 生命 力 。 

WS :储存 点 ' 可 以 记 儿 目前 的 游戏 进度 。 

X г 红 黄 相间 的 三 角形 ， 可 以 增加 一 人 。 


史前 时 代 
( PREHISTORY ) 

















ШІ 48 


NEF венци А ' 但 威力 不 大 。 可 用 来 
EBRA ° 

棍 : 十 分 简陋 的 武器 ' 但 牧 比 没有 好 。 

棒 : HSER GR KEE ав ВЖ 
器 。 

жї Ж: 速度 快 、 威 力 强 、 距 内 长 的 超 强 武器 。 

же Ж: 对 付 巨 熊 的 专用 武器 ， 具 有 极 可 怕 的 破 

WA ' 但 过 於 笨重 而 使 用 不 便 。 


个 -ms 


KRA : 有 空手 、 棍 棒 、 刺 矛 及 丢 石 子 等 四 种 攻 
HHR ° НЫНА RRE 
ПОЈ Н ЖЕ} ДЕВА PJ В ° 

жанк: 一 开始 的 头目 级 散人 。 只 然 生命 力 高 ， 
但 喜欢 装 腔 弄 势 ， 只 要 在 之 前 的 草 账 中 
找到 短 棍 ， 便 可 以 轻易 地 获 膀 。 

KAME : 相当 强 的 头目 级 若 人 “， ERIE AMR 
па: 需 注 意 其 攻 又 方式 再 趁机 反观 。 

举 小 猩猩 : 较 小 型 的 猩猩 。 由 於 过时 已 取得 刺 矛 ， 
ЗЛЕ pk Жї ° 

XE Ж: 3 —BB69A8RE ° I7 EZI НЕ 
武器 交 乎 对 物 造 成 不 了 多 大 损伤 。 当 物 
站 立时 “' (ЕРУ ВВ BURA ° 





ақ 


же 






《 短 棍 、 小 石子 ) 


原始 人 
原始 人 
ТИН) Са 
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入 游戏 时 ， 由 於 
Біл 
Ж, 身上 空空 如 
tB + Im ELB FS 2E 
命 力也 只 有 一 格 
° 在 打倒 前 面 的 
原 冶 人 之 后 ， fE 
附近 的 草药 中 找到 短 棍 及 效果 小 石子 。 接 下 来 的 剑 


茯 虎 看 来 由 然 很 强 ， 但 不 内 对 付 ， 只 要 在 其 装 腔 弄 
Sy ақта алаға KEE > рар HE 


ве FTESA Е качени о-в 
回复 生命 的 黄色 方块 。 

在 步 下 陡坡 时 需 注意 和 后方 的 滚石 ， 而 右 毛 的 原 
РАН РАЛЫҚ o EPR FA 
的 原始 人 便 会 前 来 攻坚 ， 持 短 棍 便 可 轻易 打倒 。 接 
下 来 会 有 个 拿 棍棒 的 原始 人 前 来 ， 过 像 伙 可 不 好 应 
付 ， 最 好 先 用 小 石子 招呼 他 诡 下 ， 会 比较 容易 打倒 
;至於 随 合 而 来 的 原始 女人 会 委 小 石子 ， 只 要 一 靠 
зи @ ЖЕҢЕ 5 如果 你 能 利用 雍 她 和 之 前 的 原始 人 与 
你 成 一 直线 时 ， 膛 可 以 慰 她 才 你 攻坚 拿 棍 棒 的 售 伙 
R! 








+ 








接 下 来 会 有 个 储存 点 ， 最 好 先 存 一 下 ， 因 有 需 可 
以 降低 时 间 的 压力 ， 同 时 也 预防 随后 的 陷阱 。 陷阱 
? 没 错 ， 当 你 拿 取 储存 点 旁 的 蓝 色 方块 时 ' 在 取得 
第 三 块 之 时 会 出 现 一 个 手动 的 吾 石 ， 最 好 算 准 时 间 
врабче» WIRE к EIT ° жанне 
ж-е ХЕ А, акыл ТН ДЕ > 
ЖАЛУ. @ tit БЕ ҖЕ ИХ ° FEB ЖЕРЕ ШЕ ГК 
好 。 打 倒 大 猩猩 后 在 其 后 方 会 有 个 可 补充 人 数 的 三 











上 原始 人 


-开始 主角 
会 站 在 较 低 的 地 
方 ， 旁 加 有 个 木 
MESM Ê JE 
对 付 大 头目 的 利 
器 ， 别 错过 了 。 
过 时 站 在 高 处 负 
责 警 戒 的 原始 人 
看 到 主角 的 到 来 ， 立 刻 会 呼 响 同 件 来 攻击 你 近 位 入 
Бе I SOE 1 е ТЕРЕНИ Ti TA ° 
фа A E fF RE ` EIR RT PLA ааа Вела 
жаа», RG SET Bi TH IE HEYE ° FE FA IRENE 
نل‎ 
到 上 面 之 后 ， 只 看 到 有 一 名 手持 棍棒 的 原始 人 
ЛІГІ ЛЕРДЕ та ° СТ 
арки зара А.Ж ЕК, Ж ЖОГА ААЙ 
利用 伏兵 。 别 一 次 同时 对 付 他 们 两 个 ， 最 后 先 将 前 
面 的 明 枪 引 过 来 解决 之 后 ， 再 将 暗 箭 落 出 来 击 倒 * 
当 你 再 往 前 走 近 一 些 路 时 ， 会 出 现 一 名 手持 刺 矛 的 
原始 人 ， 最 好 用 小 石子 先 K В, ЖӨН ЗЕГЕ 
倒 ; 拿 到 刺 巴 之后， 本 关 的 敬 人 就 不 足 坑 慢 了 。 
接 下 来 视角 会 坑 之 一 转 ， 二 时 可 别 急 著 往 前 ， 








* 












角形 FAIT o 在 继续 往 前 走 ， 会 有 一 个 拿 棍 
棒 的 原始 人 ， 注 意 先 别 太 接近 ， 因 有 需 还 会 有 另 一 个 
原始 人 会 从 旁 毛 跳出 来 ; 有 了 棍棒 之 后 ， 要 对 付 他 
们 就 比较 容易 了 。 再 往 前 走时 注意 旁 前 面 的 滚石 ， 
可 以 用 左右 内 避 来 躲 开 。 在 小 路 未 端 会 看 到 一 个 可 
以 尺 你 生命 力 全 满 的 红色 方块 ， 再 往 前 的 画 头 便 可 
以 前 进 到 1-2 关 。 


ece 

















原始 人 
(mF) 


ZEEE ТУА РЕТТЕ 
一 不 小 心 就 拿 不 到 了 。 至 於 出 现 而 来 的 
小 猩猩 ORT? ) ， 利 用 刺 矛 便 应 襄 能 
SREE o WEEE > WD 
路 ( 别 掉 下 去 了 ) 走 到 配角 上 时， 会 从 和 后 面 跳出 — 4E 
大 猩猩 ; 道上 时 可 别 懂 ， 只 要 佑 好 位 置 ， 再 用 刺 予 泛 
物 下 缀 崖 即 可 轻易 解决 短 个 像 伙 ° 

在 断层 碟 以 跳 路 的 方式 通过 之 合 ， 在 此 有 储存 
点 可 以 先 休息 一 下 。 在 出 了 山谷 之 后 ， 会 过 到 一 个 
手持 刺 矛 的 原始 人 及 剑 鼎 虎 (好 大 的 猎犬 ? ) ; 用 
刺 矛 便 可 以 轻易 解决 过 两 个 做人 ， 不 然 将 他 们 推 下 
瑟 嵌 也 是 个 不 错 的 主意 ( 要 注意 方向 ) 。 沿 路 跳 下 
之 后 ， 前 面 会 出 现 两 个 原始 人 ， 其 中 一 个 会 才 小 石 
THOR > US OB hp wr ii ffi ЕИ A 
被 他 K СЕЛЕНГ КЕ о gO hiña fa A 2 ° 
就 会 过 到 第 一 关 的 大 头目 一 互 能 。 

互 能 的 防 加 
力 相当 高 ， 就 算 
是 刺 也 也 只 能 伪 
фе» БИЕНІ 
Tü Ж 
HEMA е Ei 
HENEK 
， 但 威力 极 大 ， 
在 其 攻 出 时 要 做 好 防 扣 动 作 。 要 注意 其 站 立时 是 不 
於 防 混 状 态 ， 此 时 攻 购 站 不 很 有 效 ， 最 好 计算 物 在 
回复 四 脚 著 地 的 瞬间 ， 再 了 予以 致命 的 打 紧 。 
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жЕ в: 一 开始 台 败 侍女 后 可 得 到 ' RHEE 

ж A: БАЗ]. 是 本 关卡 的 
主要 武器 。 

же а: 以 内 心力 的 原理 将 小 石子 投 出 的 武器 ' 
可 长 程 攻坚 ° 

ж = 38k : 在 腕 出 地 塞 后 打败 随后 来 的 戟 兵 可 得 ` 
相当 强力 的 武器 。 


жЕ Ж: НО АЕО, 但 相当 笨重 。 


жз с: 一 开始 看 见 主角 和 后 就 会 前 来 攻 骏 。 儿 暴 
的 女人 ? 


; 其 马 帝 国 的 普通 士兵 ， 是 个 相当 普通 的 
角色 。 

: 有 步行 及 骑马 两 种 ' 在 剑术 上 有 过 人 之 
处。 . 

: 手 长 肢 长 的 黑 依 伙 ， 会 以 空手 对 付 主 角 

ЯЕ Шт ° 

: ERGERE A фали, ЯА 
аме ° 

: 正在 雕刻 石像 的 老人 '， 可 轻易 又 倒 。 

ЕТЕНЕ НАИ, вредата 
主角 。 

: 使 用 三 又 戟 的 士兵 ， 相 当 危 险 的 角色 ° 

: 巨大 体格 的 依 伙 ， 拿 闭 本 关 最 强 的 巨 产 

第 二 关 的 大 头目 。 以 相当 快 的 速度 典 又 

而 来 ， 玩 家 必须 利用 地 利 才能 取 膀 。 


M H 


出 m 








主角 





当主 角 来 到 
жақтық” 
， 在 后 方 有 个 可 
А меле Ери 
， 一 格 的 黄 简 ， 合 
到 和 后 不 仅 能 议 生 
命 力 上 限 多 成 两 
# ° пре 
命 力 全 满 。 首 先 打倒 前 来 的 侍女 ， 可 以 得 到 一 把 此 
首 及 补充 一 格 生命 力 的 红色 方块 ， 接 著 再 打倒 并 声 
而 来 的 士兵 ， 可 以 得 到 本 关 的 主要 武器 一 短 剑 。 接 
来 解决 进入 澡堂 的 土 兵 之 后 ， 进 入 大 麻 ， 会 出 现 
两 名 士兵 来 攻 紧 你 ， 小 心 别 被 包 图 了 。 当 你 要 往 右 
步 出 大 魔 叶 ， 会 出 现 一 名 高 大 的 互 人 ， 适 信 伙 逆 不 
SE FAHEEM 

出 了 大 屋 后 先 在 旁边 的 储存 点 存 下 进度 ， 接 著 








准备 对 付 守 在 橘 上 的 百 夫 长 ; 过 像 伙 的 剑术 相当 好 
"要 确实 做 好 防 尘 后 再 出 坚 。 打 倒 百 夫 长 及 守 在 城 
门 前 的 士兵 后 ， 便 可 以 进入 城 门 。 过 时 要 注意 城 门 
会 在 你 进入 时 突然 降下 ， 要 趣 快 通明 以 避免 受伤 。 
和 进 了 城 门 之 后 ， 记 得 走 房 子 劳 的 楼 梯 ， 一 来 可 
以 如 开 从 天 而 降 的 玻璃 瓶 ， 二 来 还 可 以 进入 房子 内 
живо 至 於 守 在 门 前 的 门 士 ， 根 本 就 不 是 对 手 
。 出 门 合 会 有 个 像 铁 匠 的 居民 会 用 木 输 攻 又 你 ， 要 
ТЕЛКИ , ЧЁ ШИНЕ РТ. o ZERRI ТАСЫ 
BJA fE BIB ар К, TAREE 3 о HEBE 
入 内 城 门 了 ? 等 一 下 ! GEAR ° ӨЛЕ! 
-个 老 工 匠 正 在 雕刻 石像 ， 他 在 看 到 主角 之 人 后， 会 
把 石像 往 你 砸 来 ， 要 是 没准 备 的 疾 ， 可 是 会 挨个 正 
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FHM о ТИЕ 6 ° ТЕЎЫНГ@ АНЕ, 
久 的 百 夫 长 ， 他 可 是 相当 强 的 对 手 ; Я ВЕЩА 
倒 他 ， 就 可 以 通过 内 城 门 进入 下 一 关 了 。 








过 时 主角 来 
到 了 一 个 广场 ， 
Шалы.) 
马 的 百 夫 长 正在 
WEER o BIRE 
| 得 直接 去 找 过 一 
除 士兵 硬 干 ， 只 
э BE Du fi AIA ffi 
Tu f EI KX FEET ° EEE т ES BRI Г 
° еее KR ER 5 НАСЫ HEREME ° ЙИП 
fat ке F tr ЖЭШ о БЕРІЛЕ AREF ° 2 
ИРА РЧ i ко ЖШ ДЕНИ ИНИН), AA — 
IR ° ЖЕРИЙ о 

当 你 要 进入 大 门 时 ， 地 板 会 突然 掉 落 ， 过 时 主 
fA EE FP EYEE rh ° RIME RETF RE 
有 一 头 狮 子 ! ТӨНЕ ЦИ 5 за ПЕНИ ВЕК ВЕРА 

















不 大 ， 最 好 是 探 
HEREFTIR > 在 
其 反 过 来 的 一 瞬 
间 向 左右 肉 避 ; 
如 果 没 信心 避 开 
WRG 223818 WK 
的 红色 方块 能 议 
你 排 得 较 久 。 打 
孜 独 子 茧 走出 地 窘 时 ， 会 从 上 面 的 阶梯 出 现 一 名 战 
兵 ， 送 时 趣 快 用 近 身 肉搏战 将 他 打倒 ， 就 可 以 得 到 
威力 强大 的 三 叉 戟 。 一 路 打上 阶梯 和 后， 赫然 发 现 过 
祷 是 个 广大 的 总 技 场 ， 而 原本 预定 在 此 门 牛 的 门 牛 
ЗЕ ЗЕ ЯО ВЕ О 5 决定 前 来 予以 教训 。 把 他 
KO 了 以 和 后， 由於 主 角 把 原先 的 节目 搞 砸 了， 所 以 
得 代 需 上 阵 门 牛 。 之 前 别 忘 了 把 广场 上 的 所 有 东西 
都 先 搜刮 一 番 ， 尤 其 是 中 央 的 黄 简 ， 如果 你 之 前 未 
被 干掉 的 话 ， 便 可 以 让 生命 力 上 限 连 到 三 格 。 

行动 快速 的 
门 牛 是 非常 强 的 
大 头目 ， 如 果 想 
拿 著 巨 状 和 物 硬 
Фо желая 
ЕЙІН ° E 
时 最 好 先 移 到 广 
ааа ALA 
MIKSE ° за вее 2F ви @ {фикр p Hb ае ЖАМ, МИ 
{E TJ 2 ТІЛЕР F ASK dh ЧЕ о EHF SOF EFF 
Beg yta lu » за ВЕК hE yu Е НІЛТІНІ ДЕ ° 


日 本 中 世 








JAPANESE MIDDLE АСЕ ) 


жш възд, «Нана же нат е 
使 用 。 

1884266919 ав MHRA 
: 驳 败 忍者 后 可 以 获得 ， 相当 便利 的 武器 
: 侍 (日 本 武士 ) 所 使 用 的 武器 млн 
短刀 要 大 很 多 。 

在 佛像 座 的 下 方 可 以 搜寻 到 ' 可 以 投 出 
20%. 具有 非常 强 的 破 壤 力 。 


жж M: 


жэ 








% 





140 





KEFIR : 以 空手 道 需 武器 的 格 同 家 。 身 手相 当 


же 者 : 





敏捷 ° 
全 身 以 黑色 装扮 ， 会 以 飞镖 、 短 刀 及 淘 
BIIM 。 


: FFERM CEHIA 


: 整理 稳 草 的 女性 ， 可 别 小 看 她 哦 ! 


日 本 格 门 入 的 表征 之 一 ， 以 巨大 的 身体 





向 主角 反 来 。 


: 杜 浮 在 半空 中 的 和 人 淋 ， 实际 上 比 外表 好 


对 付 多 了 。 


: 正 硫 的 日 本 武士 ， 手持 武士 长 刀 ， 具有 


相当 强 的 战斗 力 。 


ғыл ИФА ° 
; 第 三 关 的 大 头目 ， 会 喷 出 火 柱 及 火球 ， 


ФАН A 6934188 KEEN 。 


sssseessssssssssss еееезевевевевевев rm】 mmm 上 上. 





本 关卡 最 常见 的 吗 嘱 ， 但 攻防 能 力 相 当 好 ， 所 以 要 
确实 做 好 防 加 ， 然 后 趁 著 其 攻势 已 老 时 再 接近 回炉 
攻坚 。 如 果 有 损伤 的 话 ， 
Bo ARAE 





PLES AI E E URIS 
- 格 的 红色 方块 。 
БЕРІСІ 
时 ， 会 从 后方 出 
HE FE MEF f JH 
RE (ия) 
射 你 ， 所 以 最 好 
БО DOK ӘТЕШ o 
忍者 相当 擅长 地 


堂 摇 腿 ， 要 小 心 防 竺 。 如 果 打 倒 他 的 话 ， 可 以 拿 到 
忍者 所 佩 持 的 短刀 ， 算 是 相当 有 用 的 武器 。 当 你 到 
房屋 下 走廊 的 配角 处 时 ， 会 出 现 一 名 艺 妓 ， 可 别 看 
(ZIRT WEA ERRAK 人 的 ， 别 懂 香 惜 玉 了 。 
把 她 解决 之 后 可 以 捡 起 掉 到 地 上 的 捆 局 。 在 房子 后 





方 的 走廊 有 储存 点 ， 别 忘 了 比 过 去 储存 


-下 进度 。 
当主 角 走 下 
阶梯 时 ， 会 突然 
и рала 
БІРІ ГІ 
， 别 被 包 图 了 ， 
эе" 
Жау ЖТ 
倒 其 中 一 名 。 通 








кян т 
я. | 
[ \DD| > 
0 пп T 
— АМ 
9 
| т 
тат 


ЖО 2 t (т AEH u BE Zc IEE ЖЕНИ КАТИ» БІЛІК 
AAR °’ REEF жит Т, ? 可 不 是 容易 对 


付 的 。 接 下 来 你 会 看 到 一 名 相 抄手 1 





сек ° ІШІ 


E ЖӨ ТЕ НА: Y Ниси ° Е {КТ 
%--ЕТ о {ЕЗЙ Z Wi |x Y ОЗА ЗВ N BE А > ДИЙ: 
fera yuthu , ЙИП ЯТ А НВС Ак = fr ° 





ЖН AS ff 
生命 力 相当 高 ， 
f ELE tB hi 3F 
意料 之 外 地 敏捷 
。 他 会 先 以 滚 地 
式 往 你 直 擅 而 来 
Ер 
Ще, FANENE 


Ж, камари REY IB — BFE ° Ag 
能 打倒 他 ， 就 可 以 通 往 下 一 关 了 。 








СЕТ Sm аа НЕН 











\ 





P Т.М.С | 


Z= 略 和 游戏 不 同 於 冒 险 或 

RPG ЮЖЕН ТАН FE 
全 攻略 ， 所 以 在 此 提供 的 内 容 ， 
只 能 说 是 笔者 的 一 些 经 验 谈 论 了 
; 希望 以 下 的 心得 ， 能 对 各 位 玩 
家 在 三 国志 V 的 征途 中 由 点 棉 薄 
23° 





Рена 


EAR ° ВЛРЗ 
ЖЕЛЕ АЕ ОЕ ° HE BEES 
份 ， 有 一 个 和 以 往 很 大 很 大 不 同 
的 地 方 ， 即 是 把 "黄巾 之 饥 」 给 
收录 进来 了 ， 适 是 三 国志 系列 入 
厂 的 头 一 遭 。 从 前 过 个 辟 动 三 国 


时 代 的 事件 都 一 直 被 忽略 、 资 视 《 


， 闵 如 同 秦 履 一 样 被 委 在 一 旁 ， 
加 入 它 之 后 的 三 国志 V， 果然 是 


Т АТФ ЛЫ cr үл кетт 
x 


ш ж ушр 






Ване Е 


扮演 自称 天 
‚ къхпижт 
机 会 我 已 等 很 久 了 ， 不 知 您 
也 和 笔者 同样 期 待 呢 ? 不 管 如 何 
， 反正 您 就 先 随便 选择 一 个 您 看 
得 顺眼 的 剧本 。 











再 来 就 是 选择 君主 的 时 候 了 
。 在 选单 上 点 上 君主 的 名 字 和 后 ， 
您 将 可 以 看 到 过 个 君主 在 此 剧本 
中 的 领土 、 财 力 、 物 力 … 等 ， 如 
果 想 选择 新 君主 ( 玩家 自己 虚构 
HAM) ， 就 得 先 在 最 初 的 选单 
上 ， 选择 "武将 登录 WBZ 
国志 、 信 和 长 … 等 KOEI 公司 出 的 
历史 战略 游戏 都 有 一 个 不 成 文 的 
规定 -- MERET ез, 所 以 


пра {РЕКИ ЖАН 4 


BE tJ A BB FE (почине Ж 
BERZE) ° 


首先 任意 登录 一 将 领 X， 之 
和 后 再 设 定 五 名 ( 游戏 最 高 刀 许 每 
人 有 五 名 子女 ) 武将 需 其 子女 ， 
HERARN ° 共 可 再 奥 造 25 
名 将 毛 。 如 此 一 来 ， EEX Fš 
君主 后 ， 即 可 先 带 五 名 子女 上 场 
; 再 过 16-18 年 ， 更 有 订 大 的 琢 
子 部 队 降 落 ( tE 与 子 之 问 年 
mA 16 Ж, 
ERD) ， 过 样 对 您 早日 完成 大 






ЖЕНКА ° 








BEREH MEKR 
A: RLE 32 BR РУ A ДЕ sb ТЩ Ju НА 
。 如 果 您 把 当中 的 “比武 大 会 J 
设 需 虚 构 ， 则 在 第 二 个 剧本 以 后 
的 每 个 逢 本 中 ， 当 四 月 来 临时 汉 
MFR AE f ET "ERLER y 
， 冠军 的 武将 可 独得 10000 元 
的 赏赐 与 名 声 上 异 1000 > mE 
HIJ TIE 2000 元 与 名 声 增 加 500 
( 实际 上 钱 都 是 充 入 国库 )， 所 
以 当 您 旗下 的 将 领 赢得 胶 利 时 ， 
您 将 得 到 非常 大 的 好 处。 
个 理由 ， 故 了 “比武 大 会 ,冠军 头 
衔 向 来 是 笔者 势 在 必得 的 比赛 















FA MRAR ` WAS ， 
想 拿 到 第 一 的 机 会 就 不 大 了 ， 过 
时 您 就 得 祭 出 Save&Load 大 法 
, 不 访 到 人 备 国 出 战 即 可 〈 RZ 
Bü Ж E Н зг ВЕЗЕ ЗА ) е 





在 以 往 的 三 国志 系列 中 ， Ж 
管 是 那 位 君主 ， 每 人 每 回合 都 以 
Зит — 24947188 
hE REE ЖЕТІСІ Еа 
яна 高 低 的 方式 来 决定 君主 每 
回合 可 下 过 的 指 倒数 ， 由 最 低 的 
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0-399 (3%) > 400-499 ( 
4 Ж) --Ж 900-999 


(9%) 


` 1000 ( 10 Ж) ж; 
名 声 值 每 上 异 100， 指 倒数 便 增 
加 1 次 。 另 外， 过 次 也 将 信 长 系 
列 的 体力 值 一 做 考虑 进去 ， 即 每 
位 将 领 在 执行 命 全 时， 都 会 花 掉 
一 些 体力 ， 如 果 体 力 太 低 的 人 ， 
则 无 法 执行 任何 指 合 。 





Cc 得 "委任 J 
过 个 指令 ? ШЕРИ N FE RFF 
"ЕНЕ ШЖШ, {Н 
ЖА-Н ЗЫНА Та 
对 可 以 省 去 您 不 少 麻烦 ( 不 过 如 
果 您 喜欢 事 必 躬 亲 的 话 ， 可 能 就 
жит) 。 仿 人 遗憾 的 是 ， 三 
国志 V 已 将 过 个 指令 取消 ， 也 就 
是 说 ， 以 后 您 必须 大 事 小 事 一 把 
抓 ， 而 不 能 再 假 於 他 人 之 手 。 此 
外 ， 也 由 於 着 点 改 灵 ， 而 更 加 突 
是 出 名 声 的 重要 ， 您 最 好 画 可 能 
地 提 振 名 声 ， 以 加 多 指令 数 ， 才 
EE 有 更 多 治理 国家 的 筹码 。 史 然 
提升 名 声 的 方式 花样 繁多 ， 但 原 
RJ ЕЙ ДЕ s RTH E А БН ДКА 
需求 ; 您 可 以 利用 特殊 指令 中 的 
“巡察 」 (或 者 您 也 想 效法 阿 局 
市 长 ， 来 办 个 市 民 时 间 ) 来 了 解 
民间 的 不 满 与 困 援 ， 拿 出 您 的 误 
意 '， 人 针对 人 民 申 诉 的 事 去 处 理 ， 
如 : НАШЕ ` RK ° SDNY FE 
FAIRE E ° 您 的 名 声 自 然 会 


















Віа Е ° 

不 过 上 述 的 方法 ， 对 於 名 声 
的 增加 只 能 算是 小 补 ， 如 果 您 想 
使 名 声 值 一 路 千里 ， 就 必须 掌握 
每 年 一 度 的 评定 会 议 ( 六 种 政 倒 
担当 官 需 要 有 四 种 ， 且 各 有 两 名 
以 上 的 将 领 才能 召开 ) ; 在 会 议 
中 挑 些 容易 迷 到 的 指 合 ， 一 旦 过 
成 后 ， 名 声 一 下 子 会 上 升 50-60 
。 除 了 评定 会 议 外 ， 逮 有 大 大 增 
ШЕЛ Би ° СУ ыры H 
偶发 事件 ， 共有 四 种 ( Сава 
ас ТЖ ME» “赏赐 J 
) ВО PR34822 пие — В 
不 接受 ， ВЕНЕ Ж: 不 过 一 
Bk HE ЖШ РИН AE FE Е ( 
因 饥 他 不 值得 ) ， 所 以 接受 不 接 
Ж, 完全 需 考虑 到 玩家 当时 的 处 
境 。 

ХЕ ЕН ИН Ze FE HEFS 
和 名声， 有 密切 关 
> Г Fu ` га 














不 花 四 海 之 内 ， 亦 或 古今 中 
Ж, 政事 都 是 决定 国家 是 否 愉 盛 
昌隆 、 安 康 太 平 的 要 件 ， 而 政事 
能 和 否 通达， 则 是 取决 诊 在 位 者 能 
жалған: FB ° MEE HRB 
主 的 您 所 有 洞悉 臣子 的 能 力 ， 可 
以 了 解 每 位 将 领 的 专长 ， 辫 能 够 
将 他 们 安 择 在 适当 的 位 置 ， 但 俗 
话说 得 好 ， 巧 巡 允 饥 无 米 之 炊 ， 
如 果 没 足 狗 的 臣子 人 派 ， 一 





VIREKE EK o Shll aj ЖЖ 
的 幕僚 团 ， 计 您 不 再 捉襟见肘 ， 
才 是 饥 政 的 首要 之 务 。 





游戏 中 共有 四 个 指 合 可 以 招 
ЗЛА е лине г 





` RR) ° "占卜 J 是 指 世 外 
ВАШ: 许 子 将 、 紫 虚 上 人 、 
管 略 等 之 中 一 人 登门 造访 ， 观 察 
君主 的 面相 后 判断 吉凶 的 事件 ， 
та? 3 LH 30-50 ` b| F É 
30-50 ; m "ЖЕЖ, MERE Е 
ЖИН A ЗЕН ЖЕ > ЖаН 
把 萝 境 当成 现实 ， 将 失掉 人 心 ; 
CHR, (ВАА EE 





领土 交 和 给 另 一 位 君主 ) 非常 少见 
' 它 会 发 生 在 名 声 400 以 上 ， 且 
ант E ° 
















ЗЕН о 及 “搜索 」 、 计 说 指 售 的 
ГБС а 及 特殊 指令 的 了 修行 
“其 中 录用 ,4 及 上 搜索, 322 
集 人 才 最 主要 的 方式 ， 且 效果 是 
立即 显现 的 ; Іі Г БЕ] 则 是 在 
战 时 才 会 发 生 作用 的 指令 ， 你 可 
以 在 要 攻打 某国 之 前 ， 先 对 其 国 
AERE 90 以 下 ( ЖЕЖЕ) 
的 将 领 ， 晓 之 以 利 、 动 之 以 情 、 
服 之 以 德 、 襄 之 以 理 ， 让 他 们 能 
在 战场 上 倒戈 ; 如 此 一 来 ， 不 但 
得 到 了 他 的 人 ， 也 得 到 了 他 的 兵 
о-во АРЕ ° 
HERE HESEN ° Вил E Боа 
HIF EE АА Н] а X @ ер) 
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ае 








Ж, 所 以 一 定 要 在 期 限 内 发 兵 ， 
才能 收 到 预期 之 效果 。 上 反问) 
必须 耗费 较 长 时 日 ， 才 有 成 功 的 
可 能 ， 不 通路 然 其 较 不 易 成 功 ， 
但 一 旦 成 功 合 ， 所 带 来 的 价值 则 
RBIS ГН у 与 "搜索 I е Е 
вж 修行 , 的 管道 来 招募 人 
才 ， 则 是 四 者 之 中 最 不 易 执 行 的 
方式 ， 因 饥 您 只 能 控制 您 的 武将 
是 否 要 去 修行 ， 但 促 无 法 掌握 他 
们 在 旅途 中 会 遭遇 的 事情 ， 也 就 
是 说 它 算是 一 种 随机 事件 ， 可 能 
在 您 派出 的 五 个 武将 就 有 二 个 会 
遇 到 过 档 事 ， 也 可 能 在 您 派出 的 





十 个 武将 右 沟 有 任何 一 个 人 碰 到 ( 


此 事件 ; 所 以 笔者 建议 各 位 玩家 
不 要 太 者 望 您 的 武将 在 修行 结束 
合 ， 会 饥 您 带 回 另 一 名 良将 ， 举 


竟 过 是 可 遇 不 可 求 的 ， 最 好 膛 是 | 


多 利用 正规 的 录用， 与 搜索 
J 比较 实在 。 
不 其 是 上 述 四 种 方法 的 那 种 

， 影响 其 精 果 最 重要 的 因素 ， 是 
您 与 武将 间 在 个 性 上 是 否 投 条 ， 

再 者 是 武将 本 身 的 忠义 度 (а 
属性 ) + 最 后 才 是 您 派出 的 官员 
的 能 力 。 关 於 武 将 间 的 个 性 类 型 
' 在 此 不 资 述 ， 如 果 想 要 了 解 的 
玩家 ， 就 请 您 参考 【三国 演义 ) 

Жа» жаа АН В ДЕЙН 
答案 。 


管理 内 政 a 


АЙ 





过 一 代 的 国内 轻 营 ， 不 同 序 
以 往 有 许多 分 开 的 名 目 ， 如 : 治 

















































































| RE O E EA SEATON Fh yT EFT EL ,A 
( 都 市 人 口 都 市 人 口 
ў 728200 1 | 洛阳 726000 
2 Зи 432600 2 | BB 428000 
3 | 南 皮 407800 3 | 南 皮 403000 
а | 平原 362500 4 | 平原 360000 
5 | RW 320300 5 |2 | 323000 
都 市 An 都 市 人 口 
1 470000 ШЕ: 480000 
| 2 ЕП 441000 2 | ER 477000 
з | 南 皮 422000 3 | 南 皮 416000 
4 | 洛阳 361000 4 | 洛阳 404000 
5 | FR | 355000 5 | 许昌 352000 
| 21 
都 市 人 口 
1 | HB 510000 
| 2 | Еж 479000 
3 | 洛阳 467000 
3 | НЕ 467000 
5 | ЕШ 429000 
都 市 Ап 
1 | 洛阳 778000 
2 | 许昌 616000 
з | HB 515000 
4 | Еж 501000 
5 | 南 皮 487000 
(a EES 








5 








水 、 开 发 、 丙 业 等 ， 取 而 代 之 的 
жиг Вие, 只 
зарсжза невит ABU 的 指 倒 
”电脑 就 会 自动 根据 郡 县 内 所 有 
内 政 官 的 能 力 继 合 ， 党 您 算出 各 
方面 的 成 果 。 至 於 那些 能 力 会 影 
жне 请 参照 CRI ) ° 


每 次 执行 内 政 的 城市 ， 每 回 
合 必须 花费 100 元 ， 而 担任 内 政 
官 的 能 力 值 合计 登高 ， 则 效果 登 
好 ( 两 城市 的 内 政 官能 力 合计 值 
相同 时 ， 人 数 较 多 的 一 方 效果 较 
好 ) 。 基 於 上 述 的 两 个 论点 得 到 
的 精 论 ， 便 是 玩家 如 果 想 要 多 得 
高 额 的 税收 与 满 会 的 兵 粮 ， 最 重 
要 的 当然 是 先 任用 优秀 的 人 才 作 
内 政 官 ; 再 者 就 是 探 重点 开发 的 
手段 ， 选择 人 口 案 多 的 大 都 市 ， 
集中 火力 ， 不 但 可 以 省 钱 ， 更 可 
达到 事 牛 功 倍 的 效果 。 需 方便 各 
位 玩家 ' 故 特 附 上 七 个 剧情 中 的 
前 五 大 都 市 ， 以 咨 参考 (HI) 
o ЖОК > BIRE RIERA 
易 开 发 ， 所 以 如 果 同 时 有 

















数 块 土地 而 含 你 难以 抉择 时 ， 先 
ЖЕ КЕ KRENEK RE о 

除了 官员 的 能 力 会 左右 内 政 
的 成 效 外 ， 人 民工 作 的 勤奋 度 亦 
是 关键 之 一 。 如 果 人 民 的 忠 戴 度 
未 满 60 ， 则 辖 内 的 人 民 做 起 事 
жәе E ` нан, м 
致 内 政 的 效果 将 会 减 个 ; 相对 地 
› 假设 民 忠 度 合 高 ， 人 民 做 起 事 
来 就 感 发 努力 、 有 干劲 ， 使 得 工 
EU ERE = fê (ЕД ЕК 
HEB XE НИН» BEFA BIS 
ЖШ МЖ) ° 


ее 


ШЕФ с аи ӨРТІН 
乏 ， 在 开源 之 外 逮 势 必得 季 流 ， 
否则 光 支 付 那些 元 员 成 天 的 开 勿 
， 早晚 会 坐 吃 山 空 ， 所 以 您 一 定 





要 好 好 利用 三 国志 V 所 提供 的 特 
殊 指令 中 的 埋伏, 与 【修行 1 







° 上 埋伏 ,就 已 旗下 的 官 
ИЛЖ ° J 省 一 笔 开 


支 ， 且 在 战场 上 时 ， 逮 可 授 命 其 
кж; 而 修行, 则 算是 三 国志 























喜 炊 用 的 指 合 ， 武 将 在 修行 的 途 
中 会 遇 到 许多 稀奇 古怪 的 事情 ， 





如 最 常见 的 "讨伐 山 贼 ，， 膛 有 
ШЕГІ у ж г RRRS 
Ms 、 上 和 在 野 武 将 比试 」 … 等 
овално 上 修行 ， 期 
间 如 果 能 数 平 盗贼 ， 则 勇 名 、 轻 
验 值 都 能 大 幅 提高 ， 进 而 带 兵 的 
数量 也 能 大 量 增加 ， 因 此 对 那些 
Жаа я, Д: 赵云 
ко пуда fT а 
-去 就 是 一 年 ， 所 以 在 您 次 出 武 
力 高 、 能 力 强 的 武将 前 ， 必 须 广 














V 的 一 个 新 特色 ， 也 是 笔者 Жун» 在 过 段 期 间 能 否 自 保 ， 
== 
| Ж ЖШ 次 | 


REZA | 开发 时 间 | 费 用 | 





13500 


18000 


22500 








投石 车 27000 





能 将 


58102907785 


能 将 





2510592773801 9 


能 将 
射程 









能 将 「 锥 行 」 障 形 的 防 泥 力 提高 
19927718017 







能 将 


139773801 3 - 50009877385 4 


能 将 


「 锋 矢 障 形 的 防 泥 力 提 高 Н 
高 3 

гк у ЕЖЕН 
Г ) 障 形 的 己 箭 攻 至 力 增加 7 
БЕЛЕ | 


гра з 6906982218 4 





CAR 80515927718) 14 








HERRE ° ЖЕЕ 
TTI ERRI” = ак I 
、 开 与 IV 代 ， 大 体 上 来 说 过 个 指 
BEES KEL > ERIE 
三 国志 由 中 ， 其 好 用 的 程度 ， 简 
直 出 人 意 表 ， 只 要 和 你 同盟 的 国 
ж, 你 都 可 以 予 取 予 求 ， 把 它 当 
做 债务 人 束 情 地 压榨 。 只 然 过 种 
一 本 万 利 〈 基 致 是 无 本 生意 ) 的 
KA’ RANKAR TEE 
的 甜头 ， 但 因 其 不 合理 至 极 ， 故 
краижижлаейтко pe 
新 一 代 的 三 国志 做 了 大 幅度 的 修 
IE ° као ER Y = aE Hl ++ ° E 
者 在 其 它 各 代 若 非 扮演 超 劣 国 ( 
HERETER TRE 

EAS EHE FE EER EE BE 
RAF ` 41И АШАН o 6 ! 其 



















HEF E ЕЕ BITE REE > WJ 
SIEM’ RFT REPAY 
如 果 非 发 发 可 危 ， 随 时 有 亡国 之 
EMER ° ІСІК 36 Ж 
Ж ° ИТЕН ЕЛЖАС, НИҢ Ж 
ҚЕЙІН KHE НІКІ па E ЖОНЕ 
KEF жени Шын» 
也 许 比 较 实 际 些 ; 至 於 大 国 更 是 
不 须 来 操 过 个 心 ， 和 别人 同盟 只 
会 芯 你 缚 手续 脚 ， 而 可 能 得 到 的 
页 品 对 你 也 如 同 九 牛 一 毛 。 故 笔 
者 在 以 往 的 三 国志 多 是 探 独 来 独 
往 ， 自 立 更 生 的 策略 。 但 很 不 幸 
ІІ» ЧЕН БЫЗ КІ > A 
ЖЕУ вик то жк 
H ЖЕ И FSHt H WRA 
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ка 


BBWAA” RTE 
了 外 交 指 售 ， 因 有 需 只 有 和 别人 同 
盟 的 您 ， 才 有 机 会 开发 威力 获 人 
的 新 式 武器 ' 而 它 的 法 则 是 开发 
жан» HYRA (MERE °F 
HRS?) o MEZ BREE 
游戏 一 开始 ( 金钱 许可 下 ) 就 先 
镇定 附近 的 弹丸 之 国 ， 与 其 一 同 
进行 研发 武器 的 计划 。 之 所 以 要 
Въ SISE] 对 象 ， 有 二 个 
AA’ 08: жаман 
年 霸 的 对 手 ， 可 避免 激烈 的 兵 戎 
ня, FAB : 因 其 位 於 势 力 范 
围 内 ， 一 有 增强 味 象 ， 可 立即 进 
行 创 弱 打 压 ， 而 不 致 有 养 虎 
之 应 。 在 三 国志 V 中 一 旦 同盟 后 
， 末 到 称 定 的 期 限时 ， 是 不 能 和 进 
行 毁 绝 侵 略 的 ， 所 以 同盟 期 限 也 
不 需 太 长 ， 只 要 足 绚 武器 开发 时 
间 即 可 ， 以 驶 看 到 一 些 已 无 利用 
价值 的 小 国 在 那 Г. пола ( 


аа) 
































本 疆土 的 不 二 法 门 。 关 一 代 中 招 
募 士 兵 的 方法 有 雨 种 ， 一 者 篇 " 
жн) (笔者 姑且 称 之 需 强 迫 中 
жи) SFB 795. (ща 
ERK) ° НЕЕ ЕР е, 


жж ва 5, THEM 
的 区 别 。 Г{җ у 而 来 的 兵 数目 
авг ада 的 2. 5 倍 ， 但 士 
气 会 低 很 多 ， 且 又 会 影响 您 德 振 
四 方 的 名 声 ， 所 以 在 兵力 不 吃紧 














在 决定 攻 城 掠 地 前 ， 最 好 先 
对 目标 国 要 一 些 > RRRA 
D TEE ° HEBEK 
买 可 能 投诚 的 官员 让 其 在 战场 上 
БОК» ЖАБ» ІК СС ° FEK 
择 部 除 出 征 上 有 交点 技巧 : 不 
要 都 只 派出 一 武力 高 的 猛将 ， 因 
坑 游 戏 中 规定 一 次 只 能 派出 十 支 
军团 作战 (如 有 联军 不 在 此 限 ) 
> 所 以 如 果 都 是 一 些 只 有 局 力 而 
无 脑力 的 人 ， 可 能 会 导致 频频 中 
而 告 落 败 。@ 在 幻术 、 仙 入 与 
妖 术 能 力 者 优先 派出 。@ 也 许 有 
的 武将 智力 或 武力 很 高 ， 但 因 般 
涉世 未 深 ， 所 以 会 的 能 力 与 阵 形 
都 不 多 ， 故 先 看 看 他 的 能 力 与 会 
REFIRE ET e OR 
`“ 二 位 有 改变 阵 形 能 力 的 武将 。 
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之 时 ， 最 好 多 花 些 小 钱 用 上 募兵 
J 的 方式 来 蓄积 兵力 。 在 “征兵 
а 与 (募兵 4 之 外 , 膛 种 情 
形 可 使 兵力 增加 : DR 
勇 兵 的 加 入 ; О КУ БС Е 
降 项 将 所 带 来 的 兵 。 

招募 士兵 只 是 第 一 步 ， 如 果 
要 成 坑 作 战 的 军 除 ， 逮 需要 长 期 
的 训练 。 通 常 武力 但 高 的 将 领 吕 
练 的 效果 就 合 佳 ， 但 是 一 个 人 的 
能 力 有 限 ， 一 次 带 的 兵 太 多 ， 就 
无 法 注意 到 全 面 ， 就 以 最 好 的 训 
和 练 法 则 ， 即 是 先 将 领 士 内 的 将 领 
按照 武力 高 低 排序 ， 再 从 第 一 名 
将 领 起 每 名 官兵 带 9000-10000 
的 兵 ， 最 后 挑 玩 出 武力 高 的 武将 
做 志 悉 教头 ， 便 能 多 得 最 高 效率 
的 练兵 效果 。 















сж T НИК ° Wi 
ГОА ЕА И БОИНГ ЕМЕ» U 
ИАС ЗЯ B Й) 71 б ТЕЕ ° 
以 达到 兵 足 神速 ( 请 根据 攻略 地 
的 地 形 ) ， 再 配合 队伍 中 有 一 、 
二 位 会 改 羽 阵 形 能 力 的 将 领 ， 就 
是 很 完美 的 组 合 啦 ! 











游戏 庄 攻 略 的 胶 利 条件 是 四 
打倒 散 方 君主 ， 故 我 们 作战 时 就 
ERRESA ° DR 
所 有 城池 ， 故 正如 笔者 之 前 所 言 


”要 先 排 列 出 最 佳 机 动力 的 阵 形 

















s0 

адни: TERRE = КЧ ° БИЕТІ 
HEARE ` HARA, ° ER z = 君主 @ 固 守 其 中 一 座 城 池 30 H 
最 高 级 的 战备 艺术 是 不 战 而 届 人 за | EA ЛВЛ Ы 
之 兵 ， 但 俗语 说 得 好 ат = = ， 要 轻易 连 到 上 述 的 条 件 谈 何 容 
政权 ， "有 武力 才 有 国力 !， 故 = == 易 ， 所 以 玩家 可 以 先 釜底抽薪 ， 
厚 植 一 般 训 和 练 有 入 的 军队 ， 是 保 = EDE НЫШ, ЗАНЕ 868 

Ф 





BEERA , {Н nj ЕЕ 
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Luka rq 


E EYBE 
8 
o SO sl 


马 士 气 陡 落 、 自 行 溃败 。 
ЖЕКЕ ШИНЕ ЕНЕНЕ, ER < 

了 以 士兵 一 较 长 短处， 膛 有 一 种 $ 
是 将 毛 问 的 单 挑 。 通 常 在 对 方 继 ) 
兵力 不 如 你 的 情况 ， 其 旗下 的 武 《 
将 比较 会 答应 挑战 ( 但 也 要 看 武 $ 
将 本 身 的 性 格 ) ， ЖОНИНЕ ( 
领 回 的 武力 相差 12 以 上 ， пик ( 
А 


9919—7301 Ат BE R ( 但 此 


种 情况 可 以 用 体力 之 差 来 改善 ， 
也 就 是 让 您 的 武将 耗 去 一 些 体 力 
， EHD ARARIRE o i 
32 ERE 71] 75 RERE 
ӘНЕ) 。 其 实 根据 笔者 的 经 验 ， 
如 果 武 力 差 太 多 时 ， 体 力 根 本 不 
EH AARRE” REH 
掉 入 您 的 甜蜜 的 陷阱 吧 ! 





物 大 В BH 





书籍 & 地 图 篇 











HIRR 智力 +002- 智力 )/3 
塌 加 ” 反 计 、 沈 等、 水 神 等 特殊 能 力 
兵法 三 十 四 篇 | 智力 +(104- 智力 )/4 
А | 智力 +(103- 智力 )/4 
FUER | ”政治 力 +003- 政治 力 )/4 





ЖӨНГЕ 





智力 +(104- 智力 )/5 
Ж ” 沈 著 能 力 








政治 力 +(102- 政治 力 )/3 








MPRE 智力 +(103- 智力 )/4 


增加 ”幻术 能 力 








| 























太平 要 入 之 着 | ”智力 +(103- 智力 )/4 
增加 ” 妖 入 能 力 
太平 清 领 道 疾病 康复 
(ШІ 
нан 疾病 康复 
治疗 
西 蜀 地 形 图 政治 力 +(104- 政治 力 )/5 
强行 、 速 攻 ( 成 都 、 潼 关 、 永 安 、 江 州 ) 
ЖӨНЕЕШ 7) +(104- 政治 力 ) 
强行 速 攻 ( 云南 、 建 宁 ) 








(АСЫУ, V 的 表格 是 在 玩家 将 宝物 设 定 
篇 史实 的 前 提 下 才 可 成 立 
(2) 相 信 各 位 玩家 在 进入 游戏 后， 应 该 有 看 
到 位 於 君 主 大 关照 下 有 一 个 宫室 缩影 贺 ， 在 最 
上 方 的 是 君主 ， 认 一 劳 的 是 参谋 ( 如 果 您 没有 
参谋 则 不 会 出 现 ) ， 再 下 一 层 的 是 六 种 官员 的 
ка 。 当 您 想 知道 何 种 政 合 官 的 成 员 及 相关 资 
”您 只 要 在 那 代 表 人 物 上 点 一 下 ， 所 要 的 
са 5 而 想 了 解 本 年 度 的 目标 呢 ， 
只 需 在 z FEM 0—28 ° ЗЗД, ME 
透 过 按 他 一 下 ， 便 可 知晓 更 多 关於 游 戏 的 事 〈 
ЖИД windows 中 的 小 秘技 ) 








武器 & 名 驳 篇 

































武力 +7 
置 挑 时 可 先发制人 
ARA 武力 +12 
单 挑 时 可 先发制人 
впя Җ7) +1 
MIST ERRA 
HREH 武力 +10 
AMEA 武力 +9 
丈 八 蛇 矛 武力 +9 
Жи 武力 +9 
AF061 武力 +8 
#7 武力 +8 
IRADI 武力 +7 
Уши 武力 +7 
жж 武力 +6 
жи 武力 +6 
БА. ЕЧ 武力 +5 
ла 武力 +5 
ж 撤退 成 功率 提高 10% 
速 攻 、 强 行 、 骑 射 
юй 撤退 成 功率 提高 10%6 
速 攻 、 强 行 
MARE 撤退 成 功率 提高 10% 
速 攻 
вв 撤退 成 功率 提高 10%6 
强行 
魅力 成 需 100 
28 +100 
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Е Е: 附录 的 各 项 资料 ， 是 
ВИ 由 《三 国 演义 二 〉 的 筑 作 
小 组 所 提供 ， 在 此 表 过 笔者 的 谢 
意 。 由 於 原始 的 资料 相当 地 精简 
TARK >» НТ) 
笔者 作 了 部 份 的 修改 与 说 明 。 
在 进入 本 文 之 前 ， 有 一 件 事 


= жил 











金钱 与 米 粮 ， 可 以 说 是 玩家 
国力 典 衰 的 一 个 指标 "缺乏 过 两 
者 ， 想 要 建立 一 支 订 大 的 武力 来 
征战 四 方 ， 是 不 太 可 能 的 事 。 影 
押 适 两 者 的 主要 因素 ， 除 了 农业 
值 与 丙 业 值 外 ， 还 有 一 个 要 项 就 
是 人 口 数 。 

想 要 提高 米 粮 的 数目 ， 除 了 
致力 於 提高 农业 值 外 ， 逮 有 一 个 
办 法 ， 就 是 派 人 进行 『 屯 田 上 ° 


0000000000000 0000 00 0 00 00 0 0 0 


希望 各 位 玩家 惯 重 考虑 ， 那 就 是 

安装 『 更 新 版 1 ? 使 用 
更 新 版 的 好 不， 在 於 Bug 比较 
少 ， 但 是 由 於 攻 城 武器 的 威力 创 
弱 了 ， 所 以 战 门 的 节奏 就 变 得 相 
当地 缓慢 ， 要 完成 游戏 的 时 间 也 
较 长 。 至 於 1 第 一 版 1 的 ”Bug 
路 然 比 较 多 ， 但 








不 过 根据 笔者 的 观察 ， 屯田 的 效 
果 十 分 地 不 理想 ， 所 能 增加 的 粮 
食 数目 区 不 多 ， 而 且 对 农业 值 也 
АЕТ ЖАН Л 
ЖЕТТ БИЗНИ T. fF ° 通常 从 每 年 的 
一 月 开始 ， БНА Н METIR 
за, FIT L АЛЕН , 粮食 的 产 
量 可 以 比 屯田 多 出 好 类 成 以 上 。 

不 过 开机 唯 一 的 缺点 ， 就 是 必须 
投入 大 量 的 金钱 ， 而 且 如 果 进 行 
E FH LHF A BOA ЖЕ, 所 需 
38 0488 Et tb sk та е BNR DB ЖЕ 
行 得 顺利 ， 那 订 即 使 人 口 很 少 的 











лат Гзи не J MN > 
可 以 在 一 两 个 礼拜 内 就 将 游戏 完 
成 。 不 过 不 葵 您 的 选择 需 何 ， 以 
下 的 心得 部 份 都 是 可 以 通用 的 。 










郡 ， 一 样 可 以 生产 非常 大 量 的 粮 
食 。 

在 税金 的 收入 方面 ， 购 然 透 
BREE FX EE Г хі 7) 
J > 的 确 可 以 增加 不 少 税金 ， 但 
是 影响 税金 收入 最 扬 的 ， 逮 是 人 
口 数 过 个 先天 条件。 根据 笔者 的 
观察 ， 如 果 两 个 郡 的 丙 业 值 一 样 
高 ， 但 是 甲 郡 的 人 口 数 需 乙 郡 的 
十 倍 ， 那么 甲 郡 的 税金 收入 将 可 
巡 到 乙 郡 的 十 倍 左右 ; 所 以 如 果 
您 所 在 的 郡 人 口 数 非 常 少 ( 璧 如 





Ф 
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只 有 五 蔚 人 以 下 ) > HEE 
再 如 何 努力 地 和 从事 商业 发 展 ， 所 
多 得 的 效果 仍 是 相当 有 限 ， 过 不 
如 找 一 个 人 口 多 的 郡 ， 税 金 还 会 
比较 多 呢 ! 一 句 名 言说 : Гей 
不 是 万 能 ， 但 是 没有 钱 务 是 万 历 
THE ° J 只 然 要 入 一 天 下 必须 依 
靠 强 大 的 武力 ， 但 是 如 果 缺 乏 足 
PAA , BERZE REET 
长 期 战 门 的 ; 学 竟 补 充 兵员 、 建 
造 攻 城 器 具 、 购 买 武器 等 等 ， 都 
需要 大 量 的 金钱 作坊 后 授 ， 如 果 
税金 收入 的 量 太 少 ， 要 壮大 国力 
就 必须 花 比 较 长 的 时 间 了 。 

所 以 ， 可 以 放出 一 个 战略 上 
的 最 高 指导 原则 一 『 以 人 口 多 的 
郡 需 优 先 攻 估 的 目标 」。 根 据 过 
个 原则 ， 不 管 您 选用 的 是 历史 人 
物 或 新 君主 ， 只 要 一 开始 的 人 口 
数 太 少 ， 就 要 毫 不 狼 移 地 向 人 口 
多 的 大 和 郡 移动 ， NRE ИИЙ 
теми, Жена 
战 ， 把 临近 的 大 都 抢 下 来 了 。 

在 笔者 的 眼中 ， 人 口 在 十 万 
人 以 上 的 郡 ， 都 可 以 称 得 上 是 大 
BST ° 符合 过 个 条 件 的 ， 人 口 在 
THAD EME OF ° FIK < RE 
KORVO RE ° KB + SABE ` 
南海 ， 人 口 在 二 十 万 以 上 的 有 壮 
` 南 皮 ， 人 口 在 三 十 万 以 上 的 有 
成 都 与 洛阳 ; KHE ЖЕ ПЫН ВЕ ЖИР 
М» ЖАНЕ ІК Жад 
一 直 对 外 作战 了 。 


Ы Ева 


F F ЖОН А aK aS ° ша 
钱 的 问题 。 不 通过 可 是 一 个 能 让 
您 快速 致富 的 办 法 ， 千 万 可 要 陈 
WETH! 

由 於 游 戏 中 加 入 了 『 物 价 上 
дене» тылға ГЕРІ 
贵 责 过 种 简单 的 道理 ， 您 就 可 
以 大 赚 一 笔 了 。 或 许 有 人 会 问 : 
[ 都 壬 的 物价 只 然 常 常会 波动 ， 
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但 是 也 没有 大 到 能 让 和 人 大 捞 一 票 
的 地 步 啊 ? | йж! 笔者 又 不 是 
说 搓 走 只 能 在 同一 个 郡 实 面 进行 
‚ 您 也 可 以 从 物价 低 的 郡 运 米 粮 
到 物价 高 的 郡 来 卖 呀 ! 物价 通常 

EZER KAWIE EEF ; 

当 郡 内 的 商业 值 上 升 到 一 个 程度 
和 后， 物价 就 会 因 希 经 济 繁荣 而 下 
跌 。 3458238348 нін, SB 
КВ r ° ms 0 F вик 
下 出 攻 下 的 郡 ， 可 以 发 现 物价 通 
常 都 会 上 升 到 300 点 ( 也 就 是 百 
分 之 三 百 ) 以 上 ， 有 些 郡 甚至 会 
高 到 600 点 以 上 呢 ! 过 时 候 ， 您 
就 可 以 从 物价 在 100 点 以 下 的 郡 
KEM ҮН ЖЕЙ, жез іу) 
价 高 的 郡 卖 出 ; 接 下 来 ， 再 把 黄 
A MEHE IEE EK > HERE 
{т F— tJ о ЈАЈЕ АК 
"很 快 就 可 以 筹措 到 大 笔 的 经 费 
T ; 如 果 您 有 做 好 所 有 领土 的 土 
HEBE EE * BE E GE ІСІКТІ Ж 
ER ° ERKEKE ° 且 较 安全 的 








{ESE ИНЕ PB KC Be fE R 


ERE EME AB e t PIE 
HITE ° 价格 都 会 受到 物价 的 影 
ж: 所 以 千 历 不 要 在 物价 高 的 地 
方 购买 武器 或 马匹 ， 否 则 您 就 厨 
大 了 ! 其 实 关 於 各 兵种 所 需 的 武 
器 ， 自己 鼻 造 绝对 是 比较 划算 的 
" 不 过 要 多 花 一 点 时 间 就 是 了 “。 
至 於 饥 匹 的 话 ， 如 果 黄 的 需要 ， 

倒是 可 以 在 物价 低 的 郡 搓 了 以 合 
* 再 派 人 用 移动 的 方式 带 遇 来 ; 

要 是 您 的 钱 很 多 ， 直接 里 也 是 可 
DHJ ° TERES ° EKREM 
меко 58 Fe: Т ЖИЛЕ — Bh $k 


ОАВ ыры Зенит аира А ныкы ‚сынны не ا ت ت تت‎ есек ееесее се [т 





， 攻击 力 倒是 没 比 步兵 高 多 少 ， 
不 如 把 里 马匹 的 钱 拿 来 打造 弩 箭 
， 还 比较 实在 一 点 。 

只 然 在 比较 新 的 更 新 版 中 ， 
物价 很 快 就 会 回 稳 了 “， 但 是 在 战 
年 刚 辕 束 的 一 两 个 月 内 ， 过 个 方 
法 膛 是 相当 有 效 的 。 如 果 担 心 不 
能 掌握 到 过 个 发 大 财 的 丙 机 ， 那 
度 笔 者 建议 您 在 发 动 战争 时 ， 就 
IEE KEKE ° MPR 
ERI Ху ЖЕЗ Т ° 


m 加 利用 Ai 的 弱点 


RANK AHRI E ， 
ГНИ Я 0 3E 72225374 3 
我 们 呢 ? BERF AI 在 设计 时 
是 导电 脑 在 没有 十 足 的 把 握 ( 
大 物 兵 力 要 达到 玩家 的 两 倍 ) 前 
， 经 对 不 会 发 动 战争 的 ， 所 以 如 
果 玩 家 郡 内 的 兵力 在 五 万 以 上 ， 
电脑 就 痪 乎 不 可 能 对 您 发 动 战 委 
了 “。 由 於 电 脑 的 备战 时 间 相 当地 
Ж, 所 以 玩家 可 以 放心 做 自己 想 
作 的 事 ， 不 用 担心 电脑 会 突然 攻 
过 来 。 利 用 过 个 特点 ， 玩 家 可 以 
针对 某 些 特定 的 若 人 展开 攻 出 ， 
而 不 必 担心 遭 到 其 他 对 手 的 围攻 
; иж за Ха» HERE A 
ХЕ 326 S ARECA IRBA F > Ht 
的 兵力 ， 然 后 把 军力 集中 到 要 发 
动 战 委 的 郡 ， 以 最 大 的 力量 来 发 
аталас ht Jul; ЕЗ 








залив пере MIR TI ET f IK 
е E BE [Jj RARE ° Bt 
пала , Pr A 36 БЕЛИ? 
的 时 候 ' FE ЖЕ БАЙКА IRE SE 
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ЕЕЕ 
PE) ў 


EE: 


бле 9 wa яй ёё 27 


звено J EIRE o F3 
了 避免 过 种 情况 ， 玩 家 可 以 事先 
DA TERE 1 的 计 谨 来 降低 项 
AMIRE > GEENIT 
起 来 更 顺手 。 


新 君主 的 生存 之 首 











ЖИА F RF S R BRE И 
ЖЕТТІК) ° ЯВ 
新 君主 势 单 力 薄 ， 而 且 所 能 选择 
的 地 理 位 置 通常 不 会 太 好 ， 所 以 


发 展 起 来 需要 一 段 较 长 的 时 间 。 
HERE E ER ° BR KEFTE AY 
造 仁 德 值 较 高 的 文官 与 军师 来 辅 
佐 ， 否 则 进行 内 政 的 开发 将 会 非 
常 费 力 。 

在 选择 地 点 的 时 候 ， 笔 者 建 
ORTE HOEK ENE $ BET ° RE 
EB PY K BE ВА Ж Н Б — 
空 后 ， 接 著 向 人 口 较 多 的 空 郡 移 
动 ， 您 就 可 以 所 有 一 大 笔 资金 ， 
BERETA TIRET © 


BE PS S Bl 2 £ 


其 实 笔者 是 不 太原 意 介绍 过 








一 招 的 ， 因 有 需 照 过 种 玩法 ， 玩 家 
好 像 是 在 扮演 T『 黄巾 贼 」， 而 不 
是 在 玩 『 ZAHR] ; 不 过 如 果 
GEER ABJ ° RAW 
HRH ° ЖИЫН HERA 
用 的 了 。 

由 於 游 戏 中 的 州 郡 人 口 下 限 
驴 一 万 五 千 人 ， 到 了 过 个 数字 以 
后， 人 口 就 不 会 再 减少 了 。 针 对 
过 一 点 ， 玩 家 可 以 派 一 些 较 差 的 
武将 ， 到 人 口 较 少 (或 是 不 重要 














ка 


кое ШЫ й 
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) 的 和 郡 进行 每 个 月 一 次 的 『 例 行 
TERE] © REA HEERE 
моа TEB] ° 一 年 下 来 
> 玩家 就 有 相当 可 观 的 财富 了 
接 下 来 不 葵 要 招募 士兵 ' 或 是 建 
造 攻 城 武器 ， 都 不 是 其 麻 大 问题 
т» 





ЖЕК 8k ba 635 СТА НЕ @r 
Е ова 
BERERE 


在 第 一 版 中 的 攻 城 武器 ， 可 
以 套 一 句 RXZ 的 话 : 『 简直 就 
ЖЕ! рез 
КУЧА ЈЕЛ (KTI 
ЗЛ) + ВВ УД 
超 强 的 ， 每 一 次 被 攻击 ， 都 只 有 
损耗 个 百 分 之 痪 ; 在 过 种 情况 下 
‚ 向 人 在 还 没有 将 攻 城 兵器 摧毁 
Ви» 往往 就 已 经 兵员 耗 玖 了， 所 
以 用 攻 城 武器 来 和 疗 人 交战 ， 才 
是 上 上 之 策 。 

在 所 有 的 攻 城 武器 中 ， 笔 者 
Ж FF ИКИ УЗ Е ПИ SUBE E 
。 井 苦 最 大 的 好 处 ， 除 了 射程 超 
这 外 ， 膛 有 就 是 它 可 以 对 任何 方 
向 进行 攻击 ， 可 以 称 得 上 是 『 全 
方位 上 的 作战 利器 AARS 
пак) ; 不 过 它 的 缺点 就 是 不 能 
攻击 城 门 ， 而 且 每 次 的 射击 都 得 
花 上 一 笔 费 用 。 投 石器 在 攻击 若 
人 上 ， 就 比 井 兰 膛 要 秋色 不 少 ， 
РАТЕ AE BYTE ВОЙ ЛЖЕТ 
ме, SERE ETH MRA 
束手无策 了 ; 不 过 它 最 大 的 好 处 
， 就 是 可 以 帮助 玩家 从 和 达 距 攻破 
RPI (所 以 又 有 人 称 之 需 坦 克 车 
) 。 至 於 其 他 的 攻 城 兵器 ， 都 不 
E 对 项 人 的 部 队 进 行 主动 攻击 ， 
所 以 笔者 蓄 不 推荐 各 位 使 用 。 在 
第 一 版 中 ， 玩家 只 要 建造 两 三 台 
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降低 ， 但 是 每 次 所 降低 的 幅度 都 
不 会 太 大 ， 玩 家 只 要 记得 偶尔 赏 
网 一 点 米 粮 就 可 以 了 。 如 果 到 了 
WW ° МЕХ» ШІН 
要 再 进行 掠 奔 了 ， ЖЕНЕ РА ИДЕ 
相当 少 的 代价 ， 就 可 以 多 得 长 治 
久 安 了 。 





的 了 坦克 车 」， 就 可 以 顺利 攻破 
ЖЕНТ ; ARAE НЕ МО ін 
Ж» — F T SRE BR Ат Ех 
HRAT ° 
BER BORIN ZR ОАА Чи JJ 
在 更 新 版 已 经 修正 了 ， 但 是 拿 它 
们 来 对 付 禾 人 的 部 除 ， 仍然 可 以 
得 到 不 错 的 效果 。 如 果 玩 家 在 出 
ЕНІ, ВЕЗУ ВЫ = A HEE E 
> XK AMIE > PESKA 
MRFJ698346 Ó HR I A fi С E 






















的 优势 。 需 了 能 在 三 十 天 时 间 限 
制 内 完成 游戏 ， 玩 家 一 定 要 以 最 
快 的 速度 将 城 外 的 守 军 填 清 ， 然 





合用 三 台 投 石 车 同时 攻 丙 城 门 。 






2 如 何 打 一 % 
i s B БУУ. 


[Б-де] 

Ж FI — 8826 ORBELI X ВИ 
提 ， MEENA- РЧ БЫН ЖЕКПЕ 
奥 造 大 量 的 间苗 与 授 厂 车。 如 果 
没有 攻 城 兵器 的 话 ， 只 派 人 硬 撞 
жн» житията, вещ 
不 到 效果 的 ; ARARIRE 
FFM ZB ` REFER 
人 的 念头 吧 ! 
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在 准备 好 攻 城 兵器 ， 开 赴 战 
场 之 后 ， 笔 者 建议 您 将 攻 城 兵器 
放 在 第 一 排 ， 接 著 就 派 它 们 去 十 
清城 外 的 守 和 军 。 风 然 它们 可 能 会 
受到 损害 ， 但 是 只 要 花 点 钱 就 可 
以 修复 了 ， 所 以 还 是 购 轻 济 实惠 
的 。 

由 於 散 人 的 和 守 城 兵 器 与 我 方 
的 攻 城 兵器 一 样 地 强悍 ， 所 以 玩 
家 千 万 不 要 动 它 们 的 脑筋 ; 只 要 
能 将 城 门 攻破 ， 通 些 守 城 兵 器 就 
会 自动 撤退 ， 所 以 对 我 军 不 会 有 
太 大 的 影响 的 。 玩 家 所 需要 做 的 
事 只 有 两 件 ， 就 是 先 用 攻 城 兵器 
将 城 外 逆 军 消减 ， 然 后 再 用 数 架 
投石 器 将 城 门 打破 。 接 下 来 的 敢 
人 和 守备 只 有 一 个 部 除 而 已 ， 要 将 
他 消减 就 易如反掌 了 。 

除了 攻 城 武器 外 ， 第 者 建议 
FS FITAS tJ BR ТІЛЕКТІ ЕСТЕ 
> ЖН ЖОК йн БЕРУ ЛС ЕРМЕ 
， 可 以 大 幅 降低 我 军 的 死伤 。 

在 最 新 的 更 新 版 中 ， 强化 了 
阵 形 与 武将 武力 的 影响 ， 不 过 笔 
者 观察 的 结果 发 现 ， 在 过 个 更 新 
版 中 ， 先 攻击 的 一 方 死伤 非常 地 
小 ， 受 到 攻击 的 一 方 死 伤 印 会 非 
常 地 惨重 。 所 以 ， 笔 者 建议 使 用 
最 新 更 新 版 的 玩家 ， 和 无 论 如 何 一 
定 要 探 取 主 动 攻击 ， 过 样 才 能 给 
ЕЛКИ УТ ° di EER A Fi 
遭受 的 伤害 。 





® нищо 
нау 


武将 ` 州 郡 资料 之 隐藏 属性 
A【 武 将 资料 】 
еге 场 ] 

该 武将 登场 的 时 间 与 地 点 。 
вга Ml 

KRM HEME MHH ° Е 
过 了 此 时 间 和 后 武将 去 世 的 机 会 
会 增高 。 

Г Ж] 

如 果 某 武将 是 在 另 一 武将 的 
血 耕 下 ， 到 了 登场 时 间 ， 和 将 会 
自动 在 血统 武将 所 在 地 登场 。 
BTS 理 ] 0-100 

武将 本 身 是 否 重视 道义 ， 不 
会 变动 。 影 响 到 容易 被 挖角 与 
否 ， 如 关 玖 此 值 高 ， 吕 布 此 值 
低 。 

“Г 4] 0-100 
野心 高 的 武将 容易 谋反 自己 
独立 成 新 君主 。 

BT РІ 0-100 

痊 静 的 武将 不 容易 受到 涛 人 
қа. жі. 
rH ШІ 0-100 

ОИУ ЙЕНІ 
单 挑 要 求 ( 但 不 表示 此 人 一 定 
武功 高 强 …) 


000000000040404 tO O0 »фе»©< © »©ч 00 эф 404 OO фе »©ч 04 э©е »©е эф »©е фе офч фе O4 эф O эф e 0 00 00 0 O4 


10%1030 
70+1D30 
70+1D30 
50+1D30 
40+1D30 
40+1D30 


80+1D20 
80+1D20 
60+1D30 
30+1030 
30+1030 
30+1030 
30+1030 


30+1030 
40+1060 A £ 
70+1030 同 


50+1D20 
1020 
60+1030 





АА е. 


ЕКІН 
оК БҮ ШЕ: 


ох Тао 






B [И ИЕ] 

© ГИ zk FE E ЖІ 0-100% 
依 郡 县 的 不 同 有 不 同 的 洪水 

发 生机 率 。 


ær Д1 0-100% 
不 同 地 方 的 新 徽 召 士兵 起 始 
i N REF E) ° 

ШЕЖ АД 


自 创 武将 


жасо 47% “э” їй 
‚ “1437 1298” MER 
【创造 武将 】 
СА) RRIA 

类 型 分 篇 (1) 武 将 型 (2) 独 将 型 
(3) 智 将 型 4) 文官 型 (5) 军 师 型 
(в) 武将 的 属性 表 


Sas эле эое азоо sano sano одов aane aone aone эое aane азов oane sone анов жеке асов aono ли олов acne олов кке esos олов sone өсте esos eons одит sone sone sone oone азов ов олов ФО ese 0® 


军师 型 


50+1D30 
30+1D30 
70+1D30 
80+1D20 
80+1D20 
70+1D30 
60+1D30 

同 

同 


60+1D30 
70+1D30 
80+1D20 
80+1D20 
70+1D30 
70+1D30 
50+1D30 


40+1D30 
30+1D30 
30+1D30 
50+1D30 
80+1D20 
80+1D20 
80+1D20 


以 下 的 隐藏 属性 是 依 武将 的 类 型 所 决定 的 。 
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ан El I 


= REH 








| 











等 航 
HARE 
КЕНЕ 
ЕЕ 
野心 
冷静 
勇猛 
移动 力 










В 
ñ 
1 






自 创 名 武将 的 毒 命 以 "登场 年 份 +40 F , 计算 出 来 
ПЕРЕ? 

气候 表 移动 | 火 攻 
【和 气候 简介 妨害 | 效果 


RRF ° 
火 攻 效 果 大 。 


无 法 火 攻 ; 水 攻 效 果 大 、 移 动力 变 小 。 
влее 





【不 同月 份 气候 发 生机 李 ] 
温带 季风 气候 区 东北 型 RFU) 





温带 季风 气候 区 华北 型 北平 (2 南 皮 (5) FRO 北海 (8) ЕВО) 陈 留 00 
洛阳 (Ml) 弘 农 (2) 长 安 (3) i 徐州 (9 许昌 (9 10) 
PDQ) wa же 





温带 草原 气候 区 RO ВО ZEW KK 





温带 沙漠 气候 区 ЇЧ (16) 








副热带 季风 气候 区 华中 型 ”| ЛЕР (23) R (24) ER (25) ІН (26) 江陵 (27) 
武陵 (28) Б)? (29) 桂 阳 (30) ЗЕ (3) # (32) 
вж (33) зя (34) ЖЖ (35) Шот (36) F (37) 
永安 (42) 





副热带 高 原 气候 区 Ft (39) 梓潼 (40) 成 都 (41) 江 州 (43) EE (44) 
云南 (45) 


副热带 季风 气候 区 华南 型 | 南海 (46) EM (47) 
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AEBS 
47%10%10%8%25% 
50%10%10%8%22% 
55%10%10%6%19% 
6426102610266261026 
66%15%10%4% 5% 
63%15%18%4% 0% 
61%15%20%4% 0% 
58%15%18%4% 5% 
59%15%10%06%10% 
50%15%10%6%19% 
50%10%10%8%22% 
47%10%10%8%25% 












晴 风雨 器 雪 
54%10%10%6%20% 
59%10%10%6%15% 
649610261026 6261026 
69%10%10%6% 5% 
71%15%10%4% 0% 
63%15%18%4% 0% 
61%15%20%4% 0% 
63%15%18%4% 0% 
76%15% 5%4% 0% 
71%15% 5%4% 5% 
64%10%10%6%10% 
59%10%10%6%15% 















— 


ване 

692610261226 6% 326 
70%10%12% 6% 2% 
69%10%15% 6% 0% 
62%10%19% 4% 0% 
59%15%22% 4% 0% 
56%15%25% 4% 0% 
61%15%22% 2% 0% 
64%15%19% 2% 0% 
67%15%16% 2% 0% 
66%15%15% 4% 0% 
72%10%12% 4% 2% 
69%10%12% 6% 3% 














АНЕ 

74%10%12% 4% 0% 
74%10%12% 4% 0% 
71%10%15% 4% 0% 
67%10%19% 4% 0% 
60%10%22% 8% 0% 
57%10%25% 8% 0% 
60%10%22% 8% 0% 
67%10%19% 4% 0% 
70%10%16% 4% 0% 
71%10%15% 4% 0% 
74%10%12% 4% 
74%10%12% 4% 





= 


草 
原 
я 


= 


Е 


HAAS 
65%10%10%5%10% 
70%10%10% 5% 5% 
70%10%10% 5% 5% 
75%10%10% 5% 0% 
75%10%10% 5% 0% 
75%10%10% 5% 0% 
75%10%10% 5% 0% 
75%10%10% 5% 0% 
75%10%10% 5% 0% 
70%10%10% 5% 5% 
70%10%10% 5% 5% 
65%10%10% 5%10% 








m 





A Fj 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 
87%10%3% 














一 ЕЛЕСІ II 


























Аня 8 

62%15%15%8% 0% 
62%15%15%8% 0% 
59%15%18%8% 0% 
58%15%21%6% 0% 
55%15%24%6% 0% 
44%20%30% 6% 0% 
449625962196 496 0% 
472625962490 496 0% 
5026 25962196 496 096 
56%20%18% 6% 0% 
649615261596 626 0% 
622615261596 8% 0% 































2 
区 
и 





ДАДЕ 
Ұз £ T: 2, 
4:226 ШЕ. 


С сенсе О Ут. 


MARERE 


есет I I | 


— 
— 
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单 挑 资 料 


指令 效应 | 2 Е 
в 7 





А ЕЯ] 
ВЗРИВИ НИ Ж ИН ЖИНЕЛ > BORI 
指 仿 种 类 与 使 用 的 兵器 种 类 。 


【被 激怒 状态 ] 
因 被 项 激怒， 将 会 使 兵器 的 介 害 点 +20% 
【伤害 点 计算 式 】 


{ (攻击 武将 的 武力 /10 ) 十 兵器 的 基本 
伤害 点 } x< 〈 指 合 效 应 十 被 激怒 状态 ) 
例 : 关 玖 武力 99 ， 擅 长 长 刀 类 兵器 
E EKE EEA J ( 基本 伤害 点 15) ， 处 
СЕКТЕ F sg 3: JJ — BHMS ° 











ЕЛ1 JJ — E E Ла : 


( 99/10+15 ) x ( 300%+20% )=79 


> 

















в 、【 各 种 武器 的 基本 伤害 点 ] ШЕТ, 
ЗА 1 








АБИ ЖЫ)  (3+1d3)% 
农业 值 降低 (3+103)% 
商业 值 降低 (3+1d3)% 
МИЯ ЕЕ (3%103)% 


АП ЕКЕ (1d3)% 
农业 值 降低 (5+1d5)% 
商业 值 降低 (3+1d3)% 
物价 上 涨  (3+1d3)% 
城 塞 值 下 降 (3+1d3)% 


АП ЕК (145)% 
农业 值 降 低 (5+105)% 
商业 值 降低 (3+1d3)% 
物价 上 涨 (5+145)% 
防洪 率 降 低 (3+1d3)% 
城 塞 值 下 降 (3+1d3)% 
ЖЕЖ (3+1d3)% 


BE FORDER Ma ° 
АП К (143)% 
农业 值 降低 (3+1d3)% 

MIR Ed (3+143)% 


АП ЕК (193) 
农业 值 降低 (3+103)% 
RER (3+143)% 


АП К (145)% 

ЖИВ? (5+1d5)% 
农业 值 降 低 (5+1d5)% 
商业 值 降 低 (3+1d3)% 
物价 上 涨 (10%145)% 


АП К (5%145)% 
农业 值 降 低 (3+1d3)% 
商业 值 降低 (3+143)% 
MR Ed (10%105)% 
士兵 减少 (3%103)% 







— МНН сее ENI I I 



























































ЖЛЕ? 
шев 
ж». 


























































堡 中 的 秘密 前 言 : — A EIT E ° BEBE 

的 力量 攻陷 了 ° EF 有 智慧 、 力 量 、 
勇气 的 三 位 智者 ， 仍 无 法 抵 扣 恶 魔王 的 邪恶 攻击 2 
智慧 、 力 量 、 
勇气 的 三 位 智 
者 化 身 坑 三 个 
женят 
HH’ F 
ЕЕ ЕЧ 
的 勇者 来 解救 
Th h lk ЛЕ ВЕ 
王 的 掌握 。 








EELEE 


选择 向 前 进入 古 堡 的 大 门 后 ， 将 会 见 到 左右 两 
道 关 于 的 门 ， 再 往 前 就 会 看 到 一 位 老 巫 袭 组 组 走 过 
， 未 来 她 将 是 提供 你 情报 的 重要 人 物 ， 目 前 你 只 能 
FEB ° ATHERE ° AFAR BE Ê EP 
BII 388384 8t ° ЛО (ЕНЕР ТЕ A $ ' 将 
жар» BER Бада Ж [KE] MER 












， 先 拿 起 其 中 
一 本 篆书 来 阅 
读 ， 你 将 会 看 
到 中 第 一 、 

页 各 有 三 副 盾 
м» 上 面 有 象 
形 的 符号 ， 记 













сеза тия 
牌 的 符号 是 一 
组 的 ， 在 以 后 
的 关卡 中 你 将 
=E HIEI ° OFK 
> í) 会 看 到 叫 中 有 
2% 网 三 样 物品 的 
яй (例如 : 绚 子 、 丈 果 、 和 一 片 片 记 开 的 梨子 ) И 
注意 右 下 角 会 有 一 个 符号 ， 有 著 星星 ， 你 必须 将 右 
下 角 是 像 三 角形 的 图 点 符号 那 一 页 记 下 来 ， 将 是 破 
解 关卡 的 线索 。@ 再 来 将 会 有 书 著 人 物 的 拉克 有 牌 出 
现 ， 在 同一 页 的 三 张 便 是 一 组 ， 共 有 二 组 ， 也 一 借 
ETK о Фели СО АГН 
画 ， 请 注意 有 十 三 个 星星 也 同 在 画面 中 出 现 ° 
所 下 古书 中 的 线索 后， 将 书 翻 回 封面 ， 再 拿 起 
另 一 本 烁 书 ， 内 有 古 堡 地 下 室 的 地 图 ° 
往 右 转 拿 起 另 一 书 村 最 上 层 的 蓝 色 书 ， 前 关 页 



























































Ф 


156 


ЕТ Аз қабы анна 





出 现 眼 睛 、 心 
мо F ` BÊ 
的 操控 面板 相 
тв, REME 

- 些 功能 ， 最 
和 后 一 页 将 出 现 


和 游戏 中 你 必需 
拥有 过 三 焦 给 是 后 ， 才 能 逐一 进入 古 堡 深 处 ， 

在 蓝 书 旁 有 两 本 咖啡 色 的 书 ， 其 中 一 本 薄 述 古 
堡 的 传说 ， 拿 
起 男 一 本 ， 将 
HEEE FF 
布衣 拿 著 西 洋 
AMER Ят 
页 上 方 有 盾牌 
' WERK 
















你 的 样式 与 盾 
牌 内 的 象形 图 
形 是 一 组 的 ， 
请 记 下 来 。 共 
有 三 种 不 同 图 
形 的 盾牌 。 再 
来 有 一 张 点 燃 
著 三 焦 曝 烟 的 烟台 的 图 面 ， 代 表 著 有 烛台 出 现时 必 
须 i 燃 。 你 会 再 看 到 一 张 刀 叉 间 有 宝石 戒指 的 
图 面 ， 代 表 著 宝石 将 与 餐具 有 关 器 。 书 本 资料 记录 
完 人 后 ， 你 已 有 万 全 准备 可 以 正式 地 开始 冒险 之 旅 了 





PIS ЕФЕ Д 


在 书架 的 右 方 将 有 一 道 拱门 ， 进 入 拱门 后 来 到 
证 房 中 ,中央 将 有 一 张大 木 桌 子 ， 走 到 桌子 的 正 前 
H ( AF533 Ж ft JJ за) + ARTF WE 
КЕСЕЛ Ме, PE HEE HIE 
KIPPARI ERRER ° FH FIKR RAZU СЕ: ° 将 
得 到 第 一 项 实物 ， 一 枚 宝石 戒指 ， 拿 起 戒指 便 会 自 
动 戴 在 左上 方 的 光荣 之 手 上 。 腐 房 有 一 道 通 往 二 楼 
的 楼 梯 ， 上 楼 和 后 往 前 经 过 一 问 放 置 武器 的 房间 后 ， 
IERI A WASE HRB ZAE PEMER E > JER HET 
Дела ар ва Го» ЕЕЕ ЕНЕ, ін 
IRER E RE BEELER > TREY ТЕ REY ЛЕЯ RE 
+ ° ZWARE ERREA” @ HE— HERE 





























PJ ° REME 
TERM 
BFE Fk 
HH’ E 
你 将 得 到 第 一 
个 智者 的 祝福 
HETI 
量 之 光 」。 

在 游戏 过 程 中 ， 收 集 三 焦 篇 匙 能 使 你 进入 最 给 
的 密室 内 ， 收 集 三 道光 束 才能 消减 罪 大 恶 极 的 魔王 
。 朝 点 著 曝 烛 的 门 前 进 ， 走 回放 著 武器 的 房间 和 后 ， 
再 找 一 间 点 著 虹 烟 的 门 进去 ， 来 到 糙 上 持 著 画 的 房 
ІН» 左右 看 看 后 ， 将 会 发 现 有 一 副 另 特别 明亮 ， 有 
一 个 身 穿 银 色 妈 甲 的 女人 ， 正 眼睛 透露 著 康 伤 著 扭 
著 你 ， 不 由 得 你 走 了 过 去 ， 在 她 的 身上 按 一 下 滑 鼠 
和 后， 图 画 竟 起 了 变化 ， 画 中 的 她 和 你 5 了 ， 要 求 
你 救 救 她 郁 开 恶魔 的 诅咒 ， 你 便 将 戒指 返 输 她 ， 奇 
妙 的 事情 发 生 
то г 
ДАЖЕ JERR ° 
занах 
3 S са Ока 
古 堡 的 恶魔 时 
， 可 以 用 戒指 
живият 
下 孤独 的 你 离 
го пай жи Ле 

过 个 房间 的 另 一 道门 ， 带 领 你 来 到 一 个 箱 著 地 
EHA 在 房间 内 四 不 看 看 后 ， 会 求 沉 有 一 个 三 
集 曝 烛 的 烛台 飞 过 你 的 眼前 ， 记 起 了 咖啡 色 书 中 也 
有 同样 的 烛台 的 提示 后 ， 拿 起 右手 饮 的 永恒 之 烛 将 
烛台 点 燃 ， 就 能 打开 一 道 木 条 状 的 门 ， 门 后 有 一 把 
зало ， 便 可 以 开店 一 开始 进入 古 堡 时 你 走 遇 的 两 道 
密 于 的 门 的 其 中 一 道 了 。 


7252 СЕДІ 


Hf KEE RRL ° ETI N ЖН ЖЕ ЖИТДИ 
‚ 出 去 到 古 堡 









EARP 
жаза» ша 
以 先 留 在 古 堡 
РЧ ИЕ ЖЕЕ + 
T fh pq gr 
сасе ° 
ЗЕ ЕЖ > FIR 
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Ё 
Ë 
ji 
С 
fi 
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нч 


ШИРЕ ИРЕ ШЕ, HIRERE M 
ЕРТЕН Ж ЙЕ ЭШЕ, ЖЕЛЕ ЖЕРИ ТЕЗИНЕН SS 
低 等 的 动物 了 。 来 到 唐 房 从 点 著 昌 类 的 门 走出 可 以 
Бр ИЕА Г сыр ктш 
Ж › BETI BERE LIO AIH @rgk— Ey EH BAA ЖІК 
ПЕЕ 5 ер ЛЕГІН SG SE TE таа 
> 不 由 得 蔡 她们 悲伤 了 起 来 。 

点 一 下 舞蹈 的 人 物 后 ， 便 千 束 了 舞蹈 。 主 客厅 
y 有 四 道门 ， 有 
二 道门 通 往 古 
КРИТЕ 
武士 站 立 的 四 
жағ, 
择 角 落 的 门 ， 
可 以 遇见 女巫 
， 选择 跟 她 交 
谈 ， 她 会 从 水 
破解 的 缚 索 ， 也 可 以 加 深 对 古 堡 背 景 


迷 样 的 塔楼 
Е Б 


ж = ЖЯ аны, ЕКІН Ж 
зкжатвнони лик FF ERT о (# Е БЕСІГІ 
зад, RAED PEN ( 将 滑 息 手 的 模样 的 符 
号 放 在 给 匙 孔 的 位 置 左右 晃动 较 易 开 握 ) 进入 后 循 
著 楼 梯 往 上 疏 ， 将 机 到 流水 的 声音 ， 你 会 看 到 一 座 
氛 有 三 个 狂 头 像 的 水 池 ， 有 水 柱 从 狂 子 的 口中 流出 
来 ， 用 手 在 水 柱 口上 一 按 ， 便 能 止 住 水 流 。 狮 头 便 
Ж ТЛ, Ж 
出 一 个 图 形 的 
石碑 ， 上面 有 
六 个 盾牌 站 有 
著 象形 符号 
занижени 
於 盾 牌 的 提示 
， 按 下 跟 左 页 
三 个 相同 的 盾 
牌 后 ， 便 能 开 襄 通 往 楼 上 的 木门 了 。 


ENÊ & ка 


ЖЕСТ FER ° EERE Ев А 








晶 球 中 告诉 
的 了 解 。 











* 











E ZH Е 5 ВЕЛЕС РА НИ, 还 忆 得 篆书 中 的 








能 安然 过 天 ° 
Вана БЕ ° 
此 间 房 间 有 一 
张 红 帐 幕 的 大 床 ， 床 上 有 一 个 赛 石 盒 及 六 
拒 克 牌 ， 你 无 法 单独 打开 宝石 盒 ， 必须 依靠 翻 开 其 
中 三 张 牌 合成 一 租 的 力量 来 完成 ， 记 著 夭 书 中 关於 
拉克 牌 的 提示 吗 2 Ес Л Шш]. ° FAIRE 
的 拉克 牌 一 起 翻 开 后 ， 一 组 帮 你 拿 到 第 二 焦 给 匙 ， 
另 一 组 帮助 你 打开 通 往 上 层 的 木门 。 


взета» 


ERER ЕТА T > Надовезао--ра 
T ° REJA MANI » НЫНАН, Bü E еее 
SLf 36 EE HAE > HEREKE ZBI RERUN o 
位 证 > AON KC YE FIRES - RBI DYE = 
次 ( SM49482 оа) 有 13 颗 星星 
) 也 许 是 各 “АНА, 
便 能 出 现 - tf › ISTE TEA 
& › рі? 
ж. 窗户 也 有 
相同 的 十 字 架 
‚ КИШ ЕЙ 
字 架 放 在 窗户 
的 十 字 架 的 位 
рое WEB ` 
芒 就 会 出 现 ， Е É 
“fas giai thi | (2) 
ви» кін 2 9 
有 第 二 道光 束 『 勇气 之 光 」。 

你 只 缺少 一 焦 给 是 及 一 道光 束 ， 便 能 所 有 去 抵 
ЯЛАР ӘЛСІН > HE 
жастамын ж. EAEAP SBE IR 
PIRAT > TURBE IMA ATER ТЕ 






















地 下 一 楼 & BS 3 Ы 
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ЖЕЛКЕ ЕШ ° FESR 
后 ， 顺 著 阶梯 往 下 走 ， 便 能 来 到 迷宫 的 第 一 层 楼 ， 
进去 后 将 会 看 到 无数 的 房间 ， 使 用 条 书 中 天 於 地 图 
的 提示 ， 每 间 房 间 都 可 以 进去 瞧 瞧 ， 如 果 是 房 门 上 
只 点 著 一 焦 昌 烛 的 莫 ， 用 你 的 『 永 仁之 爆 1 点燃 不 





亮 的 曝 烟 后 ， 便 能 够 开 玄 你 进 不 去 的 房间 了 е 
在 此 层 楼 中 





， ARRA EAA HERE 
房间 内 ， 可 以 
HEE Е 
FRIRE 
BAREA rh 
ARRS > За 
每 发 必 中 ， 否 
则 你 只 好 从 来 












ЕР ЕЖ 
善 的 陷阱 或 恶 
魔 的 手下 来 突 
Ж» ны 





HP TK = E S ROS OY FI» 


在 地 下 一 楼 ， 会 找到 一 个 拱门 ， 直 接 通 往 地 下 
二 楼 。 走 下 楼 人 后， 建议 你 嘎 著 路 走 ， 走 完 第 一 问 房 
间 无 线索 后 ， 顺 著 你 眼 所 看 到 的 门 走 到 下 一 间 ， 不 
BUS TEE FF EA IEE ° i ANF ZE GK REVERE 
上 的 类 似 英文 字母 的 线索 ， 将 字母 记 下 来 ， 共 有 四 
个 字母 ， 在 你 行进 中 最 找到 二 间 房 间 ， 一 间 
是 有 铁 栏杆 的 牢房 ， 一 间 是 有 一 位 背 对 著 你 沉思 女 
人 的 房间 ， 其 
它 房 间 有 请 你 
喝酒 友善 的 小 
ЖЕ» 在 牢房 
ЖЕТА Ж 
ЖА» ёза 
议 你 随时 在 感 
AER ° SG 
做 存档 动作 ， 再 去 管 试 坑 宜 。 在 你 找到 沉思 背 对 著 




















КО у 


你 的 女人 时 “， ЖАБАЙЫ {ИҢЕ ЗАА ТАТЕ » 9405536 
ран @r fi МЕЙДАНЫ К ° ЖР Yes 





ог 


Хо 仿 你 的 判断 行事 ， 如 果 选 择 对 了 ， 堆 喜 你 将 能 
得 到 最 图 通 往 大 魔王 房间 的 答 匙 。 
当 你 找到 有 三 、 


四 间 鉴 铬 的 牢房 上 时， 小 心 牢 房 
желан 
看 门 狗 ， 有 一 
间 牢 房 中 有 著 
最 后 一 定 要 氛 
有 的 智慧 之 光 
'， 但 必须 先 破 
解 牢 房 的 密码 














个 英文 字母 ， 
善 用 在 糙 上 发 现 的 字母 线索 去 就 试 你 的 运气 吧 ! ( 
XIB 及 最 后 一 个 类 似 口 的 字母 ) 


地 下 三 楼 ,& 来 自 深 


当 你 已 拥有 智慧 、 勇 气 
> 前 进 吧 ! 找 巡 有 一 个 吊环 的 糙 壁 ， 
你 下 降 到 最 下 面 一 层 楼 了 ， 有 混混 的 流水 围 缠 1 
ің» 安 妖 的 气氛 不 像 置 身 在 最 和 终 的 关卡 中 ， 
房间 中 有 人 帖 颇 头 的 洞穴， 如 果 你 氛 有 的 光束 不 至 
道 ; 等 ， 即 使 走 到 此 层 楼 也 只 能 得 到 二 位 智者 的 
个 玫 头 的 帮助 ， 仍 无 法 通过 到 恶魔 王 的 赚 宫 ， 得 到 
三 道光 束 便 能 使 你 водя РНК 
中 后 ， 便 打开 通 往 恶 魔 之 门 了 。 

жана 
， 勇往直前 吧 
! 如 今 你 可 以 
使 用 『 艾格 兰 
HAJT’ E 
魔王 轻视 你 的 


RORE 


和 力量 的 光束 来 协助 后 
拉 下 吊环 便 才 
Ер 





















SER 
ТИТ? 
> 拿 起 你 的 实 
ABRERA 
MER > fE 
ERREA о RARESA K > Ж 
有 三 种 不 同 的 结局 等 著 你 去 破 关 呢 ! 1 前 进 吧 ! 5 
BJ up ERS TEE ° © 
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БЕРІСІ | 
公主 ， 到 沙 次 
的 艾 梅 城 去 打探 消息 ， 会 得 知 
娜 公主 已 经 被 方 格 斯 城 的 一 个 
; 大 富 丛 接 走 了 。 从 路 杂 拉 港 坐 般 
; 到 立 雪 鲁 港 ， 再 到 方 格 斯 城 去 ， 
ЕЗГЕ ТОРА ЕН 
ЖОЛ Ж KIR о ЖЕН 
REAR” пиакнашж 
; AKERIN HIKE Т THRE 
; 承 大 盗贼 ， 和 他 祖父 打 一 个 赌 ， 





1 RAKERA MINE o HA 
1 独自 进入 狼 之 口内 ， 但 无 论 如 何 
} 都 无 法 通过 陷阱 ， 进 入 狼 之 塔 内 
НЕ кота пат 
Рот ° ATERA 
Нысанаға сЕ 
1 娜 公主 回 巴 斯 农 城 ， 当 然 著 依 不 
会 放 过 机 会 ， 也 趁机 此 开 方 格 斯 






































Ф 





О өзен een 





ДИ 





же 

ЖЕНЕ НОЕ > PERRERA 
KI Ва Иде а ИНВЕ {Р 
° HV E HEBE ° FE Ит 
常 发 生 诱拐 事件 ， 而 犯人 似乎 是 
藏 在 水 晶 之 塔 中 ， 他 正 准备 带 兵 
进攻 水 晶 之 塔 。 回 方 格 斯 城 ， 遇 
见 霍 尔 在 均 眠 草 ， 生 意 似乎 不 是 
很 好 。 向 霍 尔 拿 眠 草 ， 再 到 科 泵 
库 城中 ' 将 眠 草 交 和 给 因 须 正 因 失 
IRAE ТЇЇ RE Прат БУ 3 o RAN 
草 的 功效 十 分 良好 ， 她 一 下 子 就 
WAPAT ° 

















解决 一 件 事情 之 后 ， 回 方 格 
斯 城 看 看 盖 依 的 祖父 是 否 已 经 将 
莫 娜 公主 平安 的 带 回 巴 斯 农 城 了 
° ПИ АЕ, ап 
HIER SC ТЕЖ Е, ИЖ 
fe wp АЕ ЖІ Ей» 2 
ЕЕЕ HE > HSE 
FEREK Т, РТО ИА 32 22 


Ва Ж#Н 52 
Мова, (h 
пи {КШТ EM HEA НИК ° Hi 
Кеннер FEM ва 
ЖЕ ЖЕЗ EME > FIRE @ Ж 
RH ЕР, PS k tE NETE dE 
前 ， 最 好 先 将 身上 的 钱 用 光 ， 福 
音 堡 坚 外 有 喜 不 错 的 武器 和 防具 
` 是 个 不 错 的 选择 。 
ЖЫ Pr EEG 5 жарада 
MHZ Н о ар ПН EA FBR 
个 派系 一 一 个 是 哥 顿 ， 一 个 是 多 
E o арбие у Л АКВ 
to EIT › пирди 








Ей хас сы 
ЕНЕ FF pR ТИЕН ЯН ВИЗА ЯНА: 
ғ 一 进 科 尔 库 城 正 好 碰 到 一 个 人 
被 怪物 攻击 ， 打 倒 巨 剑 战 士 ， 那 
个 人 会 给 你 一 张 金 卡 。 据 褒 大 和 统 
领 汉 斯 已 经 带 兵 攻打 水 晶 之 塔 了 
> RAME RRR ° REK ih 


— BIK ZH > ЗЕ ТЕЧ 
MAES ° FTE E BIIN ЕК 
了 汉 斯 之 后 ， 回 到 科 泵 库 城 与 汉 
斯 讲话 ， 江 斯 会 把 救 人 的 任务 交 
BIR ° ER EKREM FEM 
於 法 依 特 村 的 考古 学 家 拉 泵 夫 的 
' 所 以 先 到 法 依 特 村 找 考古 学 家 
拉 泵 夫 。 拉 泵 夫 得 回 金 卡 后 ， 会 
急 著 进入 水 晶 之 塔 进行 考古 工作 
° 跟著 拉 泵 夫 进 入 水 晶 之 塔 中 ， 
在 地 下 室 地 上 的 古老 文件 中 会 得 
到 有 关 电 梯 的 讯息 。 之后， 由 於 
жена, ара R 


镇 高 手 波 里 士 因 不 想见 开 又 跑 回 
奇 鲁 莫 亚 之 里 。 到 奇 鲁 莫 亚 之 里 
RSE” fü rS А ЖЕНЕ 
ИЗ o Ж dr у gk RE % w: 
ЖИН Ра е ° MARK 
Ф ЖЕШИНЕ Tr v IKDC 
СЕРТ ЗАГ ВЕ о а] ат ва п 
之 里 。 在 多 路 卡 的 家 中 找到 地 图 
和 后， 再 与 哥 顿 谈话 ， 告 诉 他 多 蓝 
HERRE аа ӘННЕН о ЕЕ 
页 古 立 矿坑 内 的 地 下 道 ， 会 看 到 
ФЕН ЕЕ АСТ oH 
顿 霹 了 感谢 你 先前 通风 报信 ， 允 
许 你 在 文 坑 中 自由 琴 找 东西 。 





好 先 回 到 科 泵 库 城 。 i 

ЗЕРИ НО + (2016 ЖЕК: 
KEE KR RR ° 3609303822 O 3 
及 狼 之 塔 的 被 密 ， 和 通过 陷阱 的 
方法 。 坑 了 要 上 到 水 晶 之 塔 的 项 
端 ， 首 先 要 到 和 狼 之 口 拿 银 的 口琴 1 


， 至 诊 原 本 和 进 不 去 的 陷阱 ， 只 要 1 
一 步 一 步 慢 慢 的 走 就 可 以 通过 了 + 
。 在 狼 之 塔 内 还 有 一 个 宝箱 ， 内 站 
此 有 黄金 之 剑 ， 但 只 要 你 一 打开 
жй, лое в: 
取 黄金 之 剑 的 方法 是 在 拿 到 黄金 
之 环 后 再 以 天 使 列 或 POWER 魔 ; 
法 跳 风 就 可 以 了 。 拿 到 银 的 口琴 ， 
， 再 到 水 晶 之 塔 ， 从 4F 跳 到 
зе ， 就 可 以 救 到 蒂 娜 公主 。 叭 i 
开房 间 之 后 会 遇 到 互 刻 战士 ， 打 中 
HEARE > MARANER 
ТТГ А А: E ER > 
PEEN GEIRI EA THE 
' 打倒 首领 ， 





在 文 坟 中 四 不 行走 ， 会 在 地 
上 找到 一 本 记载 著 古代 武器 的 书 
-FIRE ABATRE 
文字 ， 所 以 要 回 到 法 依 特 村 找 考 
古 学 家 拉 泵 夫 解 得 书 中 的 内 容 ， 
之 后 会 得 知 一 个 天 大 的 被 密 一 原 
来 奇 重 莫 亚 之 里 的 教堂 内 有 一色 
烛台， 正 是 古代 武器 光 之 便 的 剑 
柄 ， 将 烟台 与 奇 鲁 英 亚 之 尝 及 奇 
和 鲁 莫 亚 之 星 组 合 起 来 之 后 ， 就 成 
ажет = 

回 奇 鲁 英 亚 之 里 ， 到 教堂 找 
ТЕТІГІН 
个 烛台 是 哥 顿 捐 瞪 的 而 拒 缀 交 答 : 
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ВАЛЕТА, EET IA A HH É ЖЕУІ 
па ПЕН Е , fEDR ЕЕЛІЙ 
ШИШИ Ж, B E HERA TT LA ра 
后 大 王 的 所 在 地 尼 耳 基 特 城 前 进 
Fs 

尼 耳 基 特 城 共 分 成 四 部 份 ， 
踊 然 每 部 份 都 很 大 ， 但 都 可 以 以 
天 使 狼 或 POWR1 移动 。 在 第 三 
部 份 一 巴塞 鲁 之 塔 中 出 ШЕ 
PTR ғ {HATER 



























HARREM 








mus 

牧师 就 会 交 出 烟台 sn Lu Er onal 
ийле жол 

' 将 光 之 剑 装 好 ， i 
nian MP 005/ | 

回 到 卡 岛 路 村 找 波 

回 到 卡 岛 路 村 找 波 ктт КП 


же вени 
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(MDR: 700 


ҚЕГІТІТІЕЕ 


在 《了 2 字 特 攻 除 》 中 ， 分 数 的 高 低 是 取决 诊所 
花费 的 时 间 、 欠 散 数 与 我 方 部 除 的 损失 数 ; 
而 在 这些 因 素 中 ， 又 以 时 间 对 分 数 的 影响 最 大 。 所 
以 即使 您 消减 了 相当 大 量 的 项 人 ， 或 是 和 将 所 有 的 镇 
土 都 估 售 了 ， 但 是 花费 的 时 间 过 长 ， 那 床 分 数 仍然 
会 很 低 的 ; 但 是 如 果 您 能 在 十 分 血 之 内 就 将 散人 的 
砚 堡 瓦解 ， 即 使 只 有 估 领 黎 块 领土 而 已 ， 一 样 可 以 
多 得 数 以 万 计 的 分 数 

因此 ， 以 最 快 的 速度 挫 
游戏 最 重要 的 战略 。 希 了 过 个 目标 ， ЖНЖ 
避 有 驶 集结 大 军 与 敬 人 进行 大 会 战 ， 反 而 是 要 想 画 办 
H ° ERKA BG RE EE HE REK > XERE kK 
BE Л с — о A BE HENEN E Ва А» 就 算 
部 除 的 规模 很 小 ， 






敌人 的 硒 堡 ， 才 是 本 





-ER FI JA NEUF] HE HE ERA HI E 
; EAR AFR (1 ЖШН EE FE JJ J JBE , 直接 
B FEA HIRE ° 


ET ЕРЕНШІН Е: 


由 於 时 间 对 分 数 的 影响 非常 大 ， 所 以 玩家 在 生 
产 部 队 的 时 候 ， 也 面临 了 一 个 重要 的 选择 : 究竟 要 

















花 较 长 的 时 间 来 生产 数量 少 的 强力 部 队 呢 ? 还 是 以 
较 短 的 时 间 生 产 一 堆 不 太 有 威力 的 杂牌 军 呢 ? 

就 笔者 个 人 
ЖЕБЕ гі» ВЕ 
然 掌 握 时 间 很 重 
зі» (НЕЙ 
了 和 给 短 时 间 ， 只 
生产 一 些 武力 较 
ЖЕСІН, ЖИЕ 
Ера 
ЕР ВО ° RE 
А fJ Bp RAKE 
HR ERKE ° 如果 您 的 部 除 火 力 太 差 ， 即 使 数量 
再 多 ， 也 不 可 能 发 挥 申 食 战 术 的 。 如 果 要 多 得 压倒 
性 的 胶 利 、 把 部 队 厦 利 地 途 到 敞 人 купе 1 
就 必须 仰 辐 一 些 强力 兵种 的 支援 ; 玩家 
Ж-Е» 在 第 十 关 以 后 ， 当 敞 人 扒 命 生产 轻型 坦克 
， 想 要 以 量 取 胶 的 时 候 ， 如果 您 能 够 先生 产 出 中 型 
坦克 或 重型 坦克 ， 那 庆 胶 利 女神 已 经 在 向 您 微笑 了 


















不 过 如 果 寻 所 有 的 工厂 都 致力 诊 生 产 强 力 兵种 
* 那 麻 我 方 的 兵力 会 出 现 一 段 的 黄 空 期 ， 如 果 关 时 
候 措 不 住 敬 人 的 攻势 ， ШЕЙІН 
来 的 强力 兵种 正好 可 以 让 项 人 使 用 ， 过 样 对 我 方 就 
大 大 地 不 利 了 。 饥 了 避 驶 发 生 过 种 情况 ， 前 缚 的 





是 
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工厂 最 好 先生 产 
一 些 确 塔 来 防止 
KAWEI o Та 
在 部 署 的 时 候 有 
一 个 要 领 ， 就 是 
要 以 两 座 坑 一 组 
‚ 才 可 以 发 挥 相 


互 支援 的 效果 。 前 | 
алат EE | 
在 旗子 附近 外 ， 最 
好 也 部 署 一 些 在 道 | 
路 上 ; ABRAR 
жаннат 8 gg 
күш» МҮМ eft ЕЖЕН ° 

Аа ра НЕ AREER > ЖЕМЕ J RTI 
март T ° SH KEE BI И, ЖШ 
қоян ЖЕ БЕЛЕЕ РА O BARE > BOR $ 0) — RE 
ДЕ 8E95 ,› ТОВЕНЕ КЕНТА КИРЕШЕ 
BE HK o 


CETT 


ШГ + BHAR 
Bh Lk E 
ERK mEt 
方 移动 与 估 领 的 
速度 在 前 禾 关 都 
差不多 ， 所 以 很 
容易 形成 『 均 势 
1 的 情况 。 在 过 
种 情况 下 ， 由於 
双方 的 部 除数 与 生产 速率 也 到 不 多 ， 战 局 很 可 能 会 
独 入 便 局 ， 双 方 都 难以 跨越 雷池 一 步 。 而 在 本 和 游戏 





—— 








的 计 分 方式 中 ， 时 间 估 了 一 个 非常 重 的 比重 ， 所 以 


HERA мж ЖЖ) ° 

要 打破 均 势 的 最 好 方法 ， 就 是 减弱 散人 的 生产 
AED ° ПВН A fE Bi kR BEL ЗЕ Т EK > ЖОН 
ЖЕЙК АНЕ F Ж, BDH HARE ERR 
ІЛЕДІ ТИЛ TKI” REE EE fF 
BE J FE В Й АЮ #E ЖЕ ПЕ 7706 ? 有 的 ! 直接 挫 
ERA ЇЧ Ж ЖЕ Т. ЖЕЙ ДЕ — ана» 

B AF3 T SEIS L J ЕНЕ, — ENACT 


部 队 全 部 集结 在 『 旗子 」 092238 > MBG IER Е 


% 


РГГГГГТГГГГГГТГГГТРРТТРГГГГГГГГГЕГГГЕГЯ 





攻击 ; 但 是 如 此 一 来 ， TRR Bb ëB ВЕ за ІЗ 
了 。 在 天 种 情况 下 ， 我 军 只 要 集结 部 份 的 兵力 ， 就 
TAR Hb RE Sk Ано T WK Y ° 

ЖЕН АЕ БЕ: келти” 以 和 后 
ЗИМЫ ЛЕВЕ бЕ На еве T NE ? 过 样 对 我 方 有 
HEFER? 上 其实 您 只 要 仔 组 想 一 想 就 可 以 发 现 
了 。 如 果 我 方 的 生产 力 不 变 ， ЛЫМЕН 
断 地 下 降 ， 那 麻 我 方 自然 就 可 以 掌握 优势 了 。 在 所 
有 的 兵种 中 ， 各 式 的 装甲 车 辆 对 我 方 的 威 者 迷 大 认 
ЖЕ», втиашхалнве, БОННЕ Л. 
ЖЕЙБИ ta З WK E Ж ДЕ Яз EEE ° 


ЕЛЕТТТІГІЛСЕК 


ЖЫ ( Howitzer ) 是 和 游戏 中 射程 最 长 的 防 
БЕЛЕТ ТЕРГЕН ЖАСЫР 
3819 ma t ! 

在 第 十 关 以 
和 后 的 关卡 ， 有 时 
候 会 出 现 一 些 地 
ШАРАН 
景 ， 过 时 候 长 身 
вювявне 1) 
大 的 发 挥 空间 了 ( 8 

















ЕЕ ЛВ 
ЖОЙ ЖИИ , ЖЕМЕ 
ERA Ê RRMA 
Ж-Н 
Ей A ОНЫ НЕ IHF E HEP ° HERRERO 
将 它们 毁 掉 ， 过 样 我 方 就 可 以 顺利 地 推进 了 。 最 好 
的 情况 是 ， 疝 和 人 领土 内 的 旗子 刚好 在 榴弹 克 的 射程 
内 ， 在 过 种 情况 下 ， 沿 人 就 会 很 闪 防 絮 过 一 块 领土 
; 相形 之 下 ， 我 方 要 拿 下 着 一 块 领土 就 容易 多 了 。 

HERRE HHR ЕНІ» (нде лей А.И 
ЖЫН» ЖЕМЕК БЕРЕЛЕ ЛАК А КАКЕ, WRK 
ЗН 8. RO БЕЗИ ЙК A да — HE 
常 可 怕 的 武器 ; ROBERT HEEE RIK Бн 
快 外 ， 而 且 命 中 率 又 奇 高 (TARH HAR 
ав) 。 笔 者 便 经 以 一 辆 重 坦 克 、 两 辆 中 型 坦 
3 ` #EDUPB 8888 HUE së › ВИС СВЕЖ A J 898101 ° 
ж иже ENE (нада ASA RE 




















WRA” SE 5 ЕЗ 2 0 88594 RAES RIKE 
S A Wa ЛИНЕ ift НЕ ЖЕЛЕ TE ° ВОД FRERE 
在 选择 进攻 散人 
三 堡 的 路 径 时 ， 
最 好 是 挑选 没有 
Ө НИ ЛИНН Т 
土 ， 来 当 作 进攻 
живо» ма 
REME KEM 












EJT +в 
ж, MAB BIE 
WI EE J НИ МИЛИ 
в, ISDE 
* 笔者 的 建议 是 : 
最 好 不 要 力 挤 。 如 
果 玩 家 想 要 先 除去 可 他， етра ея. HEE 
CAES RRETH A ° REE RHE @r fH ZL 
ЖЫН» Pr pA KE 09 BB BR uJ AEE 38 ## 43 BA XZ Bi > 
就 已 经 被 挫 毁 了 “。 可 是 如 果 不 能 除去 码 堡 上 的 榴弹 
W HE RTT FAN {АГ НИ HEH EVE ? 其 实 您 只 要 稍微 
ТЖ ТИНЫ Ае ° ATARE ЕТ е 
ЖЕК ЛИНИ НИЕ FZ REK , {Н E: HS E ДЕЛЖ ТЕНИ ЕВО 
EP ° Pr bA BE J G нн АНА Т КР; 如 果 玩家 能 
покажа» RESTA ВЛЕЗ HH IEE FEK 
"Е ВОРЕН о 


其 他 的 路 


5 

















ДА Е SVGA ПШининнин 
笔者 玩 本 游 

虐 的 时 候 ， 通 常 

都 是 以 一 般 的 低 

解析 模式 进行 ， | 
FSB En pu tS трола 

到 较 高 的 流 蝎 度 014 

* 而 且 部 队 也 不 SCORE : 009296 

Да ад ШТ ШЛУ 

。 不通 到 了 十 七 





合 
а 


FERRET • ABE THERE °’ THER 
数目 多 外 ， 部队 的 数目 也 多 ， 如 果 不 探 用 SVGA 模 
式 ' 在 操 继 部 队 上 会 比较 不 方便 。 BES БУСА 模式 


天 以 后 ， 笔 者 锣 得 切换 到 SVGA 模式 可 能 比较 适 








тюлен KEZÊ нм каде ат ЕК 
部 除数 较 多 ， жи F іннен» ша 
省 去 了 切换 画面 的 时 间 ° 


日 少 用 大 集团 行动 


对 於 即时 战略 游戏 而 言 ， 集 体 行动 的 指令 ， 是 
可 以 减轻 玩家 负担 的 体贴 届 计 ， 但 是 在 〈《 Z 字 特攻 
队 〉 中 ， 由 於 设计 不 良 ， 所 以 集体 行动 可 能 会 使 您 
的 部 队 全 军 覆 没 喔 ! 

由 於 大 集团 部 队 在 进行 射出 的 时 候 ， 似 乎 是 以 
兵种 中 的 最 短 射程 需 整 个 集团 的 射程 ， 所 以 在 攻击 
确 塔 的 时 候 ， 您 将 会 看 见 整个 集团 的 部 队 都 一 宿 蜂 
ЖЕНЕ, (ЕЛКЕ КК — RRA EER о ІНІ? 
Е ga X SARARIR ° FAH BER 
IEEE + ЛЕНЫ 2 fJ J Ко БАТТЫ 
Р АЯ Т ° 

只 然 集 体 行动 有 其 必要 性 ( 否则 玩家 一 个 部 队 
一 个 部 除 地 移动 ， 玩 没 多 久 就 会 累 垮 了 ) (нды 
了 避免 不 必要 的 损失 ， 笔 者 建议 您 将 集团 内 的 部 除 
数控 制 在 三 、 四 个 就 好 了 “， 而 且 最 好 过 些 部 除 都 是 
相同 的 兵种 ， 才 可 以 避 絮 相互 干 援 。 


(ЗЕ 22:27 125)815) 5 шишиши 










YOU WON 本 游戏 有 一 个 

相当 体贴 的 设计 : 

INA O SATE 党 玩家 指定 某 一 个 

UNITS уби ЕТ 015 目的 地 和 后， 部 队 会 
UNIES D 062 

ip 自动 搜 二 最 短 的 路 

STORE г 029506 ie 






ЋАЛК:МАргорр 
REET ADE EÊ 
方面 的 АІ 没 写 
好 ， 或 是 有 动 过 
ъв, ET ня 
шие, ше 
二 路 径 的 效果 其 
ÆI > BRE 
往 不 会 走 最 近 的 
E ITERE TIT ; 如 果 玩 家 太 过 相信 电脑 的 
判断 ， 那 麻将 会 浪费 许多 时 间 在 独 迷 路 上 面 。 

坑 了 避免 发 生 上 述 的 情况 ， 笔 者 建 访 您 在 移动 
部 队 的 时 后， 先 注意 一 下 秀 在 另 面 上 的 『 动 线 」 ; 
如 果 发 现 秀 出 来 的 不 是 最 短路 径 的 话 ， 那 麻 就 只 
探 用 移动 短 距 见 的 方式 ， 分 多 次 来 进行 移动 。 凶 
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тер ЛЛ» новфанжа, MERIDIANS > е # А PCTOOLS 
галякажеово ЕВЕ ЕИ Е ӘМ Г FT3E з PARKE » (а 
чир ШТК DBE KEE EE BK з 3 iñi HVE REK E КЕШИР > REZ [BJ АЖ 
下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; EFER ENT OA TE 5 аа ра аве жи МИЕ» МОЩ 
BUG затоа АНЕС ° лкен ара» таза ; жн Атына 
Заги» БФ веки АПА, ЖИН ШК ЖЮ Анд, ВСАА , TARN ° REK 
HEIENE > Саттар Нурия аз» тач И И, КАС КОНАН ! 


SESZ пввв- но SERBA ° IDERIRE , НИВО DK | 


Ят: 面额 3.5 元 МЕ 350 7 ' 9185—20 
面额 бл МЕ 50077, явна 
面额 ол МЕ 900 元 ， 另 陷 杂 该 一 期 
面额 12 元 МЕ 1200 元 ， 另 风 杂 访 一 期 








在 游戏 的 开始 画面 ， ЕЕ Control EFI Shift 键 不 放 ， 输 入 “ cheat у РЕЗ : 
CtI+E : 在 下 个 任务 结束 前 增加 1000 点 经 验 值 。 
СИ+А : 拥有 所 有 武器 。 
Ctl+C : 给 1000 元 。 
Ctl+N : 跳 到 下 一 个 任务 。 
当 在 进行 任务 时 ， 再 按 下 Control 键 和 Shift ЖЖ» ША" cheat J EMIN FRG : 
Ctl+P : МЛ OK Ар] ТЕА о 
Ctl+I :将 人 员 隐 形 。 
Ctl+R : 将 军队 的 生命 、 芒 甲 、 能 源 补 满 。 
Ctl+M : 清除 所 有 怪物 。 















ТІ! 
任何 密 技 前 先 按 Backspace C HffJ A 
女 marketing : God mode A/ 
weapons :全 à 00 È —— кш 
health : 生命 全 满 AAA 





а, 
armor : WIHA 
strength : 增强 您 的 威力 
potions : 得 到 所 有 药剂 
spells : 法 入 
keys : HEITI RINE 
in vis : 能 见 度 提 高 
level## : 跳 天 如 第 关 level01 、14 Ki level 






166 





先 要 有 英雄 卡 及 任意 步 卡 (或 1~ 6 步 卡 )， 在 进入 装备 店 前 使 用 ,大量 购 买 高 价 物品 ( 以 
50% 之 价格 ) ， 然 后 马上 走出 ， 即 可 得 到 大 量 的 资金 ， 由 於 只 要 进入 一 次 即 可 以 50% 的 价格 
买 入 ， 所 以 缺 钱 的 玩家 们 有 福 了 。 








故事 模式 中 ' 将 连同 САТА 在 内 的 九 名 对 手 击 败 后 ， 便 会 有 一 段 超 必 稚 技 教学 的 八 面 ， 在 此 时 
E Fe F F12 > ЖД 1P VS 2P ЮРНВОХ» IERNII — Jy WET IRRIKA SHO МШ» HIA 
ИШИН ННВ ВОНА э IERIE FARRE ЕК F12 + FUE ti AE EB 36 КЗК о 


EAS 
МЛЕЖЖ ons 


(1) TEMIRI с ESC ) HHMI АААЙ ааа 
DE ( Alt) + ( Ctrl ) +Q + W 输入 password 的 视窗 се»! — 
(3) 输 入 unicorn Jë ( Enter ) s> ы” 


(МТК НЕЕ ( Ctrl ] +E+ N ЙЛ Good-bye ! 


= Буу П 
数值 增加 法 өзихя 


живя оқа A ЕВО ЖК, ИА WF ERS ° Ийи Уй DR Ж я 

Е 数值 具有 累加 的 功能 ， ЕВА Өй A Ў ЛСА К вена тор 1 а ЛЖ > ІН АЕ А YJ ДЕ, AF 
技 只 适用 於 “ 完美 典藏 版 ”。 

R 1919 : 增加 20 УРОКИ 











G 1818 : 增加 黄金 10 万 金 
т 7889 : измени ж 4 
M 3849 : BERESI (СУ 一 一 


Е 1880 : 
В 9021: 
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— É Ж <; Ë Ж &- 18 69 E 


好 分 局. 不 错 、 正 点 、 棒 极 了 、 捉 采 了 等 各 种 等 航 ， 而 【大 唐 
兰 录 」 郑 不 属於 任何 一 般 ， 它 超越 过 些 而 自 成 一 格 ， 是 属於 
ERR ! 把 『 大 唐诗 钞 J 所 到 世界 任何 地 方 ， 也 会 令 老 外 大 庶 “ 
BEM” ! ГУНИ) 的 气质 、 境 界 、 eon 


ЖЖ (“У ж 


oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooocooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooroooooooooo 


是 的 ， ， ПОПА ВИ а ЕРТЕ, TA 
ШЕН) 是 属於 自 成 一 构 


果 我 们 从 CAI 的 角度 来 观察 『 大 唐诗 
POTRE n oo rius 


~ Шаан # ж 
пеша -- 

= 

3% 

23 

ДН 

` 


с) 


不 

赏析 之 的 功能 与 内 容 ， 增 称 市 面 上 一 流 
TIR MAER ILENE 
mk i ko yq Pie 


пюешжоевл BSAFE - ЖЫШ Nt 
-PF шош 


Я. BREN BBR ° СЕВЕ 
` BR - ВК — ВНУКА ° 


HOENER пе, за. HR ` ве 
『 大 唐 RIEL 


E 
зеш 
Т рю 
+ 
И 
INN 
е 
J VSS 
Мерг 
Ва 
Ш 
S 
Real 
ой 
е 
JE 
в 


单元 - <Я 
Ыш Сва: BEEN 
诗 学 避 环 境 ; 在 看 完 < 诗 文 赏析 > 单元 后 ° 


ШОШ КЫ LE аа 


HERE ` NR E. ' ЖЕ 
BE TRARA DE 


ГТ ж АЖИ, 7848180, MKEWE 
Ей 美 日 美术 风格 ， 


RIS , 
йай ысык 『 大 唐诗 银 J 
是 属於 世界 级 ! 把 PS u ETE 
地 方 ， возела" БШ” 


步 成 诗 等 
RR? TARR 做 到 了 
对 於 吉 一 点 ОТ РИ са 


тиа ELAN > 过 个 单元 ， 或 
و‎ ДАНС ЕД 


更 积极 的 
做 法 ， 吉 很 有 可 能 是 壕 戏 创作 一 Виа 


8): ЗАРА ЛЫ, ЖЕ 
БЕЛІП, Виза аре — RER > FS 
的 游戏 ， BEA EN 本 厚 厚 
的 操作 手册 ， B’ 也 瑟 了 前 面 ; 而 此 时 
[штел Е 
附 个 “ ”之 类 的 单元 ， 玩 起 来 绝 


析 之 0PEN BOOK > RR “ALANE” 
ЖЕЎ, сымы УЕ 。 


不 管 你 是 RPG 族 、 冒 障 族 、 模 握 族 ， желиленее- ER ` ВЈ, 
CABRINI 过 一 套 划 时 代 的 创意 作品 ， 真 的 ， 哉 心 推荐 给 您 ! 


OKANO ЗЕЕ, | да 
ӨЗИ ре ра 2826906 2- 
电话 : (02) 290-2713 FAX: (02) 298-0590 
E-mail:okano@tptsl.seed.net.Lw 


北部 地 区 代理 : 富 尔 特 资 讯 
TEL: (02) 917-2287 
部 地 区 代理 : 华 闵 国 
TEL: (07) 726-1103 
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CD-ROM FOR 
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W “Жл Е) hi MYS 
tN Мусу 





CAE үа 
CR ср: ощ. ЖЕСЕ ИЖ пряка НУ ЧЕ ЕРЕ, КЖ ОЗКВОВИТ ROFE 
相通 ,在 占星 师 绵 延 的 咒语 局 中 ， ЖЕКЕНИ ЕН СИТЕ ВЕВАЖЕВО БИЕ, BEX 
竟 是 年 少时 障 杰 已 久 的 葛 中 情人 ， 透 明 的 薄 秒 依附 著 若隐若现 的 月 体 ， 迎 加 岗 逸 … 


в ВЕ АКЕ JAPAN НОМЕ VIDEO 株式 会 社 出 品 的 年 度 大 作 ， 上 市 不 到 
НИ IF ТИТО EL AEEA тла. рю yD 虚 气 女 主角 一 小 田 桐 舞 竟 然 票选 将 登 日 本 入 
ТЕА А тЫ, Па НД. ° 可见 幻想 与 萝 想 的 实现 (或 接近 实现 ) 一 直 是 人 类 最 大 的 
Ез ы Дро ВИН ТЫЯ ЖЕ, 本 片 将 提供 您 一 条 尹 募 想 狂 弃 起 屎 的 跑道 ……… 


m ЗЕЕВА ЕЗЕТ АРАК HONE ОЮ, ЕДЕ Ная 
Асен а 四 楼 A ‚ 依 著 作 要 法 搞定 ,最 任何 形式 
TEL:(02)3934812 FAX:(02)3213468 Б: лн ТТЫ 
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一 套 以 我 国 三 国 时 代 

A F Ж AD Pp HF АРЫҚ, 
ўс аи Ж» МАЛ 
数 十 种 特殊 建筑 及 地 物 造 形 。 
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国内 独家 代理 
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BAMA : 


一 .西元 1941 年 是 日 本 皇 记 ? ? ? ? 
年 ( 仕 债 ) 
Аит YL 6) 9 ? 
城 之 战 的 财神 (光谱 ) 
四 .这 小 子 是 由 SEGA TV GAME 改 
ж A 6) ( 8 (92 48) 
Е.Ө ЛАНА (ЖЖ) 
D. FIER & ХЫ % A (2 8) 
EAÑ fB ` £ bk R) Е 
ланатжалежа( Ф) 
хаж Х.О (В А) 











> за : 1000: АН: ЕРС GAME— E Во 
(赠品 游戏 名 称 在 答案 中 ， 现 在 不 便 明示 ) 

参加 办 法 : 请 将 答案 及 个 人 资料 填 妥 和 后 寄 回 。 

截止 日 期 : 86 年 元 月 15 日 

RÊ do êk : 86 年 2 月 1 日 ~2 月 28 日 


Ж #: 集 品 资讯 有 限 公司 

% #: 日 本 NEXUS 株 式 会 社 
3G INCORPORATION 
字 峻 科技 股份 有 限 公司 





4 
w 集 品 资讯 有 限 公 司 ”新 竹 市 民生 路 49 号 


каш йге 桑 情 似 水 儿女 心 
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шеші | 
Шаш! 





KR BEIT , BRI SJ) А ВА 

к HE EMEL EVE > АСЕ 

和 优美 的 情境 配乐 ， 随 剧 中 信物 心境 而 起 伏 

kK HEN `K ` 、 光 、 ` 岩 `、 雷 、 金 、 障 、 墨 八 种 属性 不 同 之 魔法 设 定 
ER + CARES 
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Баенов нао DEYE 












гше. 郭 切 希 J EBX гы. 开门 之 意 。 

我 们 深信 人 人 天 生 都 有 与 生 俱 来 的 『 第 三 焦 眼 ， Du 
只 要 能 训练 、 开 褒 您 的 『 第 三 焦 眼 」， 它 就 即将 入 | 
您 打开 一 个 您 过 去 从 未 经 又 过 之 神秘 新 世界 ! 


太 另 赠 一 完整 『 香 卡拉 之 文 J МЕн АСЕ 音乐 ， 神秘 
僵 美 ， 带 您 进入 浩瀚 的 心 必 空间 


ж, ААА 


-快乐 的 瓜 瓜 族 


ПЕ АИА 
CSES 精心 改 入 

жу” S Ештеме 

大 全 光碟 以 3 О ШЕ 01857. пони: 
名 的 作 人 童安格 先生 亲自 篇 曲 配乐 

ж ГЛ\Л\ К) ОЖК HEJ ° 
SAFFER ГОЈА ВЈ ° 

IX П ХАВ б 
а ЖЕ ФЗО Е. ЖАЗАНЫ, 

19457“ ABARA ° ROE ° EKER ' 
щик 


神秘 的 5 DREIER 


Диета: 


『 香 卡拉 4」( CHAKRA ) е ADDAI 52% ° 

古老 东方 相信 人 体 本 身 就 是 一 『 小 宇宙 4 ， 而 大 自然 
WA TAFE ，『 大 宇宙 有 一 自然 能 量 ， 在 人 体 
上 分 布 於 中 脾 七 点 上 ， 互 以 彩虹 七 色 串 成 。 
АБЫ ШЕЖІРЕ, 和 大 宇宙 彼此 呼应 ，\ 
基 此 获取 超自然 能 量 ， 演 即 是 『 香 卡拉 J 之 力 。 

























太 同 获 工 业 局 【软体 工业 五 年 计划 」 奖 助 殊 汪 之 优良 作品 
太 别 开 生 面 之 了 笑话 帖 」 ， МОШЕ ОВЕН, BARR 
太 另 赠 一 完整 『 香 卡拉 之 文 J NEN АСЕ 昔 乐 ， 神 秘 优美 ， 带 您 进入 浩瀚 的 心 私 空间 





台北 市 忠孝 东 路 二 路 88 号 8F 台北 市 林 森 北 路 575 号 2 楼 之 1 
TEL886-2-3563567 FAX886-2-3560969 Apollo lnteracte Tereg6-2.-5855895 (128) 


SOFTSTAR 服务 专线 : (02) 3560955 FAJ886-2.5855896 


я! ° KAMERA kê яй МЕДИНЕ) 


MEI M REI KREA Ë 


гу 


акин ишинин, 


ЕГЕСІ 


7 влатежи- юва TEL (023-367 FAX: 


YE 





ЭС) 


/只 | 





= 
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NTE 





## :(02)356-0955 


с> 





ЖОЧИ ЖЕ Ж ЖСН АЙНЕК ° ЖЕН 
中 在 三 国 演义 一 书 中 加 入 了 空城 
计 、 草 船 借 箭 等 情节， 再 加 上 笔 
ЖАЗҒА» ЖЕРІН 
РЕЗ 5 ЛЛУ ° NRY 
БИР П да НАВИКА 
的 崇拜 ， 因 此 不 少 游 戏 公 司 都 将 
它 视 需 好 题材 ， 从 早先 的 三 国志 
系列 到 国人 的 三 国 演义 以 及 吞食 
天 地 系列 ， 不 管 是 游乐 器 、 大 型 
电玩 和 个 人 和 电脑 上 都 有 著 三 国 的 
影子 ， 今 年 夏天 更 是 三 国 风 起 去 
渤 的 时 代 ， 除 了 光荣 的 三 国志 V 
` 三 国志 一 风 去 再 起 ， 国 内 也 有 
龙腾 三 国 和 今天 要 评介 的 三 国 演 
义 开 ， 以 及 即将 问世 的 即时 战略 
和 游戏 一 三 国 风云 ， 再 加 上 电视 和 节 
目的 推波助澜 ， 今 年 的 夏天 有 十 
ж Bk o 


ако яп ла Па ЛЕ пп ви Toen 
кт с 








ЗАВЕДЕ. 


ЗЇ = Bit gs ° ива свири RER 
вокала 
вата аж 
， 不 管 是 三 国 演义 也 好 是 三 





也 行 ， 两 者 都 难 逃 盛名 之 累 ， 只 


要 有 一 点 点 不 如 入 意 之 处 ， 就 很 
容易 受到 玩家 的 口 诛 笔 伐 ， 尤其 
是 前 者 ， 在 玩家 期 待 了 两 年 天 
天 看 到 广告 的 情况 下 ， ЖЕЛ 
有 过 份 的 期 待 ， 然 而 游戏 的 表现 
种 让 人 大 失 所 望 ， 对 熟悉 三 国志 
的 玩家 来 说 ， 无 办 是 一 场 恶 殉 ， 
让 入 从 两、 三 个 小 时 内 就 慕 醒 的 
ци... 


器 中 俱乐部 


三 国 演义 工 和 之 前 的 龙腾 三 
国 一 样 ， 在 BUG шет 
之 前 就 上 市 的 作法 ， 实 在 是 以 玩 
REBT ЧЕНИН; 只 然 游 戏 中 的 
вос 站 不 是 很 多 ， 但 是 偏偏 都 
是 一 些 显而易见 的 问题 ， 像 发 石 
车 数量 计算 的 问题 ， 访 玩家 辛 辛 
ААК ° ERR IRE 
攻 城 武器 法 空 滑 失 ， 实 在 是 说 不 
Bk ; 而 一 堆 同名 同姓 的 君主 ， 
就 好 像 日 本 战国 时 代 的 影 武者 一 
жк, RABZRE : вечен 
киноны 
Га Е$-Е , 72422 
部 份 米 粮 落 地 生根 不 知 去 向 ， 请 
如 此 类 的 BUG ял ЛУ 
得 。 史 然 之 后 的 更 新 版 本 解决 了 
某 些 BUG ， 但 是 仍然 存在 许多 
问题 ， 而 最 大 的 问题 就 是 游戏 的 
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整 钵 性 。 笔 者 澳 得 游戏 公司 在 发 





行 前 的 把 天 工作 极 待 落实 ， 不 然 
空 有 测试 之 名 ， 印 无 法 行 修正 之 


实 ， 没 有 长 迷 的 眼光 ， 只 著 眼 於 
眼前 的 利 丛 是 不 会 需 玩 家 所 鄙 同 
的 ， 一 个 背负 著 许多 玩家 期 待 的 
ЖЕ, ЭШЕНДИ ЕЛЕК) 25 
зе, т аа ЙК АЙЧ 
теми, Чек заны 
作 多 少 知道 一 些 内 情 ， 只 是 过 种 
仿 度 对 广大 的 玩家 而 言 ， 实 在 是 
不 可 原 藉 的 。 所 以 和 游戏 发 行 公司 
似乎 也 有 打算 回收 部 更 换 版 本 光 
碟 的 意思 ， 踊 然 是 亡羊补牢 的 的 
工作 ， 也 算是 对 玩家 一 点 小 小 的 
мий ° 


AMBUR 


相对 於 三 
国 演义 工 对 於 人 物 的 资料 倒是 做 
{+++ ЭИ, БИШ БЯН Е E 








的 语音 ， 使 得 游戏 的 过 程 不 再 是 
那 床 地 枯 噪 乏味 ; 不 过 大 量 使 用 
HERA FREE EMRE ° 
TOERE РРО о НЕ Зе ВЕСТ > 
音量 控制 不 当 的 现象 时 而 有 之 。 
语音 部 份 在 朝廷 会 议 、 军 师 建言 
和 武将 单 挑 上 都 有 相当 不 错 的 效 
R 在 其 它 的 地 方 则 显得 有 些 突 
JU ° 而 游戏 中 随 著 季 和 节 和 环境 的 
不 同 ， 会 由 扬声器 中 传 来 风格 迎 
办 的 悠悠 乐音 ， 忽而 轻 变 曼妙 忽 
而 慷慨 激 易 ， 在 CD 中 所 收录 的 
二 十 五 首 背 景 音乐 可 说 是 游戏 的 
精华 之 不， 整体 的 水 准 与 三 国志 
V 相 较 有 过 之 而 无 不 及 ， 然 而 可 
惜 的 是 在 大 部 份 的 CD-ROM 中 





踊 然 在 先天 上 已 有 


著 强势 的 故事 背景 以 及 
不 错 的 单元 表现 ， 但 在 
BEE THIS TK HEM 
Bug КИ Е» Бс 
家 已 无 法 在 游戏 中 得 到 
预期 的 乐趣 。 





音乐 都 会 有 中 断 的 现象 ， 实 在 是 
жї е Z Bš ° REA FERI 
КЮ ти ДАН Т, 
=н ЖЕНЕН MEE TRS 
子 ' каюджанене TEN 
千里 的 差别 ， 很 明显 的 可 以 看 出 
是 出 自 多 种 程度 的 美工 之 手 ， 游 
ве говор >, HERM 
美工 表现 实在 是 非常 不 理想 ， 主 
画面 上 糊 成 一 围 的 中 国 大 地 图 ° 
看 了 鞭 是 让 人 惨不忍睹 ， 而 攻 城 
战 的 画面 崔 然 膛 算 不 错 ， 但 是 在 
侯 局 上 来 说 ， 始 给 答 入 一 种 乏 善 


ШЫ. ° 
я кааза 
Ш- 
7 


HEFTA °’ =H I 
除了 许多 未 能 除 尽 的 BUG ， 有 
许多 设计 确实 是 惟 不 错 的 ， 像 是 
一 音 、 单 挑 和 月 回合 制 ， 以 及 阵 
形 、 人 物资 料 等 等 ; 尤其 是 单 挑 
系统 ， 呈 然 不 合 情 理 ( 笔者 不 太 
相信 三 国 的 武将 是 像 武 林 高 手 决 
М-Ж» АМЕН ИВА 
ы) кажи 
的 ，3D 的 人 物 单 挑 配合 不 同 的 
Жанрове 
成 主角 ， 完 全 参与 单 挑 的 过 程 > 
TAREA ; 而 攻 城 战 的 武器 
38 мюшниен, пей 
ЖЕНЖДЕ п] дано > 非常 可 
Ее» PREIRAR Ж 











С 相当 大 的 问题 ， 和 过 个 问题 能 湾 玩 

































的 资料 设 定 和 计算 公式 显然 有 著 


家 的 吕布 甚至 会 被 没 没 无 名 的 韩 
СЕА 
HEMET HORE 5 ЯР SET EE 
ве FRERET WAR 
的 兵 和 孔 融 带 的 兵 都 是 人 生父 母 
养 的 ， 在 战场 上 就 是 一 样 的 ， 过 
个 笑话 未 驶 开 得 也 太 大 了 “。 嗜 如 
此 类 的 计算 和 机 率 间 题 把 游戏 的 
К р Ж ЕС НІН ЖІК 
ШЕП ° ЖОШ Део А.Д 
ki ° РОЗЕН, TEETER 
` EDE >` AMAR ° EF ` ТЖ 
` 动画 和 指令 执行 架构 上 做 了 多 
DEN ° 台 些 独立 的 单元 ， 即 使 
有 再 好 的 表现 ， 也 就 像 源 落 一 地 
ЕРЕ» келти, MDT 
串 起 她 们 一 最 不 起 眼 ， 但 也 是 最 
重要 的 组 绚 ; 在 整体 架构 上 不 能 
SIMARI BE ° KKK RY 
KIR WERE — П INE ih 
"如果 程 式 设计 师 您 看 到 过 篇 文 
章 ， 和 希望 你 能 在 下 一 个 作品 中 先 
有 个 完整 的 企划 。 佑 


6Х86-Р166+ 、 
` 53-325 МАСЕ + 


# Б 
测试 配备 : 
32MB RAM 
6X CD-ROM 










М 承 第 一 代 十 字 军 的 盛名 ， 
INEZ ORIGIN 出 了 十 字 军 的 续 
REFER ° BREE 





解析 处 理 ， 漂 亮 的 图 形 合 人 哎 般 
观 止 。 除 了 图 形 好 看 之 外 ， 十 字 
军 吸 引 人 的 特点 就 是 ， 游戏 中 的 
爆炸 画面 ， 与 武器 役 人 的 方式 。 
在 过 一 代 中 自然 比 上 一 代 好 ， 玫 
PAA I PTT IER ° RC 
е НИ E ° 






由 於是 在 月 球 上 执行 破 壤 任 
务 ， 所 以 无 法 像 在 地 球 有 补给 站 
， 只 有 昔 取 任务 简报 的 简报 室 。 
如 果 没 有 回 到 简报 室 中 ， 手 中 的 
通讯 器 也 会 传 途 必要 的 任务 讯息 
‚ 提供 葵 暗 条 者 ， 议 他 知道 任务 
HERRA o EREHE , 
是 探 用 影像 画面 传输 ， 过 种 方式 





让 玩 者 知道 朝 那 
JE — 
живата ° 4385154622 
有 提供 地 图 模式 ， 所 以 玩 者 要 自 
己 刀 住 经 过 或 漏 掉 的 门 与 走道 ， 
зла ° 


十 字 军 合 人 称 攻 的 地 方 ， 是 
模型 人 能 做 各 米 的 动作 ， 在 各 代 
更 加 入 相当 多 的 动作 。 翻滚 动作 
除了 左右 翻滚 之 外 ， 还 加 上 了 前 
滚 翻 ， 也 就 是 说 你 能 直接 翻 到 散 
人 前 面 ， 然 后 给 予 致 命 的 一 击 。 
足下 来 的 动作 中 增加 了 左右 精 组 
的 秆 步 移动 ， 计 玩 者 能 微调 暗 条 
落 ， 可 以 将 瞄准 点 更 精确 的 对 准 
ЙОЛ.» ПОЛЗА Л Г о 向 
前 跑步 也 有 了 选择 ， 不 会 是 在 呆 
呆 的 向 前 衡 ， 可 以 做 分 转变 的 动 
{E ` анти FI I Л. IEC 
җе. HRCA НУ Е» RE 
可 以 演出 高 难度 的 动作 。 玩 者 只 


а 要 熟悉 前 进 与 又 避 动 作 的 操作 方 А 
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R S REB АЁ + @ Ж — fF ME 
的 事 。 
模型 人 能 做 出 和 数 动 作 是 十 
字 军 合 人 称 族 的 地 方 之 一 ' 另 一 
个 则 是 役 人 武器 的 多 样 化 。 一 代 
之 中 ， 凡是 被 火箭 简 射 中 的 人 ， 
都 会 烈火 焚 身 站 发 出 惨 叫 声 。 乔 
- 代 火 箭 简 仍 芍 保 有 ， 而 且 又 多 
TF ARTETA ° ORK 
па, Аф, Qs АА 
ви-кежнвт, ниво 
живо в) ИНТ ° 59—10 
殊 暴 的 武器 是 微波 栓 ， 关 把 榆 将 

















人 直接 炸 成 粉碎 ， 你 会 看 肉 块 四 
处 飞散 ,如 果 一 直 使 用 过 种 武器 
， 则 整 椒 建筑 物 内 将 充满 咕 心 的 
МЕЕН е 





除了 枪 枝 之 外 ， 辅 助 的 武器 
或 器 材 也 增加 了 不 少 ' 壬 面 有 一 
种 散射 武器 ， 所 在 地 上 和 后 将 其 引 
爆 ， 和 飞 出 来 的 物品 会 再 引爆 一 次 
° 非常 类 似 魔鬼 毁 溅 者 〈 
ERASER ) 中 散射 的 飞 针 。 对 论 
机 械 人 你 是 否 非常 头痛 呢 ? 过 次 


也 提供 了 电子 干 援 器 ， 对 於 近 距 


见 的 机 械 人 。 可 以 做 电子 干 摄 ， 
不 会 像 在 一 代 中 束手无策 。 过 次 
也 多 了 一 种 会 变形 的 机 器 人 ， 只 
要 密码 输入 错误 ， 就 可 以 看 到 到 
过 种 变形 机 器 人 ， 和 从 原来 的 通讯 
RHE REAR ° ISSA 
ЖҮЗ» EBART ERREFE 
何不， 过 次 需 了 方便 大 多 数 的 人 
， 也 增加 了 密码 破解 器 ， 杂 密码 
镇 住 的 门 可 以 应 声 而 并， 过 种 破 
解 器 有 次 数 限制 的 ， 所 以 使 用 的 
时 候 要 非常 的 小 心 ， 否 则 紧急 时 
' 打 不 开 密 门 ， 就 很 糟糕 了 。 


ЕЕ 






十 字 军 一 代 的 项 人 ， 通 常 不 
ӨКН! ЖЕНЕКЕ ТЕ, ИТД RE 
HE FI] FE 6248 ЖЕНЕ, ЖИН 
A ° {АННОЙ Л, ° 
tt E] BE ПГ ik H ЭН BE Hl СО Bp 
作 ， 玩 者 可 以 看 到 一 个 人 翻滚 出 
来 射 购 人 后， 又 回 到 原本 的 掩蔽 物 
Фф , 非常 的 刁 锁 。 通 常 玩 者 要 花 
上 一 备 工夫 ， 才 能 将 他 解决 。 除 
тека тен, AI 也 增 
强 了 不 少 ， 想 要 用 蜂 蛛 炸弹 攻击 
REHE > MFT 





回 











强大 的 美术 功力 经 


由 和 游戏 的 画面 及 模型 人 
AAS HI Р ЯА > 
另外 在 音效 的 配 秽 以 及 
武器 种 类 的 多 样 化 ， 也 
同样 合 人 感到 满意 。 











当 你 释放 的 蜂 蛛 炸弹 靠近 和 守卫 时 77 
ОАЗЕ АТНА. KA E 
ABRES HAWEA Бок 
EKARA REHEARSE 
° BRR ° ШИКЕ 
东西 手 著 就 行 了 ， 和 过 样 做 是 没有 





和 游戏 的 每 一 样 物品 看 起 来 比 
一 代 清晰 和 漂亮 多 啦 。 当 然 跟 机 
器 越 来 越 快 也 是 有 点 天保 ， 每 个 
场景 中 ， 会 动 的 东西 相当 多 ， 谈 
人 眼花 撩 起。 爆炸 画面 更 不 用 提 


тоттан ner | [Bl 


IMAT eji ° ЕК ORION 在 
36 т.7711 ШЫРАЙ: 25 111 
Араа 更 是 
五 花 八 门 ， 各 种 东西 被 破坏 的 场 
面 都 会 出 现 。 对 於 喜 坎 破 换 的 玩 
者 而 玩 ， 过 更 是 一 大 福音 。 有 东 
西 阻 抽 在 前 一 律 摧毁 ， 凡 是 会 动 
的 役 挤 ， 不 会 动 的 爆 掉 。 别 担心 
遭受 任何 复 神 ， 你 是 正义 的 一 方 
， 即 使 错 了 也 情 有 可 原 。 当 然 重 
要 的 角色 你 是 条 不 死 的 ， 放 心 的 
进行 捐 落 任务 吧 ! 
HEER T SUD YE 








за, 音效 更 是 棒 ， 配 的 相当 好 
。 和 从 机 枪 的 发 射 声音 谈 起 ， 就 像 
黄 的 机 栓 声 音 ， 四 处 射击 时 ， 还 
+B R WB ЖИК ° га 
能 量 武器 会 先 有 充 能 的 声音 然后 
在 射击 出 去 。 洲 化 能 量 型 的 武器 
‚ 有 可 以 使 肌肉 融化 的 细小 爆裂 
зо MERE” hA A 
J ARARIM ай» ХЕЛІ 
ERE LEF AK’ REBERE 
CRED о KK RIE RH ЧИ x< 
ВЛ, {514 аа ШЦ > IR 
上 一 代 上 比较 起 来 站 无 太 大 的 差别 
° 音乐 配 的 相当 符合 场景 ' 一 种 
紧张 与 鬼 鬼 崇 崇 的 感觉 互相 交错 
жак Ае, OEE 
КОН A ШЕЙ ЖА, ЖЕСІ 
ГЕНЕ» MENEH ° 







操作 的 方式 就 以 键盘 坑 主 ， 
如 果 熟 练 ， 就 可 以 控制 了 整个 游 
Bt o MRTA” HCA 
HF LE F E Y НАИ ° EK 
PETAR i) ЕЕ» пк 
HIRKA > MUE HAET RRE 
的 行动 ， 进 而 又 再 一 次 的 拯救 了 
влее 


т: ORIGIN 

: A 

: 动作 

: 光碟 

: DOS 

: 4860Х4-75 
: 8МВ 
支援 音效 : S 

显示 模式 : SV 

: K/M/J 


: 1200 元 

: Р-90 ` 32MB 
REM > 4АХСО-ВОМ ` SOUND 
BLASTER 16 


REVIEWS 





5ХЇЕ@ IRA 


套 好 的 动作 游戏 ， 基 本 来 

RUB НЕ ОС ҒЫ: 
виси ` BAFER 
， 还 要 简单 容易 上 手 ， 操 作 方 式 
便利 ， 最 后 在 加 上 一 些 出 人 意料 
的 故事 情节 。 过 些 均 是 电脑 动作 
HR- RARAWA ARE 
EER ° АД ТЕЗ, (НА 
ж НЕЕ, хета 
AAE ° WRF SEE REE SR 
， 如 葛 果 时 代 的 小 机 器 人 、 黑 城 
Ж» PC 时 代 的 波斯 王子 系列 、 
GODS 、 以 及 最 近 的 雷 射 超人 … 
等 等 ， 都 是 有 一 点 小 故事 ， 然 后 
以 大 量 的 动作 篇 主干 ， 可 以 说 具 
人 备 上 述 所 提 过 并 种 要 素 存在 "最 
ЖАН), 推出 的 Time Comm- 
ando ， 进 套 游 戏 是 不 是 有 过 些 
吸引 人 的 特点 呢 ? 就 让 我 们 来 看 








先 谈 均 游戏 的 背景 ， 您 扮演 
的 角色 是 时 空 管制 局 的 一 名 特 载 
靖 英 ， 刚 收 假 准 备 回 局 壬 和 值勤 
的 女友 (她 是 局 壬 的 某 系 统管 理 
者 的 高 级 助理 ) 相聚 ， Es El ky SR 
队 的 制服 ， 时 间 膛 早 ， 先 打 个 电 
动 负 负 时 间 。 过 时 局 壬 发 生 了 意 
想不到 的 大 事情 ， 其 中 一 位 操作 
工程 师 在 作业 时 “， 偷偷 将 病毒 卡 
插入 终端 机 中 ， 导 至 时 空 管制 电 





脑 发 生 腕 常 变 化 ， 产 生 奇怪 的 力 
场 吞 嗜 了 您 的 女友 和 她 的 主管 。 
您 收 到 警 训 后 趣 紧 到 连 现场 ， 发 
现 过 个 奇怪 的 中 透明 力 场 表 面 是 
TARAH BIRH RABU 
KER > KARS] DHE AGE 
力 场 ， 也 开始 时 空 冒险 历险 … ° 
至 少 故事 斑 的 不 错 。 

整个 游戏 过 程 分 成 四 种 难度 
， 十 个 时 间 场 景 。 奴 度 不 同 是 在 
PELA EREN > ЕШ) 
оа 
REIER БЕЗІ 32 ° BR 
里 的 是 非常 有 意思 的 设计 ， 访 你 
Га E SORE НОИ тата 
。 至於 您 使 用 的 战 技 、 武 器 等 等 
不 同 的 打 门 技巧 ， 更 是 考验 你 对 
和 游戏 是 否 能 替 活 的 操 继 ， 过 正 是 
KERE деди H fJ ҮРДІ ° 
举 天 个 例子 来 设 ， 当 您 一 开始 进 
入 史前 石器 文明 ， 处 於 一 切 都 以 
合力 解决 的 上 时代， 偏偏 所 扮演 的 
его 2 
СП ЖЕ 


е 
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каза GTA 
HOWRAH TERISH 
жым жан, ИТД YF REE 
， НЕК ЖЕ EE RIA f 
空手 战 技 可 说 是 天 地 的 差别 ， 所 
дй! 某 些 情况 下 您 可 能 挨打， 
不 过 原始 人 对 武器 使 用 可 不 那 摩 
пт, МЕЕН ° KF ` лв 
等 等 武器 后 ， 所 使 出 的 战 技 可 能 
就 这 较 原 始 人 圳 活 。 到 过 中 古 世 





和 之后， 主角 逮 可 以 学 到 魔法 术 
， 用 火球 术 攻 出 散人， 进入 了 魔 
代 的 时 代 ， 就 有 了 长 距 见 的 攻击 
武器 。 但 是 别 高 要 的 太 早 ， 因 偶 
当 一 进入 新 的 时 间 地 带 时 ， 全 部 
кахва твн 
好 的 设计 还 是 整 人 的 设计 ， 但 是 
最 合 面 的 一 场 决 门 ， 保 访 出 平 大 
家 的 意料 之 外 ， 主 角 是 用 驹 脚 打 
败 大 魔王 的 ， 没 想到 外 国人 也 学 


: 会 了 用 矫 脚 决定 膀 负 。 除 了 着 个 
之 外 ， 其 欠 的 场景 就 有 各 式 武器 


вт, REXE ARIE (5% 
ERR) ° 


当主 角 进 入 和 游戏 中 期 接近 现 “: 


代 ， 就 越 偏向 以 检 焦 射出 武器 解 
决 一 切 ， 因 有 需 近 代 主 要 战 力 的 要 
Ж, ӘРИ Еа] 
жа AMIE ° ER 
多 人 在 西部 场景 最 后 一 小 关 扒 到 
вс, 不 但 战 技 变 得 很 酷 ( 本 
来 左右 闪躲 做 出 来 的 动作 都 是 横 


跨 一 小 步 ， 当 您 拿 到 双 检 后 动 作 : 


ИШЕН ети) ， 连 装填 动作 


都 一 下 就 完成 了 ， 但 是 后 面 的 现 | 
代 驶 场 ， 所 使 用 的 新 左 输 可 没有 : 


过 样 便利 了 ， 不 但 原来 滚 翻 战 技 


жен» нж жанын H 


是 带刺 刀 狙 出 步枪 ， 某 些 时 候 以 
镍 项 人 钢 近 ， 不 用 装填 就 可 以 汇 


刺 检 入 解决 的 机 会 ， 但 是 Time : 


Commando {k HH Xt FARKI Mh YF 
‚ длагжниплаито 可 
见 程式 在 判断 的 某 些 时 刻写 的 有 
问题 。 人 无 论 游 戏 肉 度 有 多 高 。 相 
ERSE ПАЖ ВАН A. , ІШІ 
上 面 过 种 被 围 殴 的 情况 时 ， 可 能 


взе 5 


мазе акен 
武器 西洋 剑 、 短 棍 、 或 者 黑曜石 
短 棍 多 好 ! 而 不 是 连 当 棍子 都 很 





那 过 个 和 游戏 容 不 容易 破 关 呢 
? HERE ° EEE REY REE IEF 
会 太 高 ， 有 人 可 能 会 刚 开 始 时 玩 
RR BETLAN ° ЖР 
ЖИЕ WAEA 
AEREA ЛЫН ЖІ АЕ, 


都 有 相当 的 强悍 的 地 方 ， 但 也 绍 : 
对 找 得 到 音 门 。 和 游戏 过 程 中 , 夹 | 
引 一 些小 迹 题 ， 对 一 般 人 而 言 不 : 
会 太 准 ， 因 须 游 戏 基本 上 是 以 动 : 
FRIRE MAREK : 
单 的 。 如 果 不 相信 的 话 ， 诸 位 玩 : 


МЕН 
















家 亲自 起 一 下 便 知道 了 。 
ЖЕ Time Commando 有 著 

上 述 某 些 不 太公 平 的 某 些 设计 ， 
但 过 个 动作 解 恋 和 游戏， 还 是 一 个 
品 。 尤 其 游戏 中 许多 的 动画 效 
果 、 以 及 承 费 鬼屋 魔 影 系列 、 人 双 
子 星 传奇 的 流 赐 动作 优秀 传统 ，- 
спре СТ Диме ， 不 会 谈 玩 
者 过 不 了 关 的 ， 但 要 用 点 心 来 思 
考 。 散 方 角色 也 特别 具有 鲜明 的 
动作 行 需 ， 过 些 种 种 因素 ， 建 构 
出 来 的 和 游戏 娱乐 价值 ， 是 今年 度 
动作 游戏 以 来 所 仅 有 的 一 个 。 事 
实 上 今年 度 出 的 游戏 ， 大 都 偏向 
冒险 和 游戏 ， 动 作 与 角色 扮演 相当 

少 ' 或 许 年 末 时 LBA2 会 出 来 ， 
还 有 另 一 个 也 是 令 人 期 待 的 大 作 
”HEART OF DARKNESS ” 



















* ЗА КАН В ЛЕ fp ТЕШ ЕДЕ > ЖЕК 
Сеа T. 2 rh ° (А ДЕ 
Time Commando 正好 补 了 过 个 
空缺 ， 相 信和 会 恋 广大 的 动作 游戏 
ЖТР RINE ° Еда 
а ° BK 
MRETI с © 












Yanan ah үсе) Ез) д) 
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БАШ 0 Дарио | 

1 = B 

LOYBER 游戏 类 型 ; 动作 冒险 | 

Y 发 行 版 本 : 光碟 | 

ши пи 使 用 平台 : DOS/WIN95 Қ 

li 2 适用 机 型 4860Х2-66 ! 

ОА : 8MB | 

是 一 款 特别 的 动作 | Cyber 28800] 。 穿 权 认 各 时 空中 的 | EEUN: S | 
Жең, BISE HERS во дует с новели» [ШЕШӘ ° жек) куш: ку) ! 
不 同 ,主角 能 移 使 用 的 |Tme CommondotEiR тиді, =н бша ж | 
жонына, км мбюазати, (вните воа | BER: 007 ома | 


туа pu Fi т THRE EE ова зе ЕК а + ЗИТ БЕП E 
БИЛ E FO PET EE HIE ВВ» {HRTF EREN WB Поти Е > ROBE 


ВАМ > 4XCD-ROM >` SOUND 
BLASTER 16 


REVIEWS 


BREE Ei RRB OME ° HK ° 
使 游戏 更 显 突 出 。 


音效 及 背景 音乐 ， 操 作 
也 十 分 便利 ， 使 得 游戏 
性 非常 良好 。 
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本 文 作者 / YMJ 


软 HZA- Microsoft В 
А 从 今年 开始 加 入 和 游戏 出 版 
界 以 来 ， 动 作 可 说 是 越 来 越 明显 
; RADIKI 88 8184 ҖЕ ШЕК @ ， 
Microsoft 最近 代理 出 版 的 过 款 
ГЕНИН у 在 游戏 界 各 方面 都 
颇 受 好 评 ， 仿 人 不 禁 担心 新 的 
Microsoft 风暴 , 是 否 正 在 游戏 
界 醒 酸 中 … 先 不 均 过 个 了 ， 现 在 
就 让 笔者 介绍 一 下 过 个 次 得 的 战 
PREF ° 


III 


TRIE 」 共 一 片 光碟 ， 
使 用 了 三 、 四 百 MB 的 空间 ， 除 
了 和 游戏 主 程式 外 ， 膛 存放 了 不 少 
ЖӨНІ AVI HERRE ° 过 
些 二 次 大 战 的 珍贵 历史 影片 也 希 
和 游戏 本 身 增 添 了 不 少 价值 。『 战 
门神 将 上 是 以 WIN95 FREH 
ка, 以 SVGA FREAK 
模式 ; 踊 然 游戏 建议 使 用 800 х 
600 HERRAR GERRA 
640 х 480 вой Г 
RAH] 2548 WIN95 的 
DIRECTX2 ， 因 此 硬 各 限制 站 
不 清楚 ， 不 过 以 游戏 本 身 使 用 的 
SVGA RA ПЕША 
жжа, ЖЗНЕ БЕ 
BERE RR Гн, › ЖЖ 
EEE Pentium100 以 上 的 主机 





ERTERKE KBR ж 
¥ KURE RIF нежен 
精彩 ， 特 别 是 各 位 在 守夜 玩 时 最 
Вер А» АЛЕН 
мН жен Аха 


Hit 


TRAH] ч Са 
受 地 登陆 后 ， 德军 第 三 五 二 步兵 
师 和 美军 第 二 十 九 步兵 师 的 战 门 
ван, ката Aure 
河 、 法 国 乡间 192 高 地 以 至 诊 
最 后 决 膀 负 的 St.Lo # ЕДИ 
非 探 用 一 般 的 膀 负 制 ， 而 是 以 时 
ШЕБЕР АУ ° REM 
膀 利 可 加 快 攻 到 St.Lo ЖЕР 
， 德 军 的 膀 利 则 可 减缓 美军 推进 





Htm: 
192 





的 时 间 ， 在 战役 模式 中 过 累积 的 
时 间 决 定 最 后 的 膀 负 。 和 游戏 本 身 
亦 提 供 两 种 玩法 ， 即 单 场 战 门 和 
战役 模式 ， 其 差别 在 於 玩 者 在 战 
役 模式 中 将 可 一 声 接 一 场地 打下 
去 ， 自 己 部 队 的 编制 和 接 下 来 的 
RB MAA EIH ЖНЖ 
除 损失 程度 而 定 ， 玩 者 亦 可 和 将 自 
己 打 到 的 精彩 战役 存 下 来 留 做 日 
后 娱乐 之 用 。 若 战果 十 分 亲 硕 ， 
玩 者 自己 ( 指挥 官 ) 和 部 下 们 也 
可 能 会 被 授予 动 章 " 


мас — 





Minin С 


I ЖЕНЕ] ХАН Ж WL 
ЗЕ bhaa 
门 组 成 ; 当 一 场 完成 之 后 ， 看 完 
战果 简报 ， 随 即 又 接 下 一 场 。 战 
BME EF BRM AHF ° 各 
жатан TIME ° ERAR 
以 拆 掉 屋 项 的 方式 来 表现 。 过 些 
景物 不 单 是 好 看 而 已 ， 它 们 都 有 
BERERE HRH ` he 
MEDERE: шатак е F 
же; 由 它们 所 构成 的 地 形 ， 
则 巧妙 地 秽 造 了 许多 的 视线 和 防 
ЖЕ, RARE HERRE pA. 


Ja rh ЖК ° 秘方 的 单位 全 都 以 正 
Е > d СБ ГЕТЕ 
НИНА Ей), Мп ЕСИК Т 
Е GE RETA J WIR 
门 足以 重 现 当年 德 美 两 军 激战 的 
情景 


г; 




















[тш 


ШОШ ШШШ д 





Ши 


[RETRAGE 最 大 的 魅力 之 

-o KRECIE рента 
4 1 FT HERPES | 之 类 的 即时 
战 门 系统 ， 全 滑 和 的 操作 方式 ， 
让 玩 者 可 以 轻易 地 对 每 一 个 单位 
下 移动 和 攻击 命令 ; по RIH 
ЖІ rh ij aB FE 2: î KA F Yr J 88 
制 ， 公 方 最 多 都 可 有 将 近 一 个 连 
左右 的 兵力 。 呈 然 





由 软体 界 的 大 老 一 





精彩 的 音效 搭配 


类 似 班 的 方式 来 区 分 以 利 指挥 ， 
但 他 们 行动 时 仓 是 各 跑 各 的 ， 
此 在 战场 上 您 将 可 看 到 大 批 士兵 
RFF PERE ° RPH ` KHER ` 55 
БАЖЕ ` лр, 各 自 有 各 自 的 行 
动 ， 景 象 之 壮观 有 如 当年 的 激 载 
重 现 。『 RHF J 的 宣传 重点 
之 一 ， 就 是 它 号 称 游 戏 中 的 士兵 
可 以 表现 出 有 如 鞭 实 士兵 般 的 反 
E 327419 AS Hš > + 
兵 们 会 依照 其 士气 和 所 处 状况 而 
做 出 相对 的 反应 : 当 一 群 移动 中 
的 士兵 突然 遭 到 攻击 时 ， 您 将 可 
看 到 他 们 立刻 四 散 掩 歼 新 立刻 反 
=: 而 士兵 在 遭 到 猛烈 火力 射出 
时 ， 也 可 能 会 回头 用 了 共 进 逃 回去 
o IRF IER LEE f NESR IER ° 
REEE + Fe < We Е — fF 
趣事 。 




















的 地 方 ， 便 在 於 它 的 规则 相当 深 
Af aE о ИЕ АУЛАП ЖЖ РЕФ 
ERER’ [RIA I арж 
因此 而 简化 了 战 委 游戏 最 重要 的 


『 战 门神 将 」 另 一 个 吸引 入 | 


以 二 次 大 战 诺 曼 地 


Microsoft 所 出 版 的 战 |А T HERRI EDE > 4 | 2 68 MLE E Et HENI 
БЕН» EE HME ROAR UFR ВАН В ° | FREER > CUR 
现 出 的 精采 程度 自 不 在 | 声 光 方面 的 表现 颇具 水 | 的 表现 良好 之 外 ， 能 把 
ЕСҚ» ДАТЕ ЗШЕ ` É | 准 ， 配合 上 简便 的 操作 | 战场 上 的 实际 情形 表示 
效 以 及 操作 介面 和 游戏 | 方式 及 详尽 的 游戏 规则 | 得 如 此 逼 贤 ， 战 场 上 的 








的 创意 ， 都 伟人 相当 满 


ен ТЕРЕ | БІН АНЯ РНН 


Ж 853—180 | > 极 适合 爱好 战略 游戏 





ЭНИН ° 
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HR LERE HIRE ` ВЕ 
FD ` KHE ° Ир BEBE J ys 
ЖО. BB (au + 88 SE qur frj y 
Же» рамене 」 都 做 得 相当 
完美 ， 其 至 有 些 回合 式 的 战争 游 
厂 规 则 膛 没有 它 来 得 详尽 。 战 略 
迷 们 将 会 在 『 战 门神 将 」 中 发 现 
' 传统 战 征 游戏 结合 即时 系 蔽 后 
HRH RR ° EERE RA 
神 将 」 成 功 的 地 方 。 





综观 「 战 门神 将 」 过 个 游戏 
， 笔者 事 希 它 是 个 相当 成 功 的 作 
па, 如果 不 是 它 的 背景 架构 仅 止 
HEI St.Lo 的 局 地 性 战争 ， 以 及 
战略 面 过 於 粗 略 、 玩 者 的 部 队 完 


全 靠 上 级 指派 ; 笔者 相信 它 必定 
还 可 以 吸引 更 多 的 玩 者 。 如 果 您 
EEK KIRIN PR E MT 
ж, Иа E HETE ГЩ 
门神 将 | ， 不 过 再 次 提醒 您 记得 
晚上 把 声音 关 小 点 ， 膛 有 最 好 准 
flî Pentium 以 上 的 主机 ， 否则 要 
EER T RPT Г, ， 可 别 怪 
笔者 没 警告 您 … 祝 战 门 慷 快 ! © 





司 : ATOMIC GAMES 
: 第 三 波 

: 即时 战略 

: 光碟 


: Win95/Win3.1 
: PENTIUM 

: 8MB 

: WIN 相 容 
显示 模式 : SV 

操作 介面 : M 


无 

1490 元 

: Pentium-120 + 
16MB RAM ` ЕТ4000 W32P 
` SB 16/6М ~ 4X CD-ROM 


REVIEWS 


古 上 ， 像 俄罗斯 方块 ,一样 ， 
5 简单 又 好 玩 的 游戏 一 直 受 
到 大 家 的 坎 迎 ， 需 了 能 所 有 更 多 
不 同 的 乐趣 ， 许 多 供出 的 创意 工 
作者 ， 会 保留 原来 游戏 的 精 艇 ， 
但 加 入 了 更 多 吸引 人 的 因素 ， 不 
PW ВОН РОВА, А ТЕЗ ЕРІ 23 
增添 不 同 的 风貌 。 

过 款 由 软体 世界 发 行 的 【 魔 
ВК ш ， 也 是 个 基 於 相同 理 
念 所 产生 的 作品 ， 以 原始 的 大 富 
ЖОРА ЗЕ ЧАЈА AEH 
演 的 架构 ， 配 合 一 段 简单 但 不 失 
趣味 的 故事 ， 呈 现在 各 位 玩 者 面 
前 ， 就 是 另外 一 种 不 同 的 逗趣 游 
ВЖ ° 












Т рй 


LLLLLLLLLLLLLLLLLLILLLLL 

首先 在 游戏 的 方式 上 ， 除 了 
延续 传统 大 富 魏征 春 领地 的 过 程 
之 外 ， 在 本 和 游戏 虚 气 的 故事 壬 ， 
BE FI БА ЖЕРЕ БЕ ЕЗИ ЕЧ, А. 
物 之 一 ， 购买 形形色色 的 道具 与 


装备 ， ЯСЫ НИ Б 
命 ， 因此 除了 金钱 之 外 ， 武 力也 
是 膀 利 的 关键 ! 而 进行 游戏 的 方 
法 ， 除 了 有 可 自由 选 关 的 一 般 模 
式 之 外 ， 膛 有 必须 按 先 后 嘎 序 过 
天 的 故事 模式 ， 提 供 了 相当 的 自 
由 度 。 


ТШШ 
Меле 


г 





然后 就 参赛 的 人 数 来 说 ' 由 
於 和 游戏 本 身 的 故事 架构 ， 因此 不 
管 设 定 般 玩 者 或 电脑 控制 ， 一 定 
得 有 四 名 人 物 进 行 游戏 ， 所 以 固 
然 在 等 待 与 休息 时 间 的 搭配 上 膛 
算 恰到好处 ， 但 多 少 屠 人 锡 得 有 
些 缺 憾 ， 特 别 在 一 般 模式 中 ， А 
数 的 多 寡 应 雯 不 影响 游 戏 的 进行 
才 是 。 

而 在 地 点 的 设计 方面 ， 林 林 
种 种 共有 二 十 种 之 多 ， 配合 负数 
出 现 的 十 七 种 事件 ， 玩 者 黎平 每 
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两 步 就 会 过 到 一 次 特殊 事件 ， 或 
FERRA RIET 
REER KEAMEN 





不 会 感到 无 聊 就 是 ; 至 於 各 类 宝 
物 与 道具 ， 过 是 熟悉 角色 扮演 类 
游戏 玩 者 最 感 当 趣 的 吧 ! 不 同 的 
人 物 必须 装备 不 同 的 物品 ， 以 加 
强 不 同方 面 的 特殊 能 力 ， 因 此 大 
家 在 选择 人 物 时 ， 可 以 依 自己 的 
个 性 ， 做 出 不 同 的 选择 ， 过 座 一 
来 在 游戏 的 过 程 中 ， 也 将 有 不 同 
的 趣味 发 生 。 





和 综观 整个 游戏 的 画面 表现 来 
BR 行进 画面 是 探 高 解析 度 的 方 
A 将 地 形 以 假 3D 的 方式 显现 
在 各 位 玩 者 面前 ; 而 一 些 特殊 事 
件 则 是 以 逗趣 的 单 格 另 面 来 代表 
> 其 他 如 各 种 责 店 等 ， 也 都 在 简 
FO AORN ma 


体 的 效果 充满 淡淡 的 粉色 系 ， 看 
起 来 相当 舒服 = 





Fš Y Ba 8 8 EBARA 
EDN ДОК МЕНЕ EER , 
玩 者 最 多 可 以 控制 主角 和 其 他 四 
名 依 兵 展开 战 丫 ， 而 方式 是 探 平 
TI MEBE BAKE ° BBR 、 
ЖК ` Bo 99 ° (ЕЛИН, 其 至 交 
KE В 5 UU REM’ X; 
Е АФИН ИКЕ Ы 
能 ， 且 随 著 经 验 与 等 级 的 增加 ， 
其 种 类 将 逐渐 增加 、 威 力 将 逐渐 
增强 ， 在 施展 的 同时 更 配合 一 段 
滑稽 的 动画 ， 仿 人 莞 尔 一 笑 ; 过 
部 份 灿 入 了 一 般 角 色 扮 演 类 游戏 
的 特点 ' 是 笔者 最 喜 区 的 地 方 








不 过 可 惜 的 是 ， 可 能 筷 了 厦 
及 部 份 电 脑 速度 较 慢 的 主机 ， 上 
R 过 部 份 的 画面 是 以 低 解 析 
度 320 x 200、256 色 的 方式 来 
上 处理， 而 且 在 用 色 方 面 较 偏向 星 
笔画 的 方式 ， 跟 游戏 平时 的 高 解 
ЖЕНЕ НЕ ЖА, ERE 
BRATE > 4 ARBARE 
HER ° 

ВЕРЕ EREA KE BIS fJ 
地 方 ， 从 和 进入 游戏 开始 就 只 能 使 
用 键盘 来 进行 操作 ， 只 然 平 心 而 
论 ， 本 游戏 的 操作 相当 简单 ， 只 
需 用 到 方向 键 与 Enter 键 ， ПОН. 
艳 大 部 份 的 时 间 ， 玩 者 只 要 一 手 
ЗЕ F Enter 键 即 可 ， 但 对 有 点 懒 
又 不 会 太 司 的 笔者 来 说 ， 增 加 滑 
筷 操 作 的 功能 ， 会 让 我 在 进行 战 
门 时 ， 更 用 心 的 进行 特殊 招式 或 
防 泥 等 功能 的 切换 ， 而 不 是 一 昧 





手册 的 撰写 相当 话 尽 ， 看 得 
出 企业 用 了 不 少 心思 ， 各 个 人 物 
的 背景 、 特 点 都 交代 得 相当 仔细 
* 而 各 类 军种 、 物 品 、 防 具 、 道 


将 “大 富 欧 ” 式 的 
简单 游戏 ， 加 入 了 许多 
强化 内 容 的 设计 ， 使 游 
ми ажо Е, MAT 
在 其 中 得 到 许多 不 同类 
型 的 乐趣 。 





给 风 相当 讨 喜 ， 角 
色 的 动作 与 变化 也 相当 
可 爱 ， 以 RPG 的 方式 
来 进行 游戏 ， 导 游戏 过 
程 更 显 趣 味 ， 但 人 物 的 
选择 较 少 ， 缺 乏 弹 性 空 
间 ， 战 六 画面 的 低 解 析 
则 略 显 不 搭 ， 操 作 介面 
也 是 较 弱 的 一 环 。 





JA AK ЖР 
延伸 的 棋盘 游戏 ， 由 於 
加 入 了 角色 扮演 要 来 > 
使 得 游戏 更 加 杰 化 性 ; 
ЕГЕ ЫИ =] ШЕ KE 
В AKRE , ШЕ ЕН 
ERIE , {Н 
仍 具 有 相当 的 可 玩 性 。 
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具 、 武 器 等 ， 其 作用 也 都 有 清楚 
HME” рс Вера ваа hi Hb 32 
ЗЕ RRL > 过 一 点 颇 叫 笔者 
мно TALAKERE f — 
ЗР ЕО МЖС, ВА 





РЇЇ Ha pq ËY А, Га ЕЖ у 的 功 
ве, 希望 在 未 来 玩 者 的 素质 提高 
以 后 〈 用 盗版 的 人 减少 以 后 ) ， 
游戏 的 说 明 能 越 详 斑 、 越 方便 越 
好 ! 


DR 





ватре жит 
增添 更 多 的 游戏 性 ， 特 别 加 入 了 
一 些小 品 游 戏 ， 如 小 蜜蜂 、 对 对 
Ш.И» шен ды HE 
ОЖ FS RIL , 算是 一 些 附加 
的 价值 ， 也 可 收 怀 著 之 用 。 @ 


: 486 DX33 以 上 
5048902: 8MB 

: S/G/U/M 

显示 模 示 : SV 

操作 界面 : K 

WWR : 无 

y : 60025 

: Pentium-100 > 
32MB RAM > Sound Blaster 
AWE32 + 4X CD-ROM 


REVIEWS 





本 文 作者 / BOOMERANG 


тт ВЖ! 每 当 笔者 看 到 市 
面 上 推出 冒险 游戏 时 “， 心 
中 不 驶 要 顷 怀 过 去 在 台湾 和 游戏 舞 
台 上 有 著 举 足 轻 重地 位 的 痪 款 冒 
险 和 游戏 。 它 们 以 最 基本 的 操作 演 
和 进 史 来 分 类 ， 从 最 初 的 文字 冒险 
游戏 如 : SIERRA 、 LUCASART 
` LEGEND 公司 的 命 合 句 冒险 
游戏 ， 发 展 到 图 型 指令 式 冒 险 游 
ÈR 75 E ТИГЕН AF BÛ FO FUER 
WESTWOOD HY Wi —ф Н sÇ 
КЕ, META FERE 
ВОЖ-- ° f BJP FS ЕВА 
量 不 多 ， 当 英文 游戏 是 PC Жеңе 
ЖЕНЕ» ЕП RE ЕРКІНІҢ 
， ETERRA о AARE 
到 『 富 贵 列 车 上 」 时 ， 便 决定 从 操 
作 、 游 戏 本 身 的 “冒险 ”程度 能 
个 游戏 。 



















和 游戏 一 开始 有 一 段 3D 动画 
, АН МНЕ “P ñ 
EEE ІН СЕ 
破坏 画面 ， 而 若 要 清楚 交待 又 可 
能 导致 动画 量 太 大 ， 但 过 正 是 片 
АЗУ РЕЗЕ ЕЕ Е ЕА о Р 
有 剧情 性 的 片头 ， 除 了 要 展现 美 
# UF RID) J +k ° 更 应 将 
剧情 交代 清楚 。 以 游戏 片头 显现 





『 富贵 列车 上 」 的 操作 介面 可 
以 说 是 完全 参考 「『 饥 兰 迪 亚 传 
I 上 」， 不 同 之 处 是 它 没有 施法 的 
成 份 ， 添 加 了 计 分 表 ， 因 此 基本 
设 创新 之 处 ， 操 作 十 分 平 
实 。 在 最 右 侧 的 选单 之 处 ， 以 小 
从 的 动画 来 增添 画面 的 生动 性 ， 
但 是 打开 系统 选项 后 °> 
作 便 有 点 混乱 ' % 
疯 范 不 清楚 ， 有 时 膛 会 有 残留 的 
BUFFER 蔡 你 决定 开 次 选单 后 
HRED ° KERR ° fê 
面 近 四 分 之 一 的 操作 介面 在 视觉 
效果 上 是 一 大 败笔 ， 计 分 表 和 物 
品 权 的 造型 与 用 色 都 合 人 和 无 法 与 
和 游戏 画面 或 片头 联想 在 一 起 ， 是 
否 是 不 同 的 美术 人 员 所 箱 错 的 成 
果 便 不 得 而 知 了 。 在 役 作 者 苦心 
ЖЕ ЕРДЕ BE ftJ НАД кея 
场景 之 际 ， 其 实 操 作 介面 估 设 
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а] 





















的 时 间 应 是 最 少 的 ， 奇 怪 的 是 常 
Л AWIR Z е 

款 到 游戏 的 正题 ， 玩 家 只 要 
操作 一 焦 滑 鼠 ， 移 动 游标 “ 指 指 
BAIA” EITT > HOHE T 
鼓励 玩 者 多 去 摸索 游戏 世界 ， 计 
分 方式 其 实 是 很 用 心 良 苦 的 ， 等 
者 玩 第 一 次 和 玩 第 二 次 时 所 得 的 
分 数 便 不 同 ， 只 要 指 到 的 地 方 在 
画面 最 下 方 有 出 现 名 称 ， 按 键 之 
后 便 会 有 互动 文字 出 现 ， 而 且 玖 
乎 都 有 分 数 可 以 给 ， 有 时 一 处 人 
或 牧 有 两 三 次 不 等 的 如 种 
的 得 分 较 少 ， 而 以 每 解 出 
的 得 分 较 高 。 我 十 分 佩服 扎 
息 文字 的 作者 ， 因 有 坑 他 (她 ) 所 
表现 的 文字 功力 与 过 个 和 游戏 的 风 
格 配合 的 十 分 贴切 ，『 富贵 列车 
」 是 一 个 时 空 未 被 限定 的 游戏 ， 










Кат НИ Rk HT НЕЕ 
的 流行 俗语 ， 而且 又 切 题 、 合 乎 











ЕШ AE ERS Et ТЕ XR E 
表现 不 俗 ， 有 些 场景 模仿 自 以 前 
ER ° ЧЕ ФЕН бын; 但 是 
FH EEE ЖЕНЕ, HERZE 320 x 
200 的 解析 度 ， 在 256 色 的 使 用 
E На ЕН ЖӘНЕ, 





















NPC АФ ЖИН ЖЗ 
比 场景 较 不 用 心 。 结尾 的 动画 更 
是 草草 了 事 ， 和 片头 动画 以 及 第 


一 幕 千 束 时 和 膛 有 过 场 画面 的 作法 
比较 起 来 有 些 虎 头 蛇 尾 。 

音乐 、 音 效 的 表现 平平 ， 笔 
者 玩 没 十 分 甸 就 把 音乐 关 了 “， 因 
FS PC fE at ЖЕ “ 开 著 的 时 候 希 望 
ЕЖА, ТЕХН Т 
点 什么 ”“， {EFE RP де 
有 佳作 ' ща rh ftJ ЖЕЛЕ ЕЗІ 
音乐 便 做 得 不 错 ! шие Ег TI 
以 考量 其 他 的 音乐 播放 方式 吧 。 
另外 在 音效 上 ， 拿 到 或 做 出 重要 
物品 时 都 会 有 提示 音效 ， 中 然 音 





1%. 


COW BOY 


84 


游戏 的 整体 表现 不 





效 的 品质 差强人意 ， {HEEE 
多 的 ， 我 想 找 音 效 的 人 是 很 用 心 
的 。 措 音效 的 程式 师 也 是 很 有 耐 
心 吧 ! 说 到 程式 师 ， 过 部 游戏 没 
有 什么 BUG ， 因 镶 笔 者 本 身 从 
TERR SERWER 
向 是 十 分 仰慕 推崇 的 ， 您 说 是 不 


是 ? 









冒险 游戏 的 解 恕 一 向 被 不 喜 
ROE ERMA MERG ° RA 
其 实 玩 家 在 玩 时 应 将 思考 的 频率 
调整 接近 设计 者 的 频率 ， 便 容易 
领略 其 用 心 。 剧 本 一 开始 把 剧情 
设 成 魔王 后 代 和 勇者 后 代 的 一 番 
ӘНІ д Т», 
再 加 上 现代 的 时 空 背 景 ， 过 些 原 
本 在 幻想 世界 壬 能 狗 呼 风 唤 雨 、 
履 龙 斩 妖 的 角 头 们 ， 在 游戏 中 印 
一 一 被 记 了 武功 ， 因 此 才 会 有 许 
多 要 煞费苦心 才能 解决 的 肉 题 
在 现代 中 被 视 筷 无 所 事 事 的 主角 
卡 德 姆 ， 若 是 在 他 祖先 显赫 的 时 
代 ， 反 而 成 了 游侠 勇者 的 基本 人 条 





错 ， 在 片头 动画 以 及 其 | 式 冒 险 游 戏 ， 但 在 剧情 | 上 戏 ， 在 画面 上 的 表现 逮 





中 的 一 些小 创意 方面 ，| 的 铺陈 方面 显得 有 些 零 | 算 不 错 ， 但 音乐 就 未 能 


可 以 看 出 奥 作 人 员 的 用 | 人 珊 ， 画 面 的 处 理 也 不 画 | 袍 持 出 游戏 气氛 ; 操作 
心 ”只 然 有 一 些 操作 介 | 完善 ， 但 文 莘 的 幽默 常 | 介面 内 方便 但 不 其 美 枫 


面 上 的 缺点 ， 但 仍 不 失 | 引 人 会 心 一 笑 。 


RETER ° 





› ВЕЩА ЩЕ НЕ AS > (B 36 
个 剧情 未 能 交代 清楚 ， 
BAR HME ° 
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Жын? [RAIE] MEER 
感 十 足 ， EERE а ° RAF 
Б. FEE EEF ERE KES St Es tb, 
Е ° мате SHES 
有 提示 “， зад Е REE ТЕ 
Л ° MAR РАНО T fî 
局 交代 不 清 的 毛病 ， 那 个 似 关 世 
RFE KRO RRR 转 
的 黄金 十 字 架 ， 居然 在 游戏 结束 
前 都 未 由 游戏 来 交待 清楚 ， ETE 
草草 精 束 的 片尾 说 是 个 开 训 时空 
禁 锣 的 答 匙 。 而 且 整 个 游戏 重心 
在 最 后 才 来 个 一 百 八 十 度 大 转变 
。 以 剧本 设计 者 的 功力 来 说 ， 应 
FRA E навие EF E 
Лтд ада ан T. ISR 
ЕРИК ВИЖ ° 

















过 是 个 集合 有 一 定 水 准 的 人 
才 所 做 出 的 水 准 不 均 的 游戏 ， 但 
笔者 仍 肯 定 其 中 的 许多 优点 ， 也 
相信 “ 埋 下 伏笔 ”的 由 作者 在 下 
个 『 伏笔 」 能 金 有 更 好 的 表现 * 


: 78025 

iî : Р-100 > 16MB 
ВАМ > 53 ТВЮ64М+ 、6X CD- 
ROM > SB 16ВІТ5 


REVIEWS 





жт? 主角 
жито, Hl WZ 7: — С 
? J 等 一 等 ， 张 大 眼睛 看 清楚 ， 
过 可 不 是 波斯 王子 咀 ， 过 是 
BMG 最 新 推出 的 动作 冒险 游戏 
TENE) ° 

第 一 次 看 到 百 幕 过 的 人 ， 可 
AE @ ЖЕНИ ЖШ: “和 波斯 王子 
好 像 啊 ! 2», ни ' 看 起 
Жа MRK E TF °’ ІНЕ 
连 可 是 一 个 不 折 不 扣 的 冒险 游戏 
в: 融合 了 波斯 王子 的 动作 模式 
和 置 险 和 游戏 的 剧情 界面 ， 4590 2% 
玩 者 能 同时 享受 流 赐 的 画面 动作 
和 种 险 刺 激 的 冒险 剧情 。 

百 慕 迷 的 人 物 动作 不 但 十 分 
ой ° РЕВЕ" 从 基本 
的 走 、 跑 、 跳 ， 到 上 比较 高 级 的 攀 
岩 、 游 泳 ， 在 百 莫 过 中 通通 见得 
到 。 а ЗЕЛЕ» 
































颇 引 人 入 膀 。 不 过 画面 似乎 小 了 
E ° Брюж ЖЕМ ° FK 
ВЕ FI YF E OIA RET НЕЧИЕ, 
但 是 全 葡 幕 的 画面 模式 ， 过 样 玩 
ERO Н ФС КЕЖЕ ° 
支援 Windows 环境 在 游戏 
J ERE iF VS ° PERERA 
乎 都 具备 支援 Windows 环境 的 
功能 ， 有 的 游戏 探 友 轨 制 ， DOS 
版 本 和 Win95 版 本 一 起 推出 ， 
- 鱼 两 吃 (例如 Tripleplay 97 
) "й КЕ DOS ¥ 
境 ， 直 接 将 Windows 作坊 开发 
和 游戏 的 平台 ， 兹 利用 ”Microsoft 
:极力 推广 的 DirectX 技术 开发 
BR БИН» 游戏 厂 丽 会 有 返 样 
的 反应 可 能 基 於 业 个 因素 : Di 
间 话 传 Microsift 有 意 将 Windows 
МТ R PC 个 人 电脑 的 标准 作 
系统 ， 届 时 DOS 环境 将 完全 
К (ER Т ВЕН ЖК 
的 DOS 环境 ， 而 过 个 环境 和 现 
有 的 DOS 相 容 性 不 其 良好 ) ° 
目前 开发 游戏 的 技术 势 将 又 以 蕉 
ж; @ Windows 95 在 家 用 电脑 
作业 系统 的 普及 率 逐 渐 升 高 ， 支 
ЗЕ Windows 的 游戏 市 场 也 相对 
ах; @ Microsoft BEHRA 4 
打造 的 DirectX 效能 受到 肯定 。 
带 些 因素 让 游戏 厂 丙 乐 於 支援 
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Windows > Win95 和 游戏 终 









於 不 再 对 立 ， 转 而 相辅相成 。 反 
TEVE > 百 幕 过 也 顺应 时 势 潮流 ， 
完全 支援 Windows HH o 











ETSER MIE РЕ 
， жуй ар ЖУН — МЕ 
林 的 野味 ， 颇 能 符合 和 游戏 的 背景 








， 不 过 游戏 音乐 得 透 过 音效 卡 或 






音源 器 输出 ， 艺 非 直接 播放 CD 
音乐 ， 所 以 没有 音源 器 的 玩家 可 


i 
能 就 没 办 法 匠 到 如 此 优美 的 旋律 
° BMG 不 愧 是 并 名 於 世 的 唱片 
E ST] ° ЕЕ FD AAA 
във, тімен» 公司 逮 
ВИ fF Zç йй A fJ i ° 
1k 3k (E 3 BR HY 09 Er ЖЕ СО Ее 
实 面 收录 的 音乐 曲 风 和 游戏 的 背 
音乐 类 似 ， 没 有 音源 器 的 玩家 
不 妨 找 台 CD Player， ЖШ 
ЖЕН CD ， 也 满 有 感觉 的 。 

在 游戏 的 剧情 与 流程 方面 





ЖЕК ЖЕШ ЗЕ НИ ER E ЖЕ ЗЕ EFE 
ЕЕ e BH DCE EE 

" 故事 似乎 只 有 一 休 主 线 ， E 
到 剧情 分 贫 点 ， 最 多 就 是 东西 ; 
了 拿 ， 得 回头 去 拿 ， 如 此 而 已 ， 
过 充其量 只 能 算是 「 TAM ر‎ 
剧情 ， 膛 称 不 上 是 多 和 线 剧 情 。 至 
於 故事 的 内 容 ， 笔 者 个 人 的 感觉 
是 : 标准 的 【好 莱 塌 , 是 剧情 ， 
一 位 俊男 配 上 一 位 美 厦 的 原 住民 
公主 ， 男 主角 充满 了 英勇 机 智 ， 
勇 阅 险 境 ， 一 路 过 关 斩 将 ， 最 后 
禾 於 完成 了 神圣 仿 大 的 任务 ， 相 
对 於 男 主角 的 英勇 机 智 ， 女 主角 
就 题 得 有 些 人 无能， 没事 就 说 男 主 








явят, HB EME’ 比 
TERORE ° REE TF Э r 5 TE 
Ж 9з Zc Е fa РИ A ЖЕР ЖЗ FRR 
ЖАН + ° SB RR ЖЕДИК 
我 每 天 都 能 在 HBO 频道 上 看 到 
， 只 不 过 背景 不 同 ， 男 女 主角 不 
AME °’ FET RESAM о ЖИ 
E FEE ЖЕ Ei 3632 AKIE ° 

Fš Y Wah 2 Xc THEE ° 





HERSE REHEK E 








剧情 的 铺陈 缺乏 新 


中 文 翻 娃 的 小 册子 ， 老 助 玩 者 了 
解 对 话 的 内 容 ， 不 至 於 一 遇 上 对 
RL SARTRE ° BF 
小 册子 还 可 以 拿 来 作 牌 喔 ， 因 篇 
玩 者 可 以 从 谈话 的 内 容 来 推测 对 
话 的 流程 ， 过 样 一 来 就 可 以 减少 
在 对 话 时 错误 党 试 的 次 数 和 时 间 
， 购 然 对 话 可 以 一 再 重 来 ， 但 是 
过 种 人 无 意义 的 错误 党 斌 可 是 会 让 
人 弹性 疲乏 囊 失 进行 游戏 动力 的 
‚ изв E gk Жї REBER 


RABE RHE °’ ERED 
须 在 光碟 上 执行 ( 除非 你 的 硬 碟 
ж} < + nt 96 al BRE ЖЕ 
BINERE Е) 。 每 次 换 场景 的 
时 候 ， 都 得 需要 上 好 长 一 段 时 间 
等 游戏 从 光碟 读 取 资料 ， 尤 其 当 
和 游戏 进度 卡 在 某 个 关键 场景 上 ， 
Бов БЛИЖЕ ЕХ ВЕ БЕИ 
之 道 的 时 候 ' 那 种 重复 等 待 游戏 
ПИК E DERE ІК @ Ж Л. ЗЕ 5: 
MALGET ERKE O e EARE 
式 设计 不 良 ? ЖИ ДЕРИ FS BE NR (fJ 
资料 量 实在 太 大 ? 我 想 ， 更 换 一 


BJ fF P: EP ó E 


RAMET в, (B| 8 + BERT H fi Ef ft) и | m pt {9 J 8) FE E BERR 
плаза КЛ) — RR | ЕЧ › {FEHR EM FH) , 在 声 光 效果 上 具有 相 
тиан 4" A | ағ, ЖЕК а SB J ЖИ > (B TERI 
ЖЕТЕ PA WB воле ЖЗ | нн Ва Hi tb RFF 36 | 情 上 则 无 创新 之 不 ， 另 
EE > ART — EER ди, KIB EET SE | E ƏN FS 38 A Ti ê Ж 


的 爱情 故事 。 





游戏 感觉 的 中 断 ， 也 会 
访 其 娱乐 性 降低 。 
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fl Et НЕ ЖАСИ R STIK £ ñ: 
Жив ? 除非 程式 有 问题 、 资 料 档 
案 排 列 格式 不 佳 ， 以 致 於 浪 费 太 


多 时 间 在 搜寻 片段 资料 上 。 无 葵 
如 何 ， 一 个 好 游戏 是 不 会 读 玩 者 
长 的 等 待 时 间 ， 希 望 BMG A 
司 下 砍 能 多 注意 过 个 现象 

在 声 光 效果 的 华 栈 包装 下 ， 
百 慕 闪 时 现 出 一 种 风貌 杀 然 不 同 
的 热带 风情 ， 引领 您 进入 一 个 多 


采 多 变 的 冒险 世界 祷 。 踊 然 故 事 
乔 情 落 人 俗套 ， 还 有 一 些 惜 人 的 


小 缺陷 ， 不 过 亮 三 的 图 形 和 优美 
的 音乐 仍然 值得 推荐 ， 百 慕 过 膛 
算是 个 不 错 ， 
ЖА 2 © 


价值 得 您 试 一 试 的 





国外 发 行 : 


: 光碟 版 

: WIN95/3.1 

: 486-33 
вее: 4MB 

: WIN 相 容 卡 
显示 模式 : SV 

操作 界面 : M 

чада ж 

: 900 ж 

: 4860Х4-100 ~ 
8MB RAM ` 53-863- 
`> 4X CD-ROM 
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SB-16 





Аха к 


жер BEHAR MPER 
ЖУ 活 束 的 事 ， 因 局 立国 两 百 
КЕЗГІ ТТТ 
时 正 发 生 在 本 土 的 只 有 两 场 一 

1776 年 的 独立 战争 与 1861 年 
ОАВ ° RPEN 
ЖЫН › KERETI i наяве 
分 是 对 内 的 ， 是 一 场 痛苦 的 挣扎 











对 於 着 样 一 个 倒 美 国人 刻骨 


Жане ТҮ Et Pr BAYE J ЖЕЕ 
， 必 能 受到 美国 玩家 较 多 的 关注 
， 对 於 其 中 的 细节 ， 也 不 会 多 加 
考究 ; 不 过 对 诊 我 们 过 些 非 老 美 


来 说 ， 对 於 南北 战 委 的 罚 解 可 能 ` 
仅 止 於 单 纯 的 军事 层面 而 已 "不 , 


34, Sierra 着 款 美 国 南北 战争 ( 
Robert E. Lee:Civil War 
Genernal 


ABET ALR FP ty BR e 





АД 


Civil War 是 一 款 六 角 格 回 
合 制 的 战 棋 和 游戏 ， 与 同类 型 的 游 
戏 有 著 相 同 的 操纵 方式 与 类 似 的 
FRE ° 战场 上 的 地 貌 愉 地 物 也 大 





)， 就 不 是 只 有 单纯 | 
的 战 门 而 已 ， 游戏 所 提供 的 蜗 富 | 
声 光 查 料 ， 将 使 我 们 更 有 机 会 深 ， 








同 小 办 ， 不 通 就 此 判定 希 在 良将 
是 一 种 遗憾 ， 因 镶 Civil War 在 
REISE FF FERN E E A PE 
。 像 相同 时 代 背 景 的 战争 游戏 一 
般 ，Civil War J REHEK FS 
步兵 ( Infantry ) ` iS ( 
Cavalry ) #95 ( Artillery 
) ` ШІНШІ ( Special- 
ist ) ; 不 同 的 是 ， 前 三 种 兵种 
在 实战 时 会 有 基本 动作 与 了 
АЙП | 两 道 程序 ， 例 如 步兵 
就 分 成 行进 命令 ( Marching ) 
与 战 门 命令 ( Combat ) ` 84 fc 
ARREK ( Dismounted ) 与 
已 上 马 ( Mounted ) ` WRH 
成 上 拖车 ( Limbered ) IF 
拖车 ( Unlimbered ) ， 每 个 单 
位 的 兵员 都 必须 消耗 一 定 的 移动 
点 数 ， 将 基本 动作 转换 成 预备 攻 
HES ° FIERRO RETF ( 
否则 仅 能 移动 而 已 ) 。 BERK 
计 或 疾 是 自 找 麻烦 ， 不 过 仓 较 饲 
яке 

至 於 特 种 部 队 的 作用 ， 除 了 
在 值 搜 方面 很 强 外 ， 它 的 长 程 、 
НЫ 9 ова Fe file) > 
алжан» 对 
Же 5 nj pia — 
нарк о СЕТУ Е 
( Rear Attack ) HJ FHKE 
抽象 的 概念 。 假设 我 军 以 两 个 单 
Пар Торе зен а A 
f ° Bî ECER ҮН FF kya ps 
FERE ° (88) — Hê РЧ 
іЫ ЕВЕ > МНН 
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t r yk АЕ ЖІКІІШ ВИ 
7) САМА a ЯН BNR pk А h i 
Ж) ， 过 种 原先 只 有 在 强调 攻击 
阵型 的 游戏 中 的 概念 ， 如 今 也 搬 
到 六 角 格 式 战 棋 游 戏 中 ， 不 能 不 
说 是 创举 。 





部 除 增援 的 设计 使 得 游戏 有 
了 更 多 不 确定 性 ， 相 对 地 准 度 也 
提高 了 ， 电 脑 方面 的 AI 表现 也 
不 错 ， 使 得 游戏 耐 玩 性 也 有 增加 
分 的 方式 也 完全 量化 ， 包括 
* 军 的 勇气 值 、 损 伤 值 、 和 后 勤 支 
援 等 此 以 数字 表示 ， 两 单位 军队 
交战 ， 数 值 各 有 高 低 变 化 ， 最 后 
ЖН > РИШ ЛӨ ЖИН АЁ 
非 全 无 希望 。 





ДЕ % НЕ 


ЗЕН Г ЧЁ ЗЕ AE EER 
ЖКШ», Ж ЮЕ ЕЕ EK 
Ж, ЖЕН ПА Ж Лека ЕН dk, 





BR PREMIERE ° (дедо Rp Ж 
HERIR ` 双方 人 物 的 生平 介绍 、 
ЕЕЕ ge ( 和 游戏 的 
战场 也 是 根据 此 史实 改编 而 成 ) 
` 战术 的 有 运用， 还 有 和 当时 所 用 武 
嚣 的 性 能 诸 元 。 有 趣 的 是 当 提 到 
战场 上 的 军人 娱乐 时 ， 还 有 多 首 
ЖЕЙ ГЕНЕ ШЕ» БИН 
也 藉 此 知道 原来 “Amazing Gr- 
ace ”二 首 由 Nana > Jessye 
Norman ` Diana Schuur ЖЖ 
ЖЕ ЖЕШС A iW ЖАЙЧЫ Er KE ° 
原来 是 1760 年 英国 一 位 黑 奴 解 
放 有 运动 者 所 作 ， 那 种 感觉 自 是 不 
同 。 南 北 战 十 过场 美国 人 唯一 的 
内 战 ， 其 代表 的 意义 与 后 标的 影 
FFE POE Af VRE ° DHEA 了解 
ЖК BEREW ENHE fr FE E ga 
ЖЕШ t JBE ан 
ЖӨН ° REEF — б 
就 专门 提 及 战 后 的 各 项 复原 ( 员 
) 工作 与 人 们 思想 的 转变 ， 壬 面 
提 到 “即使 李 将 军 已 经 签署 了 战 
改 降 书 ， 但 过 场 战 征 对 国家 的 伤 
害 ， 印 是 要 好 更 个 世代 才能 完全 
СЕН 
мн 22% 



















GETTYORURG у! 








PREA RRRA 
тате» прасе 
篇 繁复 的 设计 是 游戏 中 
值得 鼓励 的 作法 ， 另 外 
在 其 声 光 表现 以 及 历史 
的 引用 上 ， 则 是 表现 得 
可 圈 可 点 。 






° 





1 FE ° 美国 的 黑白 种 族 问 题 事 
实 上 到 现在 都 还 没 征 底 解决 ' 或 
许 过 也 是 提供 了 一 个 让 人 反思 的 
机 会 。 





对 於 史实 的 详细 考 
完 顺 手 的 介面 设计 ， 是 
本 游戏 最 大 特色 之 一 ， 
不 玩 游 戏 时 逮 可 当 一 片 
历史 百科 疯 赏 ， 绍 对 可 
以 爸 你 对 南北 战争 时 期 
的 人 、 事 、 物 更 加 了 解 





Civil War 在 影音 方面 的 效 
REHAT о RAII НЕ 
在 玩 者 下 过 攻击 命 售后 出 现 ， 通 
常 是 将 多 段 影片 组 合 在 一 起 播 出 
° 不 同 的 军种 及 不 同 的 攻击 方式 
就 会 出 现 不 同 的 影片 粗 合 ， 场面 
只 然 不 大 ， 但 是 能 狗 表 现 出 当时 
战争 场面 的 特质 ; 尤其 玩 者 将 会 
发 现 ， 那 个 时 期 打 会 的 季 奏 好 像 
HEMN’ ЖЕЛІ ЖНЖ ДІК 
Кво, --шщванаи(щта 
пра ~ Нож ЕЕ БЕЛЕП REE 


° 影片 的 缺点 大 概要 算是 容易 看 ' 


[ЖЕ Жаы ке 
ау , FAITE FER 
和 进行。 至於 音 效 也 很 称职 地 表达 
BARRE ERTI ERE 


VER 2.1 





以 美国 南北 战争 希 
背景 的 策略 游戏 ， 在 架 
ара иаа 
配 上 华 历 的 声 光 效果 ， 
使 得 原本 看 来 枯燥 乏味 
的 战 棋 ， 又 逐渐 拉 回 现 
代 玩家 的 心 ， 而 老 玩家 
也 自然 更 乐 於 沈 迷 其 中 
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пие? ® REE Ба ЕПА IYJ А 
Ж» БТВ 082 fE f FERE ZE FF 
景 中 ， MERRIE RET ( 38228 
个 时 代 似 乎 就 那 克 首 ) ° ЕУ 
BERTON ° 

Civil War тй HH ui 
如 对 战功 能 ， 不 过 只 有 Modem 
及 Null Modem 两 种 ( 呢 … 其 实 
也 就 狗 了 ， 反 正 只 有 两 个 人 打 而 
E) o ЕЖ, Civil War 不 
HEE — WK SK HE ON TERR Jt 
SOI KPI ° 32224 
经 佳 的 历史 教学 软体 ， 让 我 们 过 
些 非 美 国人 对 南北 战争 的 种 种 有 
ЗЕ — ОЙ ° © 





: Win95/Win3.1 
: 486 DX-33 
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ЕЕЕ >r 
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REFE E KF 
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` 4Х CD-ROM 
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本 文 作者 / LCJ 


тии 






Please wait. 


Жо иа. 


西 元 2140 年 ，『 两 业 和 组 织 

астана T & 
大 都 市 ， 全 球 瞬间 落 入 了 他 们 的 
掌控 中 。『 世界 联盟 上 」 需 了 扭转 
此 一 不 利 的 状况 ， 研 发 出 了 足以 
和 机 甲 兵 对 抗 的 生化 机 甲 。 而 玩 








的 各 大 据点 一 一 夺回 来 。 


ТИПШЕ 

如 果 要 笔者 用 一 句 简单 
来 形容 〈 绝地 战士 > RERE 
Г Zoo out 时 很 像 〈 FEE НЕ) 
， Zoo in 时 很 像 〈《 十 字 军 
。 除 了 画面 以 外 ， 本 游戏 在 进行 
的 方式 上 ， 也 插 取 了 前 两 个 和 游戏 
的 特点 。 玩 家 必须 操控 数 名 的 生 
化 机 甲 ， 依 照 简 报 中 的 指示 ， 完 
成 数 个 特定 的 目标 ; 家 








话 














ж 
度 ， 玩 家 可 以 
况 ， 和 电脑 会 再 次 
将 简报 秀 出 ，3 目标 是 否 完 
成 。 玩 家 手下 的 生化 机 甲 与 〈( 模 
道 泉 雄 ) 一 样 ， 可 以 对 『 身体 4 
的 各 部 份 和 武器 进行 更 新 ; 而 且 
也 可 以 针对 任务 需要 ， 进行 数 个 
小 租 的 任务 篇 租 。 

两 者 较 大 的 不 同 点 ， 在 於 本 
和 游戏 的 主要 进行 场景 在 室内 ， 芷 












AFF EMEP ° RIH ° KE 
RR ERDE ° BERAE 
к (+ ) Т өні 
玩家 所 控制 的 生化 机 甲 数目 往往 
不 只 一 个 ， 坑 了 计 玩 家 操作 方便 
， 所 以 人 物 就 省 去 了 做 翻滚 、 跳 
ИЕ) FJ FR , Іі El +E i $E trJ 
时 候 ， 也 可 以 按 『 热 键 」 决 定 攻 
WEI FEE EE > ӘРІПІ НІМ ІЗІН 
出 的 目标 ,对 玩家 的 操作 有 很 大 
的 帮助 " 











ERAMANA HERH > 
(BEHRE ) 的 Bug 之 多 ， 大 
概 是 无 人 能 出 其 右 的 。 从 第 一 关 
БИА, ЧЕЖЕ ЛГ 
画面 的 边缘 后 ， 被 卡 住 而 动弹 不 


得 的 情形 。 当 时 我 心中 就 有 一 个 

很 不 好 的 预感 ; 果然 ， 和 后 来 我 的 

人 员 也 常常 发 生 被 卡 在 科 坡 无 法 

移动 的 状况 ， 有 了 时候 人 员 则 是 被 

卡 在 密 门 与 通道 之 间 。 最 离谱 的 
202 

















楼梯 走 下 来 ， 没 想 
; 经 过 笔者 的 尝试 
` 才 发 现 原来 人 员 是 被 楼 梯 旁 毛 
的 桌子 给 卡 住 了 ! 得 要 把 桌子 挫 
с, увжлажиет о пие 
命 笔者 不 忆 的 轻 验 ， 则 是 发 生 在 
第 八 关 的 样子 ; 当时 笔 者 已 经 交 
乎 将 任务 完成 了 ， 剩 下 的 只 是 移 
动 到 指定 的 地 点 ， 就 
; 没 想 到 人 员 一 走出 密 门 后 ， 就 
有 一 个 被 卡 在 画面 的 惕 和 乡 动 弹 不 
得 ， 而且 最 后 还 当 机 了 ! 害 我 那 
- 关 又 得 重 玩 ， 心中 算是 OH 
° BH EBH” EHRE 
Y BRATE EF Fr ° ef НЕБЕ 
HEA HIB FE FRE ° 没 想到 已 经 
解除 力 场 的 地 方 ， 似 乎 有 一 道 无 























Sava Game 





国内 的 发 行 公司 好 像 有 意 要 举办 
网 路 连 线 的 比赛 ， 不 过 在 本 和 游戏 
相当 容易 卡 住 的 情况 下 ， 如 果 有 
玩家 因 需 被 卡 住 而 遭 到 痛 宰 ， 可 


能 会 产生 一 个 网 路 上 的 新 笑话 吧 
۴ 














除了 容易 卡 住 外 ， 本 游戏 的 
Вир: 人 员 可 以 从 屋外 拿 到 
屋内 的 物品 、 某 些 散 人 可 以 从 屋 
内 对 六 外 的 我 军 开火 、 我 军 有 了 时 
会 对 『 看 不 到 的 散人 」 开火 ， 直 
到 把 所 有 的 弹药 射 完 般 止 、 同 一 
个 鳞 壁 的 贴 加 有 时候 会 贴 错 ( 我 
可 没有 去 开 密 门 喔 ! ) 、 在 画面 
上 有 这 多 物件 同时 爆炸 时 ， 会 产 
生殖 像 、 爆 破 的 物件 会 在 水 上 面 
弹跳 好 天 次 ， 然 后 就 【停留 」 在 
水 面 上 、 我 军 会 对 量 时 被 我 方 控 
制 的 散人 机 甲 开火 ， 但 是 怎么 打 
都 打 不 到 ， 只 有 把 弹药 打 完 才 会 
停 … 等 等 。 由 於 本 游戏 的 ”Bug 
实在 太 多 ， 笔 者 就 只 列 出 一 些 比 
较 服 重 或 明 题 的 地 方 。 


TLL 






ТІПТІ 
на ана 
Bug 闭 麻 多 ， 应 该 非常 不 好 玩 吧 
? 不 过 笔者 在 玩 了 十 关 以 后 ， 
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唯一 的 感想 是 :『 从 来 没有 一 个 
Ва. TURR 
FREAR ° | алы жы 
最 成 功 的 地 方 ， 除 了 画面 表现 不 
Ж» 简章 易 玩 与 不 低 的 自由 度 
"都 是 使 人 一 天 接 一 关 玩 下 去 的 
动力 。 





1 {че 


1 ЖЕЛЕТЕЛТІТІГІДІ 1 





HESTE — BREA BK EBT 
хо назиижи ке #E ЖЖ 
кий» 所 以 不 会 芒 人 因此 产生 
挫折 感 (WARNS Bug +Æ 
生 挫 折 感 的 ) ° Fš Y WE 68 ЖНЕЖ 
低 ， 因 此 游戏 中 又 加 入 的 密 门 、 
拉 棍 、 踏 板 等 设计 ， 而 近 些 设计 
е ЈЕ ° AS fE BJ U pl 
变化 ， 而 且 也 能 访 准 度 提高 到 比 
较 基 中 的 程度 。 

在 自由 度 方面 ， 本 和 游戏 是 然 
HERE (ҰР) > 但 是 比 起 〈 极 
Î RHE) ° 就 有 相当 大 的 进步 了 
° 在 游戏 中 的 物件 多 都 是 
以 尺 玩 家 摧毁 的 ， 而 且 有 时 也 可 
以 使 用 土 腊 炸弹 炸 开 单 壁 ， 创 造 
出 新 的 通路 ( 只 然 不 是 常常 有 效 
) наин SS 
哉 的 内 趣 。 不 过 由 於 爆破 的 场面 














游戏 的 美术 功力 不 
错 ， 画 面 做 得 相当 漂亮 
? Е Al 方面 也 表现 得 
中 规 中 矩 ， 玩 家 较 不 会 
因 破 不 了 天 而 产生 挫折 
感 ， 男 外 因 程式 设计 方 
面 的 疏失 而 产生 的 Bug 
KE ERDARAN 
— ° 





жететінін 
算 不 错 ， 画 面 的 表现 也 
堪 称 中 规 中 矩 ， 但 最 大 
的 致命 伤 在於 测 哉 时 未 
将 Bug 捉 完 就 草草 推出 
和 游戏 ， 以 致 玩 游 戏 时 间 
题 重重 ， 降 低 了 娱乐 性 





可 同时 控制 多 人 的 
动作 战略 游戏 ， 混 合 了 
动作 的 刺激 及 战略 的 思 
考 ， 算 是 最 近 开 始 风 行 
的 类 型 ; 只 然 具有 相当 
的 可 玩 性 ， 但 受到 Bug 
жін» ЕНЕТІН 
许 的 耐 玩 度 。 
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太 通 戎 张 ， 所 以 常常 会 出 现 地 上 
TAAK” ARAKA A 
在 上 面 走动 自如 的 离谱 情形 ° 


除了 Bug #8, (ен 
RE) яе н, КТ ( 
Ной вен) ва (HER) 的 致命 
伤 一 耐 玩 度 不 佳 。 上 路 然 过 并 个 和 游 
研 在 第 一 次 玩 的 时 候 ， 的 确 能 给 
ARKH WER > (ARMER 
人 有 玩 第 三 次 、 第 四 次 的 内 趣 。 
TAMRE Bug HEF ， 
那 魔 本 游戏 仍然 非常 值得 一 玩 的 
bd 





2 Киши 

li WIN 95% 
WIN 3.1。 笔 者 所 探 用 的 是 安 
装 於 中 文 版 的 WIN 3.1 Е)» 
所 以 上 述 的 bug 都 是 发 生 在 
CWIN 3.1 ЕЙ, ЧЕН ЖШ 
EWIN 95 ERREA ӨМ 
| 过 一 样 的 问题 。 


: DOMARK 


: WIN 95/WIN3.1 

: 486 ОХ-33 以 上 

: 8MB 

: WN 相 容 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : M 

BRE : 无 

售 价 : 84025 

: AMD 5x86-P75 、 
16MB ВАМ > SB PRO Il 、 6x 
CD-ROM ` CWNN 3.1 


REVIEWS 





本 文 作者 / RXZ 


第 - TRAFNE MRA 
就 是 它 非 常 有 特色 ， 当 
ЖЕЗДЕН ЕР АЕК УН 
Ж. ЕК АНЕ С 
RK DH ° У Skip САМЕ 
都 是 用 卫 槽 ， 同 时 因 需 和 游戏 手册 
特别 广 明 了 可 以 使 用 WIN95 ° 
НАЛ рев y — F ° те 
现 两 个 要 命 的 问题 ， 一 个 是 显示 
卡 、 一 个 是 音效 卡 。 由 於 游戏 范 
инак S3-325 » Т 
ЯНЕ VESA HAR °’ БЕ 
ыны ыы Емо; 
另外 一 个 问题 就 是 在 WIN95 T 
和 游戏 居然 抓 不 到 笔者 的 SB16 ° 
强行 设 定 就 会 当 机 ， 所 以 第 者 只 
好 乖乖 地 用 DOS ЖЕТ, FB 
除了 过 并 个 小 问题 之 外 ， 整 个 和 游 
BARR ЕЕ СЕИ 
是 倒 第 者 十 分 激赏 。 











你 可 能 会 把 它 当 
做 是 模 握 城市 2000 
和 сес 的 混合 体 ' 或 者 是 像 工 
人 物语 、 所 撤 厂 之 类 的 游戏 ， 但 
是 基本 上 过 效 个 游戏 本 身 都 有 一 
个 吸引 人 的 体制 ; 在 模 所 城市 中 
， 玩家 必须 做 一 些 相关 的 规划 和 
建设 ， 了 解 人 民 需 要 什么 ， 如何 
促进 城市 发 展 ; C&C 在 两 军 对 
峙 的 情况 下 ， 致 力 诊 武器 军备 和 






科技 的 发 展 ， 工 人物 订 则 有 著 相 
当 有 趣 的 轻 济 体系 ; ШК H {E 
БЕЛІ RT RR ， 同 时 
E FE RE EF HJ аа 
殖民 计划 又 是 个 怎么 样 的 游戏 呢 
? 分 割 成 需 两 大 集团 的 人 类 ， 篇 
тїсї С ° ERR 
да За rh REIT BEF ° REE 
2121244 АДС ДЕ BK l 
ЖИЙ, A 35348 F 368 fj ВАЛИ 
НЕНА T ° EARP 
Æ RDF A DEF REE 
* 打下 一 个 良好 的 基础 ， RABE 
后 的 每 一 个 关卡 ， 都 承 续 了 你 之 
前 所 努力 的 成 镇 ， 你 不 能 只 靠 机 
关 枪 做 海 珊 式 的 轧 民 和 统治， 生活 
环境 、 轻 济 发 展 、 贸 易 来 往 和 军 
ж. РН ОЙ 4936 Y WS 
HH ` KE ° 建设 ， 都 是 你 的 责任 
。 你 就 是 过 壬 的 战地 指挥 官 ， 成 
败 全 部 掌握 在 你 的 手 上 。 在 架构 
ЕКЕЖ ДЕШЕ ИЙ [ШИ ана 
жее ГЕ ІІ ° 























Ж HBR AI 
Й павирана 
жаң ЖЕЗ БЕНИ — 8 ° 尤其 是 
对 一 个 即时 性 的 战略 、 策 略 游 戏 
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КДА. МЕ ТЕУ БЫ 
өзек, KEN ӨЙ Ra 
її ° 1881880 ARF 
Др а 
` 从 贸易 往来 中 建立 强 而 有 力 的 
灰 清 后盾， 考验 你 在 建设 上 的 规 
划 能 力 ; 有 效 地 运用 所 有 的 金钱 
ок ЕЕ A W ° ИДЕ 
жаккитвЧел ° WARTA 
вж, ищижиюврро {КШ 
高 武器 ， 科 技 的 发 
展 不 但 可 以 帮助 你 赢得 贸易 ， 同 
时 也 让 你 在 战场 上 春风 得 意 ; 如 
果 你 自 认 是 策略 、 战 略 游 戏 的 高 
s. 该 看 看 电脑 是 如 何 打败 
的。 但 是 它 的 速度 自 
是 你 学 不 来 的 ， 所 以 要 想 在 
АИ + ó: y ЛАТ АПИ 
的 架构 之 外 ， 更 要 以 量 取 胶 ; 前 
тнт? 
Е Т HEE FT 
ва 定时 不 定 地 点 空降 的 
ағаны а салт LES E MIRE 
пк; 称 禁 称 打 的 防守 策略 内 
然 保 险 ， 但 是 只 能 减少 损失 。 如 
何在 过 两 者 之 间 取 得 平衡 ， 在 面 
SEPEHRI > F HERRIRA 
导 的 才华 。 
每 月 的 17 日 是 个 重要 的 日 
子 ， 那 天 饶 不 是 病毒 发 作 也 没有 
作业 要 交 ， 而 是 联邦 会 计 检 查 的 
HF ; 在 那天 你 必须 设法 让 你 的 
现金 礁 持 在 正 值 ' 如 此 才 不 会 因 
Ê 3 个 月 的 负债 而 被 解除 职务 ° 
同时 你 也 要 牢记 一 点 ， 搞 易 船 是 


























两 个 月 来 一 次 ， 设 法 提高 你 的 搞 
易 等 航 ， 可 以 让 你 的 丙 品 更 有 价 
值 。 游 戏 一 开始 最 好 能 先 建 航空 
站 和 人 金属 探矿 场 ， 笔 者 一 向 只 建 
大 型 的 ， 金 属 探矿 场 可 以 提供 你 
日 后 建设 所 需 的 材料 ; 再 来 则 是 
氧气 不 供应 站 、 食 品 加 工厂 和 淡 
水 供应 站 通 类 的 基本 资源 ， 接 下 
来 是 电力 的 供应 ， 燃 油 以 及 核 料 
等 需求 较 低 的 设施 可 以 慢 一 点 盖 


Ж 要 提升 产量 的 两 
个 方法 : 一 是 加 蓝 、 
二 是 提 异 技术 。 前 者 可 收 立 竿 见 
影 之 效 ， 和 后 者 可 保 百 年 之 身 ， 所 
ГІП ЖҰТУЫ 
каво T ES HARER 
NEE Елиза зе Нури ТЕЛЕ, 
BRIERE ; TORK етіне 
Ж + ESTE E It ae T МЕ 
ШИЕ T. W > МЕНЕ ` ПАН 
= ° WI (tan k tB pe i T 
升级 的 方式 ， 像 与 装甲 强度 有 了 关 
的 岗 板 材质 、 和 与 射 速 有 关 的 自动 
装填 系统 、 奥 攻 骏 火力 有 关 的 弹 





BAJ’ ляла ЕШ 
门 添加 了 许多 变数 。 至 於 建设 类 
和 生产 类 的 科技 强化 ， E FERES 
满目 不 膀 枚 举 ， 在 使 用 手册 中 都 
таннін ля ° ED BREE 
珍藏 的 使 用 手册 ， 对 有 志 於 此 类 
著 戏 写作 的 玩家 ， 不 妨 参 考 一 下 








仔细 看 看 游戏 的 
操作 介面 ， 你 会 发 现 
在 画面 上 有 许多 小 小 的 图 像 ， 透 
过 过 些 图 像 ， 你 不 但 可 以 掌握 游 
左 的 状况 ， 同 时 也 能 狗 直 接 下 过 
指示 ， БЕРЕЛЕ — ERR = KER 
游戏 中 还 有 一 些 科 技 、 资 源 之 类 
的 图 表 ， 特 别 是 资源 图 表 ， 玩 家 
会 轻 常 地 使 用 过 些 图 表 ， 呈 然 有 
许多 游戏 都 设计 有 图 表 的 功能 ， 
不 过 多 是 华而不实 者 ， 但 是 殖民 
计划 的 图 表 不 仅 设 计 得 十 分 整 讲 
， 而 且 像 档案 夹 一 样 ， 方 便 实 用 
又 好 看 ， 特 别 是 资源 图 表 ， 要 掌 
担 生 产 支 出 的 情况 一 定 要 经 常 检 
视 才 行 ， 而 左边 一 列 关 於 住宅 、 





丙 业 发 展 、 科技 等 小 图 像 的 数字 7 





也 很 重要 ; TF FEE ЕЕЕ 
度 偏 高 ， 所 以 外 作 小 租 花 了 很 多 
心思 在 过 上 面 。 笔 者 似乎 忘 了 告 
诉 各 位 ， 游 戏 中 逮 有 一 位 专任 助 
理 ， 他 凤 然 没有 魔鬼 的 身材 也 没 
有 天 使 的 脸蛋 ， 不 过 他 会 随时 提 
EERE ETE ° SANT NE ! 
HE SE BREE FÊ 89 RR 
3E 4281 ° ЖР — аа a WR ° 
气息 的 音乐 ， 变化 不 多 ， 可 倒 也 
ТЕЗИ ЕТІК, ЖАЯ 
性 大 的 压力 感 ; 可 是 一 旦 取得 经 
зи», А ЕЩ М вт 
BRER RARA ORNI 
Эй ° PAREEN ЭЖ 
些 音效 会 出 现 加 料 的 杂音 ， 商 实 
感 也 不 是 很 约 。 不 过 最 重要 的 贸 
易 船 降落 声音 可 是 玩家 一 定 要 熟 
悉 的 ， 一 旦 错过 了 船 期 ， 大 概 就 
准备 跟 游 戏说 BYE-BYE T • íR 
{ХЕ ЖЕНЫ ЗР T Е 5 RR 
科技 累积 的 原因 ， 越 到 和 后面 季 奏 
越 快 ' 过 种 现象 倒是 十 分 罕见 的 
" 也 因 须 过 样 ， 会 越 玩 越 上 手 ， 
У BERIK о LF RATER 
ТЕТРИ FB EER F А А 
ЕТУ ЛЗР 5 ат 
ЗЕ, ЫН РОЛ ` 
УА WR P 
世界 ， 也 失去 了 游戏 原本 要 带 给 
玩家 的 乐趣 。 如 果 你 膛 迷 炎 於 那 
种 感觉 ， 快 点 再 重头 开始 ， 你 会 
ЖЗА», ЖЕ ЖЕР АСЕ ИЕ 
ЕЕЕ ЕЕ IRE E 
ШЫ ЕЛЕН АИИ ЧЕ КО ° © 


价 : 640 元 | 
: 6Х86-Р166+ > | 
32MB RAM 、S3-325 ViRGE 
6X CD-ROM 


ВЕУ !ЕуЗ 
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БЕ Эй RF ЙБ НІКІ ЗЕН КЕ 

' 国内 中 文 游戏 的 市 场 也 
BRERA ° FHF ESHKERE HE 
так, 4040122 A ÉI fç 
理 改版 国外 和 游戏 的 行列 ， 而 其 中 
尤 以 代理 改版 日 文 游戏 居多 。 先 
ЖЕТЕ St if) Н-Сате 现象 不 谈 ， 
需 了 迎合 国内 玩家 的 口味 МЕ 
多 改版 的 日 文 游 戏 中 ， 早期 以 角 
CHWARE ° КРА A HI 
жантая», те е T егін 
战 棋 战 门 及 角色 扮演 要 素 的 战略 
RPG 所 取代 。 由 於 过 种 游戏 类 
型 频 受 坎 迎 ， 厂 钠 看 准 市 场 一 股 
脑 地 引进 国内 ， 以 致 早期 日 文 改 
版 游戏 的 品质 良 甘 不 弃 ， 现 在 过 
种 情形 中 然 已 改善 许多 ， 读 者 们 
在 杂 读 上 所 看 到 的 游戏 基本 上 都 
已 经 具备 一 定 的 水 礁 ， 过 显示 了 
厂 钠 挑 游戏 的 标准 和 玩家 们 的 眼 
光 都 已 经 在 进步 当中 ， 但 是 同类 
型 的 游戏 看 多 了 ， 次 竟 发 现 许多 
ЖШ Ін, KRAMER 
BR SE ° Pu "ПИШ? Ж ЖК Ж: ФТ) 




















和 游戏 ， 想 挑 一 个 符合 自己 口味 又 
有 一 定 水 准 的 战略 RPG ， 有 时 
ЖИН E E {Б ЖИЛИК! 尤其 现在 
游戏 软体 的 价格 动不动 就 于 人 很 
High 《〈 啊 ?你 说 那 个 什么 什么 









个 那个 … 我 们 现在 
? ) ， 有 时 随 随 便便 省 吃 俭 用 了 
一 个 月 的 零用 铸就 过 样 花 掉 ' 如 
果 买 回来 的 游戏 很 烟 ， 那 实在 会 
很 !@#$% … 
在 市 面 上 一 片 RSLG 汪洋 中 
， 最 近 由 华 义 国际 改版 发 行 的 魔 
界 之 泉 开 可 能 是 一 款 侣 值得 您 省 
吃 俭 用 下 海 捞 起 来 享用 的 大 餐 之 
-。 在 经 过 了 一 代 之 人 后， 魔界 之 
ма 剧情 延续 如 何 ， 又 有 哪 
些 新 设计 ， 哪 些 又 是 治 用 芍 有 的 
优良 设计 呢 ? 接 下 来 就 跟著 笔者 
来 看 一 看 吧 ! 
Боа — {аЙ HE BIS BE 
界 之 泉 所 设 定 的 灰 石 大 陆 不 陌生 
才 对 ， 事 实 上 魔界 之 泉 系 列 整个 
HEEE ROÊ ¥ E ERE KEE E 
П ЛИЕВА , IT HEIR T Ж 
的 核心 标题 一 灰 石 传奇 ( Gray- 
stone Saga ) 。 二 代 的 故事 一 切 
全 由 於 里 者 之 塔 内 的 宝珠 而 起 ， 
РАЗИЯ ТАЯНЕ Н: ЖИЛ 
£ KEE IBE) 94 ЖЕ Жл ° A 
此 引起 无 数 强权 者 与 冒险 家 们 的 
БІ” 而 故事 就 从 黎明 盗贼 团 首 
领 的 主人 倪 费 兹 来 到 里 者 之 塔 面 
前 开始 。 和 游戏 设 定 了 一 段 主要 剧 
情 和 与 六 段 次 要 剧情 ， 主 要 剧情 便 
是 敏 述 主角 的 冒险 故事 ， 而 次 要 
剧情 则 分 述 主角 和 后 来 遭遇 到 的 鹏 
件 ， 他 们 在 遇见 主角 前 的 一 些 故 
WEF o 过 样 的 规定 不 但 能 将 
配角 人 物 的 个 性 更 鲜 活 的 表现 出 
Ж, 也 对 主线 剧情 做 了 更 完整 的 
一 个 交代 ， 算是 很 不 错 的 设计 
过 砍 魔界 之 泉 下 共用 了 两 片 
ср 来 包装 游戏， 一 片 是 游戏 篇 
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另 一 片 则 是 音乐 篇 。 游戏 篇 是 游 
虐 的 资料 部 分 ， 只 要 安装 迭 硬 碟 
和 后 就 不 再 需要 了 ， 内 然 很 方便 ， 
但 是 里 面 只 装 了 25 MB 左右 的 
确 是 浪费 了 点 。 热 行 游 戏 时 要 放 
和 进 光 碟 机 的 是 音乐 篇 LRN 
了 14 首 的 CD 音乐 轨 ， 每 一 首 





КЕЛЕ Еър шия, 而 
HR АЕ, НОЕ 


音乐 CD ЖАНТ о 





在 游戏 画面 上 仍然 使 用 和 一 
代 相 同 的 640 х 400 16 色 模 式 
` 但 是 跟 一 代 比 起 来 可 以 看 得 出 
来 风格 更 需 明 亮 组 炸 了 “， 而 战 门 
画面 也 加 大 了 “' KRAH ішін 
一 个 的 萤幕 另 面 ， 战 门 画面 的 背 
景 也 跟著 人 物 所 在 地 形 而 有 更 多 
样 的 变化 。 

魔界 之 泉 开 的 大 部 分 设计 仍 
Wm fü J PPE ° 例如 人 物 仍 
ЖАНГА KET RARE важи 
， 队 中 如 果 有 商人 一 职 仍然 可 以 
进行 行 责 的 搓 喜 来 获取 金钱 ， 每 
个 地 点 仍 有 一 两 个 练功 性 质 的 旗 
付 任务 ， 魔 法 还 是 需要 牧师 或 魔 
法 师 先 研究 出 来 ， 然 后 没有 魔法 
点 数 的 设计 ， 使 用 魔法 是 靠 花 钱 
购买 的 魔法 书 数量 来 消耗 的 。 不 


BBE E ERM АФЯЕЖІЕ- 
定 等 级 之 后 可 以 转 职 ， 转 职 之 后 
可 以 习 得 一 些 特殊 的 技能 ， 对 於 
往 后 的 战 凡 有 更 大 的 才 助 。 此 外 
游戏 过 程 中 膛 可 以 获得 一 些 原料 
鼻 作 魔法 武器 ， 也 导游 戏 玩 起 来 
更 有 乐趣 些 。 





在 战 棋 战 门 部 分 ， 魔 界 之 泉 
最 大 的 特点 一 将 魔物 招 入 自己 订 
下 的 设计 仍然 保留 著 ， 你 仍然 可 
以 试 著 将 魔物 的 正义 感 降低 ， 当 
正义 感 降 至 雾 时 ， 魔 物 便 有 可 能 
加 入 队伍 。 不 过 现在 二 代 多 加 了 
一 些 招降 魔物 的 指 倒 ， 当 你 配 饥 
自己 武力 强大 时 ， 可 以 用 要 稍 的 
方式 ; 如 果 魅 力 点 数 高 的 话 也 可 
以 用 说 服 的 方式 ， 雁 至 可 以 莫 取 
魔物 的 要 求 ， 给 他 某 些 物品 也 可 
Rt AINA (FEE $E fE GE W 
ЖЕЖ) 。 更 好 玩 的 是 ， 魔 物 收服 
和 后 可 更 改 他 的 姓名 ， 嘿 嘿 … 聘 明 
的 著者 应 该 猜 得 到 笔者 有 什么 怪 
点 子 了 吧 ! 另外 攻击 上 多 了 一 个 
集中 的 指令 ， 可 以 一 次 把 所 有 的 


通常 游戏 的 工 代 会 
He 工 代 进步 妊 多 ， 才 一 
IRETE > 
的 剧情 ， 简 单 易 上 手 的 
操作 方式 ， 以 及 许多 颇 
上 县 创意 的 点 子 ， 由 然 有 |} 
— He йй ЕМІНЕН, {Н 
是 站 不 影响 游戏 的 品质 
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行动 点 数 用 上 “， 攻击 力 一 次 比 一 
次 增加 许多 。 

завера МРС 的 对 话 对 於 
жадын зау, PRTA 
за Е іа БЕРЕ , 
ARRA TR даја тат ЕНТ 
BRATE ° ой 
PRH fb AA0918536 НУРА > ПО 
且 有 时候 第 一 次 与 第 二 次 的 对 话 
也 有 所 不 同 ， 玩 者 必须 注重 对 话 
fJ Pq € FERS E BE ЖЫ Bls AS 
晓得 。 

前 面谈 了 一 堆 磊 有 创意 的 优 
点 ' 其 实 魔界 之 泉 开 还 是 有 一 些 
不 尽 满 意 的 地 方 。 例 如 萤幕 地 图 
FEM RET TIES ° A E SE 
按 了 很 久 膛 一 格 一 格 慢 慢 地 跳 ° 
另外 和 游戏 中 金钱 支出 往往 很 廊 大 
> 因 有 凯 修行 也 要 钱 ， 研 究 魔法 也 


| 要 钱 ， 研究 完成 还 要 购买 才能 使 
i 用， 购买 装 备 道 具 也 要 钱 ， 样 样 
| 都 需要 钱 ， 但 是 金钱 得 来 务 不 易 


， 因 此 如 何 有 效 地 开源 季 流 也 是 


| 考验 玩 者 智慧 的 地 方 。 
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最 后 笔者 要 提 一 下 翻译 的 问 
ХА о 只 然 翻 绎 的 品质 已 经 比 以 前 
日 文 改版 游戏 刚 引 进 国内 时 好 很 
多 ， 但 是 在 魔界 之 泉 W rh Sat g 





会 看 到 受 羽 在 前 动弹 在 后 的 日 式 
中 文 ， 例 如 获得 物品 时 显示 的 讯 
息 是 ххх ІТ! , ， 或 是 
" xxx 入 手 等 等 的 日 式 文法 ， 
ІШІН 223544 ЖЕН ЯЙ E де, 
没有 特别 补 回来 ， 使 得 有 些 句子 
常常 分 不 清楚 指 的 是 谁 。 另 外 对 
话 的 显示 上 ， 常 常 看 到 很 多 … 
J ， 使 对 话 的 语气 显得 怪 怪 的 。 
只 然 笔者 知道 以 上 过 些 都 是 改版 
时 程式 上 的 困 闪 点， 但 是 仍然 希 
望 代理 公司 能 加 油 改进 ° 

其 实 整体 言 之 ， 魔 界 之 泉 工 
只 然 有 一 些小 小 的 缺失 ， 但 是 比 
КОЖЕНИ S › ен 
情 、 简 易 的 操作 、 保 持 了 一 代 的 
НШІ» БЫЛА ЖАК» 
HERBE RE ° килии 
HERK RPG 的 玩家 们 再 来 试 
一 试 о Ф 





设计 公司 : 
发 行 公司 : 


Pegasus 


ЗЕ 3 ED BB 


: M 

: 放 入 音乐 光碟 
+ 1 : 700 元 

测试 配备 : Pentium 133 ~ 


32MB RAM 、S3 Trio64V+ 、 
SB Pro 相 容 卡 、8X CD-ROM 


REVIEWS 








本 文 作者 /和 神 手 





HE (BRE) 推出 之 后 
， 第 一 人 称 观 点 的 游戏 大 
行 其 道 ， 除 了 以 往 就 有 类 似 的 角 
色 扮演 游戏 之 外 ， 连 一 般 以 第 三 
人 称 观 点 来 进行 的 冒险 游戏 ， 也 
推出 了 效 个 不 错 的 作品 ° 如 《 先 
知 的 魔 宝石 ЖП ( 魔域 复仇 者 》 
等 ， 但 运 些 或 多 或 少 都 有 些 解 恋 
类 丛 智 游戏 的 味道 ， 至 於 纯 种 的 
冒险 游戏 呢 ? ле) аталас 
) BENS е 
(Карат ПЕР) IEE ° 
设 定 在 不 久 和 后 的 未 来 世界 ， 和 当时 
世界 天 空 是 灰 澜 河 的 一 片 。 某 天 
夜里 主角 在 街 上 并 和 逛 ， 被 警察 抓 
fE’ 不 但 被 强迫 返 家 ， 还 不 能 内 











开 住 所 一 步 。 当然 主 角 不 会 乖乖 
待 在 家 中 ， 反 而 想 尽 办 法 逃离 被 
监视 的 家 ， 进 行 了 一 场 解救 世界 
的 任务 。 只 然 过 种 非 自 原 的 英雄 
> 在 广大 的 和 游戏 海中 ， ЖТА 
жы» Іні (ІШЕ) 》 中 

Kent 过 种 不 务 正业 的 英雄 ' & 
臭 是 不 多 见 。 所 以 整个 游戏 不 能 
JK REFE EOE KIN DPI ° ê 
В вете aK TF TF RPE 
BSH ° AAEE ЕТИУ 








眼光 进行 过 套 游 戏 ， 将 会 是 一 声 
冒险 的 炎 崔 ， 而 不 是 乐趣 





游戏 以 DOOM-LIKE 的 方 
进行 游戏 ， 所 以 不 会 有 死角 的 
地 方 产生 ， 不 像 某 些 冒险 将 东西 
放 在 最 角落 的 地 方 ， 然 后 要 玩 者 
到 处 搜索 。 在 本 游戏 当中 ， 玩 者 
的 观点 相当 自由 ， 不 管 你 想 上 看 
` F£ ° ER‘ HR ‘HERR’ 
仰天 长 笑 看 ， 反正 想 
什么 ， 过 对 解 亦 过 程 而 言 ' 相当 
方便 。 反 正 可 以 四 处 搜索 ' 到 上 处 
优 看 ， 但 是 过 其 中 看 出 了 一 点 小 
毛病 ， 有 些 地 方 是 直接 贴图 贴 上 
去 的 ， 没 有 一 点 立体 感 ， 送 实在 
有 偷工减料 的 嫌疑 ， 有些 地 方 像 
是 未 完成 品 ， BRE RE FE EE 
° 或 许 是 怖 了 和 游戏 执行 速度 的 关 
f ° 做 出 如 此 的 修改 ， 但 而 
ӨТІНЕН, за ХЕ 
БЕР ИТА ЖЖ БЕРИР ° 
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对 常 玩 冒险 游戏 的 朋友 
， 操作 介 面 的 好 壤 ， 可 能 仅 次 於 
和 游戏 内 涵 本 身 ， 而 以 往 执 冒险 游 
BR 2 #F HAN Sierra > Luca- 
sArts 等 ， 都 有 自己 一 套 与 案 不 
БЖ ТЕЗ, НАНЫН, 
特别 是 Sierra 以 往 有 著 所 谓 的 " 
万 年 介面 之 称 ， 过 代表 一 个 供 
出 的 操作 介面 创造 不 易 ， 连 改进 
也 十 分 困难 ! ІШІ RTE) dh 
所 使 用 的 巫 毒 娃娃 ( VOODOO 
DOLL ) в? 大 概 是 历年 来 冒 
和 游戏 介面 改革 中 ， 最 费 加 的 一 个 
了 ， 除 了 有 些许 《极速 天 龙 во 
影子 之 外 ， 也 可 以 算是 一 个 创新 
的 设计 。 巫 毒 娃 娃 眼 睛 上 的 太阳 











眼镜 拿 起 来 代表 看 ， 嘴巴 张 开 代 
表 说 话 ， 右 手 代表 使 用 ， 左 手 的 
爪子 可 拿 东 西 ， 而 娃娃 胸部 打开 
代表 开 雇 。 轻 过 一 小 段 的 适应 时 
间 之 后 ， 相 信 大 家 就 能 顺利 上 手 
ЦЕ? 用 键盘 配合 滑 息 会 收 





到 意 想不到 的 乐趣 ; 而 就 目前 的 
表现 来 说 ， 过 个 介面 的 便利 程度 
还 是 有 限 ， 但 是 相当 有 创意 ， 至 
少 娃娃 的 造型 ， 就 让 人 觉得 好 玩 。 

ЖИЛЫ h iY RE Ê ER} 
' 每 个 人 说 话 各 具 特 色 ， 只 要 仔 
AEAEE КРС 说 话 的 内 容 
。 有 些 亦 题 部 份 会 在 褒 刻 之 中 交 
Ко 而 且 交代 的 很 模糊 ， 除 了 英 
懂 膛 要 想 出 疾 中 的 含意 。 像 是 一 
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游戏 以 非 正常 方式 






















呵 ! 呵 ! 呵 ! 和 过 可 
来 进行 解 谜 ， 对 论 已 必 | 是 一 套 会 令 您 需 之 瘦 狂 | 式 进 行 的 冒 的 游戏 ， 人 
惯 诊 一 般 推理 方法 解 恋 | 的 游戏 ， 独 树 一 格 的 辣 | 物 以 3D RAAB {FE {EO 


开始 + 一直 强 调 电 视 没 开 的 话 ， 
警卫 要 进来 修理 你 ， 过 时 玩 者 就 
要 让 电视 机 一 直 保持 开机 状态 。 
当然 游戏 中 有 附 字幕 ， 但 是 字幕 
跟 和 游戏 有 时 搭 不 起 来 ， 过 时 就 要 
FEM КОЯТ ° MIRER 
说 话 的 内 容 ， 通商 是 有 点 不 良 的 
设计 ， 幸 好 荔 音 录 的 相当 清楚 ， 
否则 就 黄 的 是 考验 玩家 的 英文 能 


г. 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
P 
> 
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\ ЙҮҮҮҮҮҮҮЗ ҮҮ 





游戏 中 有 些 部 份 做 得 相当 好 
玩 ， 例 如 回 到 自己 的 房间 时 ， 会 
出 现 影 片 倒转 的 情形 ， 用 适 种 方 
式 表 现 载 入 场景 ， 使 得 游戏 是 得 
相当 有 趣 。 跟 其 他 人 对 话 也 是 其 
中 的 一 部 份 ， 但 过 要 靠 玩 者 自己 
的 英文 能 力 来 体会 了 ， 因 般 有 些 
公关 藤 无 法 用 中 文 相对 照 译 出 来 
"然后 是 游戏 恋 题 暗示 ， 你 会 在 
和 游戏 手册 找到 ， 不 过 是 印 反 的 ， 
需要 透 过 镜子 才能 看 清楚 。 过 种 


以 第 一 人 称 3D 模 























的 玩家 来 说 ， 常 有 出 人 
жеар н 
вето RUSK M19 
HANEM ° IERT ARA 
试 自己 的 英 匠 能 力 。 






















FAR ° RE RT BE | BERE HANI ARA 
新 洗 牌 ， 创 新 的 人 偶 式 | 格 ， 游 戏 之 中 颇 多 具有 
介面 ， 将 游戏 点 缕 的 生 | 创意 之 不， 操控 也 别 出 
ту» CYBER WIF LR ЖАНА 
过 是 一 个 很 棒 的 游戏 喔 
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ЗВ я 2257598, ЖН 
Ші J AA RH EA R] RE E 
ве 

ERE Ж ЖАЯ, ЖШ 
БЕРГІШ” 未 来 无 望 ， šQ ° E 
FHT EF ° {BEB (тате) PA 
-вехащюлжо, HERS 
Бә Дер — E % RE ERE 
жанны ған, 
1E E E BU алата алан ЮЙ 
各 於 高 层 煽 治 的 控制 手段 ， 似 乎 
XFER’ PREMER 
АВЕ ВЕ ЗР ЕПА ШОН ° KRE 
的 人 也 要 负 一 部 份 ， ЕКІН 
推翻 某 政 府 之 后 ， 明 天 会 更 好 ， 
事实 上 是 人 类 的 辱 性 、 奴 性 所 导 


ГҮҮҮҮҮҮҮҮ 
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ЖОЙ е BEE Wr — 4 88 

ЖЫН - El K ЈА) ° Ж 
KE ӨЕ n] ии, 至 少 
Î Ê RE Tî НО ПИ ЛЕ бу А С E 
жө 


2 4860Х2 - 66 
: вмв 
支援 音效 : A/S 


у 
操作 界面 : К/М 
密码 保 访 : 无 
售 价 : 98025 
测试 配备 : Р-100 > 32MB 
ВАМ > Sound Blaster AWE32 > 
4 x CD-ROM 


REVIEWS 








ELFE ВИН 


於 硬 体 的 进 





落 ， 也 使 得 软体 ( 尤其 是 | 


游戏 ) 得 以 耗 用 大 量 的 电脑 资源 
， 在 三 、 四 年 前 只 需要 三 、 四 片 
磁 片 ， 现 在 有 的 还 需要 三 、 四 张 
光碟 片 。 从 前 精简 的 小 品 游 戏 ， 
现在 黎平 都 找 不 到 了 ， 只 能 从 日 
本 改版 的 游戏 去 找 。 可惜 的 是 过 
些 日 本 改版 和 游戏， 多数 是 日 本 数 
年 前 的 产品 ， 而 且 有 许多 的 H 





„„ GAME 玩 久 了 

<% оф 实 在 也 没 什 
Q HERMAN 
гез ПЕ E ROE E RE 
ЕШ ЫШЫ зеле, EFE 
花 掉 你 太 多 的 时 间 ， 也 不 需要 很 
高 级 的 电脑 ， 但 是 当 你 无 聊 时 它 


足以 负担 蔡 你 打发 时 间 的 任务 





篇 七 大 部 份 一 月 


球 基地 、 古 代 的 埃及 、 古 代 的 中 








国 、 稚 京 时 期 、 现 代 的 日 本 、 雪 
伍德 森林 、 开 洛 特 。 每 一 部 份 大 
KRBE > EEE 
卡 中 ， 你 必须 利用 每 个 人 的 各 种 
能 力 共同 合作 才能 度 过 每 个 关卡 
° ER PE LEE FEARED H 
пе, ERREA ° PAF 
是 每 一 关卡 所 有 人 都 要 上 ， 在 有 
些 关卡 中 你 只 能 从 七 个 人 中 选 出 
FH EI ZK BI BF ° 而 过 七 个 人 则 是 来 
нен АР» анын 
ЖЕСЕ. ME EB trJ ga ІН) 
一 马 林 魔法 师 、 中 国 的 至 圣 先 师 
一 孔子 、 埃 及 的 法 老 шит 
` HA65 4969228 > fr Be bt ЕЕ 
ЖЗНЕ 过 七 个 角色 
有 时 也 能 利用 一 些小 工具 来 辅助 


























«хор «лети 
м жен ат ? 原 
женш Л 机 ， 到 地 球 
的 各 时 代 去 抓 琢 时 代 的 代表 人 物 
， 而 过 些 被 抓 走 的 人 物 在 一 个 机 
称 下 被 亚瑟王 给 释放 ， 不 过 当 过 
些 人 被 释放 时 ， 他 们 看 到 亚瑟王 
ФП го 而 目前 我 们 的 任务 
就 是 训 适 些 人 物 回 到 他 们 自己 的 
上 时代。 所 以 我 们 要 尺 过 些 成 员 在 
最 短 的 时 间 之 内 到 过 出口 ° 
mi REA HO 就 是 一 个 红 
аин АВЕ Е 
НӘТ ° WIDBA660J235— ARA 
накан, арата AKRE 
应 各 个 不 同 角色 的 特性 及 操作 ° 
月 球 基 地 共有 五 关 ， 一 开始 你 只 
有 亚瑟王 及 马 林 ， 在 接 下 来 的 五 
个 关卡 中 我 们 将 会 陵 续 找到 其 他 




















“Фф лиле 
的 队伍 中 。 
e ”也 许 是 一 开始 给 
我 们 暖 暖 身 的 关 保 ， 我 们 有 相当 
长 的 时 间 来 闭关 及 熟悉 操作 ， 不 
过 从 第 二 大 关 开 始 就 没 过 诬 容 易 
了 ， 你 再 也 不 能 慢 慢 吞 吞 的 移动 
， 只 要 时 间 一 到 游戏 就 千 束 了 。 
而 且 从 第 二 大 天 开始 ， 更 要 自行 
选择 并 天 人 员 ， 过 时 我 们 就 要 好 
好 考虑 阅 关 人 员 的 各 项 特性 来 选 
择 ， 以 更 缺少 某 技 能 而 过 不 了 天 

和 游戏 的 关卡 设 寺 站 不 会 太 难 
， 大 部 份 的 关卡 一 般 人 都 能 在 十 
分 钙 内 完成 ， 过 时 间 包括 一 


次 的 失败 ， 所 以 汞 不 会 太 准 。 也 1 


不 会 有 那 种 一 、 两 个 小 时 过 不 去 
的 天， 只 是 手脚 要 快 一 点 ， 因 有 坑 
过 关 的 程序 比较 繁 厅 ， 而 我 们 又 
必须 在 有 限 的 时 间 内 完成 ， 所 以 
务必 在 人 物 的 操作 上 要 熟悉 ， 驶 
FERRARIT ETET T H 
。 而 且 操作 时 要 小 心 ， 旭 得 有 时 





| cow BoY] 












或 是 跳 错 地 
> ~ ` 就 导致 整个 
并 卡 要 重 来 一 次 。 还 有 在 各 关卡 
中 会 有 一 些 生 物 来 阻止 你 的 进行 
ТІСТЕРІ? 
еже» Жай: тариа HE зе 
角色 停顿 一 下 ， 过 一 停顿 时 间 就 
ФЕ. DEFT WM тудан 
HERE E 838 вит Е ° гізі 
常 是 把 你 麻辣 或 是 吃 到 肚子 壬 竺 
一 段 时 间 在 吐出 来 ， 过 一 点 是 要 
注意 的 。 





Š СТІ 
5% ЖЕШ KRYE 
~ 方面 限定 只 能 使 
тты» зе еи ЕЛЖ 














具有 时 间 限 制 的 动 
{EER ° НРАВ 
HIME E rh > ЖЕНЕ 
її Е.Д FE tB ЛНВ 
， 是 一 款 值得 一 玩 的 游 
ще 








еконт A 1 
ЖӘНЕН, RMB 
景 也 颇具 风格 ， 游 戏 的 
设计 不 至 於 太 刁 风 玩 家 
"操作 内 不 甚 顺手， 但 
熟悉 后 也 能 运用 自如 ， 
ЖЕ ЖАТ) ЖҮРЕ ЖЕЛ, 
Аһ ЖЕЙ {Б ЕЛА ЕН ° 





ТТІ 
行 的 动作 游戏 ， 由 於 角 
BEZE HEK ° вв 
HE RIL EFA E ° 
除了 因 限 於 滑 鼠 控制 而 
造成 控制 上 的 不 便 外 ， 
本 游戏 仍 可 说 是 颇具 一 
玩 价 值 的 清 泳 小 品 。 





21 





方便 ， 尤 其 是 在 人 物 的 移动 方面 
。 FAE АЖЕ Bp E 
色 不 是 一 个 好 主意 ， 举 竟 在 关 方 
面 用 键盘 会 比 用 滑 息 方便 许多 。 
而 且 人 类 也 冶 狂 目 没 有 提供 关卡 
预 视 的 能 力 ， 使 得 在 某 些 关卡 园 
择 参 加 的 队员 时 ， 第 一 次 必须 猜 
猜 看 ' 若 发 现 少 了 某 种 技能 时 > 
FERRA o AEA 
ЖЕ M IF RER T T DA ІН E HE IK 
之 外 ， 也 可 以 用 光碟 上 的 CD 音 
轨 来 播 出 ， 让 没有 高 航 MIDI 设 
备 的 玩 者 也 能 享受 高 品质 的 音乐 
° 更 重要 的 是 凤 然 通 个 游戏 只 有 
小 小 的 8MB (RW ! 过 在 以 前 
算是 大 和 游戏 耶 ! ) > {ATAR 
你 活动 活动 许久 不 用 的 大 脑 。 骂 
然 人 类 也 瘤 狂 有 相当 小 ， 不 过 过 


普 不 会 影响 人 类 也 疯狂 由 的 娱乐 
性 ， 对 於 那 些 没有 太 多 长 时 间 花 


е: 在 和 游戏 上 的 人 


555; ， 党 作 日 党 


消 遗 是 相当 不 错 





: Atari Corporation 
: 第 三 

: BEDE 

: 光碟 

: DOS 

: 386 DX40 以 上 
: 4MB 





: 600 元 
Р-120 > 32MB 
` 6X CD-ROM 


REVIEWS 








ZEAE S EREBE > ЖТ 
БИЕП? FIFA96， 相 信 对 足 
球 和 游戏 有 愉 趣 的 玩家 都 会 同意 笔 
WAH o AACE AMST 
Ti Енио ERED EAN 
еф “BRER” fE 
个 比较 。 

мала пинин Е 
TARE BERRA F i 介绍 过 的 VRSOCCER 是 一 对 学 
WIE SEAM KES o MRAR : 生 兄 弟 ， 同 样 是 由 英国 的 Grem- 
RHEE MBER ° MEERA i на 公司 发 行 ， 不 过 在 美国 上 市 
好 告诉 你 : 我 是 香港 人 。 过 下 你 Е пу“ VRSOCCER ` ， 在 英国 则 
不 会 再 怀疑 了 吧 ? 香港 人 对 足球 Ж.“ ACTUA SOCCER ” > 
的 疯狂 大 概 相当 於 台 湾 人 对 棒球 ; Gremlin 公司 更 使 用 同一 套 游戏 
的 热爱 ' 笔者 当然 也 不 例外 ， 1 i 引擎 出 了 一 套 “欧洲 国家 杯 96 
SEM EM EREN’ WEET i "， 芙 是 一 鱼 三 吃 ， 大 发 利 市 。 
жа: 因 需 笔者 不 是 看 过 评论 才 i 
去 圈 游 戏 的 ， 而 是 只 要 有 足球 入 
戏 上 市 ， 都 一 定 想 囊 办 法 弄 一 套 
来 玩 玩 ， 玩 过 的 足球 游戏 商 是 不 
计 其 数 ， 比 较 有 名 的 像 是 FIFA 
95 ` FIFA96 、 世 界 杯 足 球 、 
PLANET SOCCER > STRIKER 
` KICK OFF 、 ON THE 
BALL ` ONSIDE SOCCER 等 
等 ， 通 通 都 在 笔者 的 收藏 之 列 。 





各 千 ”者 是 一 位 如 假 包 换 的 足球 
Ж» ЖАРА КИЕ, 














E EE RE HE: BE г Бент 
方 ? 需 何 稳 作 公司 会 一 而 再 地 发 
类 似 的 游戏 呢 ? 先 来 看 看 球场 
方面 的 表现 。 球 场 是 以 3D 所 输 
No REMERATE °“ 
FIFA96 " + 2799117419 
(6, "E FERE °“ 96 ”之 
上 “， 前 者 的 镜头 角度 共有 八 种 ， 
而 和 后 者 只 有 七 种 ; 更 属 害 的 是 “ 
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амр 


BE" ЖШ ЕР — ПЕ А ВЕНЕ Е 
下 或 左右 移动 ， 可 以 自由 选择 任 
何 最 基 合 的 角度 进行 比赛 。 游戏 
中 也 同样 具有 录影 重播 的 功能 ， 
- 样 可 以 选择 从 任何 的 角度 观看 
` 短 是 笔者 玩 过 的 足球 游戏 中 ， 
球场 的 角度 选择 自由 度 最 高 的 一 























НВ ЛИТР ЛАВЕ ЭР 
ДЕІН, 和 继 使 球场 能 360 度 任意 旋 
转 ， 上 天 下 海 无 所 不 能 ， 但 是 游 
BRIERE ИЧ REAMER 
ЛЕЕ о “PE HERAME 
模仿 上 做 得 非常 细 数 ， 常常 可 见 
球员 做 出 各 种 高 难度 的 动作 ' @ 
是 倒 措 金 勾 、 择 水 式 的 头 键 攻 门 
、 用 胸 前 控 球 等 都 做 得 很 出 色 ， 
在 球员 动作 的 所 黄 度 来 说 ， 笔 者 
经 对 和 给 90 分 以 上 。 至 於 好 不 好 
玩 当然 还 要 包括 它 的 操控 性 ， 就 
EKR” “FR” AMER 
ЩЕ ë ыр іре 22542523 
Жане Ето, HARENA r 
GAMEPAD 1 的 玩家 而 言 ， 如 
което н, а — BE fy 





也 许 要 扣 点 分 数 ， 但 过 已 经 不 算 
ERISA T ° FHSS 96 
7 пр RRR ЛЕНІП Fi 
，“ 所 ”还 是 比较 高 明 。 





运动 游戏 最 座 克 服 的 大 概 是 
АІ 的 问题 了 ， 以 EA 多 年 的 经 
验 ， 直到 NBA96 才 算 是 做 出 一 
套 智 慧 颇 佳 的 有 运动 游戏 ， 不 过 到 
TY + AS RE MES WET WJ dh 
有 运 ， 就 算是 黄蜂 除 ， 在 笔者 手 上 
也 可 大 膀 公 牛 除 20 分 ; 不 过 到 
Т RE Ho FETT RE RES 
到 铁 板 ， 电 脑 的 AI КІЗІП КЕ 
错 ， 而 且 球 除 的 强 弱 也 颇 明 显 > 
如 果 你 萝 想 以 南 表 打败 巴西 队 ， 
你 可 要 付出 相当 高 的 代价 ~ 就 是 
一 玩 再 玩 不 知 多 少 次 才 可 能 成 功 
' 例如 笔者 以 英 格 苦 队 参加 杯赛 
' 一 路 过 关 斩 将 ， 直 到 决赛 才 算 
遇 到 强劲 的 对 手 一 义 大 利 ， 笔 者 
原先 以 饥 可 以 轻 缀 过 关 ， 不 料 玩 
THEA (不断 用 L/S 大 法 ) ж 
是 败 在 电脑 手 上 ， 以 致 到 现在 都 
无 法 抓 下 一 张 英格兰 捧 杯 的 图 片 


道 款 游 戏 最 大 的 特 


运动 游戏 最 重要 的 


‚ 芙 是 一 大 憾事 

Бағаға аа ааа ° TB 
它 仍然 是 有 一 些 不 小 的 缺点 的 ， 
最 合 笔 者 气 慎 的 是 守门 员 的 表现 
KERT = РЧА ЯА НЕСЯ 
控制 的 ， 除 了 开 球 门 球 的 时 候 例 
外 ， 所 以 每 当 对 手 在 进攻 时， 如 
果 和 后 本 回 防 不 及 ， 你 就 只 好 祈祷 
对 手 射 看 了， 否则 看 到 守门 员 呆 
呆 的 站 在 那 壬 目 途 皮球 入 网 是 一 
КЕШЕ ЖКН 2 REEF АЖ 
ІНЕН ? 那 也 未 必 ， 有 
时 候 他 也 会 有 精彩 的 演出 ， 只 是 
不 常 发 生 而 已 。 当 然 选 对 球 队 也 
是 颇 重 要 的 ， 像 是 义 大 利 的 守门 
贞 就 相当 的 属 害 ， 不 过 那 是 在 电 
脑 控制 的 时 候 ， 如 果 由 玩家 渤 择 
KAHR 守门 上 只 有 没有 同样 的 
演出 真是 一 大 疑 间 。 





没有 数据 资料 也 算是 一 大 遗 
憾 ， 每 场 比 场 千 束 ， 你 只 能 看 到 
双方 的 比 数 和 进 球 者 的 名 字 ， 其 


他 的 其 育 都 没有 ， 和 当然 也 没有 射 


аршын т жаа ж 


МЕН гл 


| CYBER | 


以 3D вана ет 


І 那么 重视 数据 砍 料 的 有 运动 ， 





点， 就 是 它 的 镜头 变化 
以 及 超 强 的 А ， 由 
3D 所 给 网 的 各 种 球场 
角度 ， 以 精 数 的 立体 画 
ШЕ Ж ЕЕ 35-3 
得 到 相当 不 错 的 视觉 享 
受 。 





BEA E БЕЙ ID) Ж БАЛИ 
手 的 操作 ， 过 两 点 AC- 
ТОА SOCCER 的 表现 很 
ЖК, РТЖ 
和 统 ， 缺 乏 了 创造 球 队 的 
RR’ BATAAR 
得 推荐 的 好 GAME ° 





足球 和 游戏， 在 画面 表现 
及 视角 切换 上 ， 可 说 是 
相当 完美 ， 人 物 动作 及 
操控 性 也 十 分 良好 ， 不 
过 在 防守 Al 则 不 太 理 
想 ， 硬 体 需 求 也 相当 的 
高 。 
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但 是 
黄麻 都 没有 似乎 小 气 了 一 点 。 
另外 国家 的 选择 不 多 也 有 点 
RARA ° EHF 44 个 国家 可 
以 挑 ， 像 亚洲 的 国家 只 有 中 国 、 
日 本 、 нж» Уны 


: 玩家 自行 创造 球 除 ， 在 过 方面 就 


ян“ 
же 


FIFA 96 ”来 得 体贴 玩 





又 到 了 鼓 继 结 的 时 候 了 ，“ 


ЖЕНД” НЫН ZOR df ЖИ 
格 ， 只 要 有 486/33 就 能 跑 了 ， 
不 过 你 就 别 奢望 以 上 所 言 通通 都 
会 在 蒙 幕 上 实现 ， 你 至 少 需 要 把 


ЕТІПТІ 


都 把 它 关 掉 ， 像 是 球员 的 影子 、 
电视 场 、 观 案 和 草地 等 ， 不 通关 
样 做 ， 游戏 的 乐趣 自然 是 会 减少 
一 些 ， 所 以 自行 扣 掉 一 些 分 数 好 
Те 

же, ШКЕ ИШИ: ° 
又 能 容忍 一 个 白痴 的 守门 员 坑 你 
把 关 ， 过 贯 是 笔者 玩 过 最 好 玩 的 
FERR ° © 


: 80056 
: P120 > 32MB 
ВАМ. 53 > 6ХСО-ВОМ 


REVIEWS 





r ЖАЯТ у 是 由 日 本 


FALCOM 公 司 所 出 品 的 游 1 
虎 。 提 起 着 家 公司 ， 只 要 是 常 玩 1 
ни i 


游乐 器 或 是 98 WJA 
公司 所 秽 作 的 角色 扮演 游戏 相 沁 
АЖ ° фи Ys 系列 、 Bran- 
dish 系 列 或 是 本 文 所 要 介绍 的 





ИНЖ) ( Тһе Legend of 2 
Heros ) ， 在 日 本 都 是 知名 度 相 : 


БЕТАЛЫСТАРЫ! 
ЖЖ) ЧОНКИ EZ F ° 
一 直到 今天 ， 才 由 天 堂 驴 公司 签 


下 其 全 缚 游戏 ， 改 成 中 文 版 “和 从 
头 到 尾 у PTET ° HME 
於 喜 好 FALCOM 的 玩 者 的 福音 。 





5 英雄 传说 Г ,是 英雄 传 
系列 的 第 一 个 作品 ， 在 日 本 大 狗 
是 在 五 年 多 以 前 在 9801 上 发 行 
(还是 8801 ? 忘 了 ) ， 之 后 也 
有 发 行 PC-ENGINE 上 的 ”CD- 





ROM 版本。 故事 发 生 在 依 思 : 





Жей вт ка к щит сай шы! кант, 







ией (ПЕЙДІ, 
RM у 的 小 国家 。 在 一 天 晚上 
，「 法 雷 J 的 国王 被 突然 进攻 的 
ТЕРЕ, 在 他 临 死 之 前 ， 
将 年 仅 六 诚 的 王子 「 赛 里 欧 斯 J 
Неда Кв Гашура] у ° WOR 
其 辅佐 十 六 诚 时 登基 。 没 
想到 十 IFT а ERIK 
ҮМЗ ФӘН ° T 
子 了 赛 里 欧 斯 上 同时 也 发 现 了 父 
杀 的 死 竟 与 " 亚 克 丹 司 ， 有关， 
从 是 王子 便 踏 上 了 复仇 、 复 国 的 
旅程 … о 


-个 叫做 









г 








1425 sasi Же кий ЖӘ mu sasi kil кыл 
x 





典型 的 "王子 复 国 记 J 的 故 
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事 是 不 ? Ним "ИНТ уу 
故事 是 相当 直线 的 ， 不 过 对 论 喜 
好 此 道 的 玩 者 来 说 ， 故 事 算 是 铜 
精彩 的 。 除 了 日 式 的 剧情 之 外 ， 
整个 游戏 的 结构 ， 也 是 非常 的 
日 式 RPG у 16 ° ЛИКИ 
对 话 、 单 纯 的 属性 设计 及 人 物 装 
人 备 、 标 淮 的 回合 式 战 门 、 以 及 由 
富 多 样 的 了 道具, 及 魔法 设计 。 


;游戏 要 上 手 极其 容易 ， 就 算是 





道 的 生 手 ， 也 可 以 在 极 
内 就 热 悉 。 国 内 有 不 少 


时 间 


їй РН 





排斥 「 日 式 RPG у 过 样 的 设 
ПЕТ ВК ИЗД 
ИЕГЕ ЕЛЕР ЖЯ, 
‚ TAZ RPG j 能 直接 快速 带 
Ж БЕ: ЖЕКИ BB ftJ FE YE ° RFE 
"美式 RPG j 所 比 不 上 的 。 





喜好 熏 功 砍 怪物 的 人 ， 保 诈 


可 以 在 英雄 传说 工 у 找到 不 少 
i 的 乐趣 。 游 戏 在 剧情 发 展 的 限制 


， 有 许多 地 方 是 使 用 怪物 的 强度 


来 阻止 玩 者 的 前 进 ， 换 句 话 说 ， 


玩 者 的 等 级 如 果 没有 徕 到 一 定 的 1 
程度 ， 就 无 法 向 前 推进 剧情 。 中 £ 
然 赔 游戏 本 身 有 三 段 难 易 度 的 届 + 
定 ， 但 是 在 某 些 地 方 的 怪物 也 实 2 
4， 尤其 某 些 怪物 1 
щож K 法 术 ， 痛恨 练功 的 人 + 
要 玩 过 个 游戏 ， 先 别 忘 了 准备 像 $ 
游戏 刻 星 或 是 整 人 专家 之 流 的 修 + 
改 工具 。 在 战 站 中 有 一 个 了 自动 E 
MIS 1 ETE з волату i 
以 ， 不 过 只 可 惜 逮 不 会 自动 合 攻 : 
ПЕНКА ТЕТЕ Л пу + 


在 是 太 强 了 一 





以 利用 过 个 设计 来 杯 功 ， 只 要 在 
ENTER ЮИ Е — E Fk 
"你 就 可 以 去 做 其 它 的 事情 了 。 


ШЕТ МО Ea TO D 





很 可 惜 的 ， 游 戏 的 末 面 只 有 
EGA 的 水 准 ， 稍 挑 惕 的 玩 者 可 
能 无 法 把 过 个 游戏 放 在 眼 壬 ， 没 
FEE АЈ А Д АЕ з ERE ENR 
图 像 都 只 有 一 张 ， 法 术 的 施用 也 
没有 任何 变化 。 就 「 英雄 传说 I 
о 在 书面 上 的 表现 ， 很 容易 让 人 
饲 其 市 场 接受 度 捏 一 把 痊 汗 。 其 
实 眼 尖 的 玩 者 可 以 发 现 ，『 上 英雄 








MRI, 不管 是 在 游戏 的 宣传 海 { 
желае. нивеа ; 


BRAY TE FETT ° FE HE fa Ж 
Ж» ARF SBIR > RK 
能 对 它 的 画面 有 什么 好 期 待 的 ? 





音乐 一 向 是 FALCOM 公司 
的 一 项 拿手 好 戏 ， 亦 公司 每 一 焦 
游戏 的 背景 音乐 ， 都 能 作出 独特 
的 风味 ， 在 日 本 还 有 音乐 CD 的 
颖 行 。 根 据说 明 书 上 的 描述 ， 此 
砍 中 文 版 【英雄 传说 工 , 在 背景 






4 乐 上 的 设 定 ， 除 了 一 般 的 ЕМ 
ТҮЙ, ЯУ МІРІ 音源 及 
CD 音源 两 种 。 不 过 就 算 笔者 怎 
麻 演 就 ， 所 播放 出 来 的 音乐 永 迷 
只 有 CD 音源 一 种 。 和 后 来 打包 话 
到 叙 行 公司 求 通 ， 得 到 的 解答 是 
襄 明 书 有 误 。 惨 的 是 ，CD Tí 
似乎 是 探 用 FM ҰИЖ Е» 
效果 实在 是 售 人 准 以 接受 。 对 於 
那些 想 要 匠 采 FALCOM 音乐 的 
玩 者 ， 膛 是 另外 想 闪 法 买 一 片 音 
Ж CD 来 芷 会 好 过 一 点 。 
ТЕСИ АВО ЛЕЛ 
一 点 需要 加 强 的 地 方 。 最 主要 发 














语句 通顺 及 专 有 
Фют Е, ДГ CHAIN 
МАП, у BARABA” 国内 最 
Ж EMRE TH) ° СОЕ 
ЕЗІЛДІ ЖЕТЕ) 
ЖН! у о 3001—2696 ` Нуу 
ТЕЛЕ, > PEDARA ВИИ па TTA ВК 
欠 佳 的 情况 ， 或 许 是 代理 公司 所 
需要 注意 的 地 方 。 

就 以 目前 游戏 的 水 准 来 说 ， 
英雄 传说 工 」 可 能 是 个 退潮 流 
的 作品 ， 尤 其 中 文化 后 整 笨 的 成 
MEDIERE > BRIERE EDK 
典藏 ， TRE Д RUT 








MERI ° NEEM 
жИН =й Ен — YERE 





女 ，， 同 时 也 惠 心 的 希望 代理 公 
司 能 有 更 好 的 成 绩 。 鸳 








有 得 加 强 。 





国外 发 行 РАССОМ 
国内 代理 : RHR 
游戏 类 型 : 角色 扮演 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS 
适用 机 型 : 386 DX 以 上 
5008 : 600KB 
由 FALCOM 所 出 | дазва) ”多 年 前 风行 从 日 本 | HEMEN: S 
品 的 一 款 中 文 改版 游戏 水准 来 看 英雄 传说 г ，| 电 脑 上 的 RPO ， 简单 | ”操作 界面 : K 
RBA RPG 的 风 | 可 能 不 会 有 相当 优 黑 的 | 的 剧情 及 顺手 的 操作 画 | шеш 
格 ， 使 玩 者 不 需 径 由 辛 | 钰 个 ， 举 竞 道 已 友 是 一 | 面 ， 可 襄 是 典型 的 日 式 | 。 游戏 售 价 : 680 元 зе 
3600582238 БЕП ЕГИП вр | 套 历 史 悠 久 的 老 GAME |RPG ; 但 由 认错 作 年 代 | ЖБИ: Р-120 с 16MB 
ЕФ ° EAE ARRAN | 了 ， 但 对 於 喜好 此 系列 | 略 久 ， 不 仅 声 光 都 不 及 SB 16 > 4X CD-ROM 
жіптен» жүзе SEX ° Е EET | El BITTE EE RUNE 
戏 的 整体 表现 则 平平 。| 太 core 吧 ! ° Жо) ТЕШЕ Епа R E УТЕ wS 
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本 文 作者 / ALEX 


自 从 Duke Nukem 3D ( 

BRAR ) 问 市 以 来 ， 确 
实 已 掀起 一 股 公 人 需 旋 风 ， 此 风潮 
А Е ТА ° 
STRGA ДЕЙК J TI EÊ Ж 
MER RR Зая ДЕЙ Ж Жї) 
好 消息 ， 在 7 TOTAL MELT- 
DOWN › 送 片 光碟 中 ， 辕 结实 实 


ни T HAR. E DUKE3D 
的 新 关卡 。 











NIE RRA ІІ 3D 
Realms 与 DUKE 的 始祖 
Apogee ЛИНЖД ЯН» Duke 
Макет ТМ 和 3D Realms 也 
是 Apogee HEME ’ {НЕШ 
版 过 一 张 新 关 卡 “ 大 补 帖 4 的 生 
意 竟 何以 落 在 Sierra 头 上 ? 初时 
不 名 心里 存疑 ， 但 旋即 震 光 一 内 
， 还 是 将 注意 力 聚 焦 在 过 一 大 堆 
新 地 图 的 品质 吧 ! 


| 
























=й. 

正 因 需 上 述 关 认 著作权 的 师 
属 问题 Sierra 力 开 宗明 义 的 指 Í 
出 ， 要 使 用 过 些 新 的 关卡 ， 玩 家 : 


ЫМЕН Е BRAF 3 


BREKT ° зен EET; 
地 图 也 只 能 在 DUKE3D HE 
ТЕЛІП = йай Í 


БЖ › HETA DUKE3D 的 玩家 
‚ 大 概 也 不 会 购买 过 张 光碟 吧 ? 


首先 ， 利 用 BROWSER 可 
以 逐一 浏览 五 百 多 个 关 过 些 
谭 大 的 天 卡 大 致 可 区 分 入 
单 人 模式 、 死 亡 模式 和 混合 模式 
。 对 於 各 关卡 的 综合 性 品质 ， 
Sierra № ЯТА ( the 
best of the best ) ` В ( 
next best ) ПС ( average ) 
三 等 。 和 过 项 作法 除了 避免 自 吹 自 
擂 的 毛病 外 ， 也 算是 输 玩 家 一 个 
出 自 ub ر‎ 的 指引 。 

要 作 作 一 个 关卡 所 花 的 时 间 
、 精 力 和 创造 力 自 不 在 话 下 ， 要 


葛 集 过 一 些 公 需 的 仰 募 者 利用 地 : 


辑 器 所 创造 而 出 的 关卡 也 不 
容易 ， 然 而 集 其 大 成 者 ， 显然 
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Egisiered 
Version 
of Duke 
Buken 30 


未 做 好 把 天 的 工作 。 中 然 号 称 有 
KAS” BHATE 
数 的 粗糙 作品 ， 过 已 经 不 是 
Sierra 自行 C 等 就 能 自 图 其 
RT ° EMRE” НИР 
t — Jud 5 J 2F 
RAE Е o FEHR 
的 作品 称 需 上 关卡 
些 A 等 的 作品 而 
车 ， 实 在 是 极 不 公平 的 事 。 

在 光碟 中 的 LEVELS 目录 
下 ， 各 个 天 卡 都 拥有 一 个 独立 的 
子 目 录 ， 除 了 МАР 之 外 ' Хх 
多 数 也 同时 附 有 一 文字 档 。 档 案 
中 除了 群 和 记载 雹 关卡 的 各 项 属 
性 (如 模式 、 附 加 之 MID 档 、 
可 连结 的 关 次 等 ) 外 ， 更 有 创作 
者 的 自白 。 在 过 壬 除了 有 了 关卡 名 
称 ， 也 可 以 看 到 创作 者 的 解说 ， 
包括 创作 背景 、 故事 输 廓 和 创作 
动机 ， 有 的 甚至 还 附 上 bug 的 注 



















除了 少 部 份 关卡 售 人 “不妨 
жн , 外 ， 过 数 百 个 关卡 设计 得 
ЗНА ДИР, ДЕЛИВА З 


的 场景 更 是 教 人 激赏 。 过 其 中 包 
含有 城堡 式 建筑 、 中 古城 楼 、 地 
FE ` Th TR FI HE EEE 
废墟 。 同 样 的 ， 38 Ж Ж ЕНЕ 
真 信徒 ， 也 在 水 底 世 界 将 公 雷 的 
Жа ФИН ЕНІ ° 


Та 
нт 





ЖЗ НДЕ ИДЕ ДЕГЕП 
死亡 模式 的 关卡 ， 也 可 在 单 人 模 
式 下 执行 ， 唯 关卡 中 不 会 有 怪物 
出 现 ， 玩 家 倒 可 以 用 [朝圣 4 的 
心情 仔细 品 喧 一 下 过 些 创 作者 的 
心血 辕 晶 。 少 部 份 的 关卡 因 附 有 
新 的 мо 档 ， 所 以 玩家 也 能 享 
有 全 新 的 游戏 背景 音乐 。 有 的 天 
卡其 至 附 有 创作 者 自行 修改 过 的 
CON ЖЖ» 以致 载 入 新 地 图 之 
和 后， 公 般 就 全 壁 了 样 了 。 例 如 公 
侨 的 生命 上 限 迷 到 999、 武 器 弹 
药 的 威力 增强 数 倍 、 若 人 的 强度 
减弱 、 执 带 的 弹药 量 激增 、 力 至 
爆破 的 效果 也 座 张 许多 ， 即 使 只 
爆破 一 位 项 人 也 会 出 现 上 百 斤 " 
ана ЖЕЛЕНИН ° 

其 实 ， 玩 家 在 经 历 过 过 些 合 
A fi JK Pt aR Jari КЖЕ, Auf pi 


% 


Я E тв AAI ESR E 
卡 的 乐趣 。 如 果 对 於 篇 辑 嚣 的 使 


用 不 很 熟 答 ， 在 此 告 匆 您 一 个 好 : 


на» 在 过 张 光碟 中 也 收集 了 网 
路 上 的 各 项 俱 讯 ， 诸 如 告诉 玩家 
如 何 取得 更 多 更 新 的 关卡 编辑 工 
具 程 式 ， 如 何 利用 辅助 工具 将 新 
的 结构 和 创意 加 入 新 的 关卡 中 ， 
以 及 如 何 抽 作出 如 同 光碟 中 收集 
的 关卡 之 各 种 构图 色彩 和 声音 的 
效果 。 





也 有 不 少 值得 参考 的 文字 档案 ， 
玩家 可 从 中 多 取 许 多 新 颖 的 好 点 
子 ， 或 是 筑 作 关 上 的 各 种 注意 事 
项 和 疑 闪 杂 症 的 解答 。 过 壬 所 列 
举 的 ， 中 不 敢 襄 是 最 完整 的 ， 但 
种 是 正确 无 误 的 珍贵 讯息 。 对 於 
有 心 自 建 游戏 关卡 的 玩家 来 说 ， 
E EX FH RAT TIR 
修 课程 。 
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ЖИ» Duke 30 Ж 





此 外 ， 在 DOCO MEF 








之 和 后， 再 好 好 的 领略 一 下 公 般 " 
жанат 的 诸多 信和 案 所 精心 
ЖЕНИП AE tE FEIE ! 





MUMEL” MERET 
住 要 提出 质疑 。 何 以 Sierra 会 探 
WERE 2755, вх г 
FIAM, 地 将 各 种 A 级 品 、B 
级 品 和 C 级 品 全 数 混合 收录 在 同 
一 张 光碟 中 ， 以 致 造成 品质 上 的 
люти? BILL RE pš TAA 
5 五 百 关 , заетите FA 
‚ 相信 很 多 玩家 都 会 同意 大 可 不 
必 如 此 的 。 佛 日 : 不 可 说 … 那 就 
-жатее 





: SIERRA 

第 三 波 
: DOOM LIKE 
: 486 0Х2-66 
: 8MB 
: S/U/WN 相 容 
: V. 
: K/M/J 
:无 
: 75025 
: Р-100 > 


ВАМ» AWE32 > 
ROM 


REVIEWS 


16MB 
6Х CD- 














а ЕАК 


=+ Яс ИНЖ KOEI 的 三 国 

志 V 代 遇 上 台湾 智 冠 的 三 
演义 工 ， 正 二 两 军 交 战役 得 不 
可 开交， 而 我 合 以 万 能 的 金钱 使 
得 两 军 成 需 我 的 电脑 中 的 一 员 。 

从 三 国志 工 代 和 三 国 演义 工 
开始 ， 三 国 游 戏 便 是 我 家 电脑 中 
的 常客 ， 如 今 三 国志 已 经 出 到 了 
五 代 ， 和 游戏 画面 和 操作 介面 当然 
EEK RT TA = RE П ET 
AE fü RIYE} ° FBR ару E 
的 缺点 需要 改进 。 像 三 国志 V 代 
的 音效 凌 的 需要 改进 ， 在 战争 时 
它 的 音效 合 人 无 法 领教 ， 上 比 四 代 
的 音效 还 不 如 ， 不 知 是 他 们 公司 
LEBER ZE > HIS = Ri 
ЖО ТОШ за > (НІ 
上 比 起 画面 和 操作 介面 ， 那 三 国 演 
义工 就 比 三 国志 V 代 差 了 那么 一 
点 ， 不 过 也 不 能 过 样子 说 ， 毕竟 
人 家 出 到 五 代 ， 我 们 才 出 到 二 代 
Ж-Е пт ЕГЕ Қиын 
上 比 他 们 好 也 不 一 定 。( 中 国人 加 
油 ， 督 死 保 卫 钓 X 台 ~ ) ° 

但 ， 注 意 : 它们 两 者 的 音乐 
里 的 ~ 里 的 ~ 不 是 故意 的 好 划 ， 
现在 写 过 篇 文章 时 ， 我 正 用 CD 
加 放大 器 再 加 一 组 50 足 瓦 的 喇 
BV же 志 V 代 的 第 12 、 
13 НЕОН! 实在 是 











98 ° 





Z 33338 кто 
RT! BERE ü це 

? 因 需 它 有 简单 的 安装 、 简 单 的 
操作 、 简 单 的 关卡 。 它 不 会 在 你 
的 硬 碟 中 佑 很 大 的 空间 ， 只 估 你 
一 个 小 小 的 批 次 档 ， 事 前 也 不 需 
要 做 一 些 设 定 音 效 卡 的 工作 ， 只 
ЖЕГЕ INSTALL 就 一 切 ОК! 
和 游戏 主角 当然 就 是 小 沙 疆 

a E ! 过 个 小 和 从 的 任务 就 是 把 
玉 如 来 给 春 回 来 。 和 游戏 很 简单 ， 
玩 起 来 非常 像 电 视 游 乐器 ， 没 有 
复 末 的 剧情 ， 没 有 烦人 的 操作 ° 
除了 基本 的 射出 用 武器 之 外 ， 逮 
有 四 种 风 、 火 、 水 、 雷 法 术 可 使 
FE > DFO KIRLA HEF СТЕР 
yh + ЗЕЕ АУН 
HEFT > PRP b EEE 
所 能 阻止 你 夺回 宣 物 ， 於 是 小 沙 
жш НИ Н RRR ЖЕЕ 
Ж ° ВИИ 7 REF 
有 的 动物 都 是 在 固定 的 轨道 上 移 
动 ， 没 有 什么 太 大 的 变化 ， 对 於 
国 小 年 齿 层 以 上 的 小 朋友 来 说 ° 
应 雯 不 会 太 困 准 ， 而 只 要 一 直 压 
BOE REE зи Л RIKE 
АРЛАН. ЖЕНЕ й 
在 一 个 下 午 玩 完整 个 游戏 。 以 国 


























中 以 上 的 玩家 来 说 ，' NDR 1 
BEHERE BOIS EA ° TBF 
是 家 中 有 小 朋友 的 话 ，“' Nb 
1 QETHUR -o 


Z КЁ 





三 姊妹 








Et ЖЕ ERS SMX аа 
>» FERE НОБЕЛ 

中 文 版 的 游戏 中 ， 三 姊妹 」 是 
我 看 过 翻 胖 得 最 好 的 ， 别 以 饥 玩 
家 不 会 注意 游戏 内 容 ， 像 过 一 类 
H-GAME 不 知道 主角 在 讲 些 什 
东西 可 是 玩 不 出 结局 的 ， 更 别 襄 
是 养眼 的 精彩 画面 了 ， 而 且 三 
姊妹 4 的 原画 品质 也 不 错 ， 比 起 
以 前 的 H-GAME 一 动 也 不 动 的 
所 疆 养 眼 另 面 好 看 多 了 “， 唯一 美 
中 不 足 的 是 手册 较 坑 简略 ， 建 识 
版 权 代 理 公司 别 完全 依照 手册 印 
黑白 的 。 尝 竟 台 湾 的 消费 者 跟 日 
本 不 一 样 ， 不 是 那 麻 好 打发 的 。 
各 位 玩家 不 妨 比 较 看 看 三 姊 

妹 的 翻译 水 准 及 内 容 ， 像 过 一 类 
复仇 剧 壬 ， 不乏 热 血 男 儿 夹 杂 在 
爱 恨 情 仇 矛盾 之 中 ， BREER 
述 主角 孝 一 想 画 办 法 接近 条 父 仇 
人 的 三 个 女儿 ， 谁 知道 造化 弄 人 
ТАТ 32 а ЖЛ 
ВЕЛИК > BE Zu E pk pu, 
Эйн, 最 后 结局 不 只 一 个 ， 有 
可 能 大 哥 死 於 非 命 ， 有 可 能 和 与 不 








ВЕК МЕ ЖАРАН» 也 
ATHE = frbbisk ЖЕ Жей > 
HRS ° KREUK ° 
FISCHER EH ° 


/和 神秘 密 人 


AASR 

EPERRA FS ЖЕК > Ti M 
下 凡 ， 可 实 面 的 文章 倒 不 
少 ' 在 故事 一 开始 的 发 展 的 多 线 
REM ВИК ERR 8—5 ДЕРД 
内 角色 扮演 非常 罕见 的 和 游戏。 而 
加 入 的 人 物 不 同 ， 所 进行 的 也 不 
а, TI A 306838 Zç МАРТ 
ЖАК AI 分 需 八 种 ， 而 魔王 
也 有 专属 的 AI + TERANE 
BAIE BE FRIR A ANAE 
个 没完 ， 几 然 符合 实情 ， 不 过 也 
KETE! 那 不 如 不 要 有 战斗 好 
了 ， 音乐 方面 ， 村落 、 城 堡 都 发 
悦耳 的 ， 地 图 上 的 草原 行走 也 有 
HHR o 美术 的 话 都 还 很 不 错 
， 就 是 做 人 造形 太 差 了 一 点 ， 根 
本 不 绚 看 ， 不 过 动画 式 战 门 可 以 
补 过 一 的 不 足 ， 还 有 特效 也 是 和 游 
BRAH = 最 后 战 辣 和 治疗 的 咒 
文 ， 太 长 又 不 好 记 ， 幸 好 褒 明 书 
нҮн, КАЛАИ 
何 玩 下 去 ， 大 致 上 是 一 套 不 错 的 


жы. 
йе 





В 








# 信 各 位 在 四 年 前 对 VR 快 
打 的 格 同方 式 感到 稀奇 吧 

! 更 有 不 少 人 对 它 己 轻 到 了 亡 寝 
忘 食 的 地 步 ， 日 也 思 、 夜 也 思 ， 
期 待 它 移 殖 到 家 庭 版 上 ， 但 对 
РС 来 说 是 一 大 考验 ， 谁 不 知 格 
PIERRE R 8009 БЕЗЕУ 2 A 
Фаза R , {Н ай ені E fi 
EOE Гарант? НБ! | 
°。 不 过 自从 有 了 奔腾 级 、 RAM 
的 价格 下 降 后 ， 和 电脑 也 接近 了 家 
用 电玩 主机 е 

жи ра, женіп 
MERE она RHEE 
在 玩 电 脑 ， 本 游戏 只 提供 一 人 用 
нне (Лх т), Ша 
SURFI ° FERE СЕС е DHE 
2P пойна... o E Rh II) 
夫 菲 不 和 一 些 气 功 啊 ! 手 刀 啊 ! 
HEHE ° PERE HIR 
JACKY йай, MEKKA 
EM E | 的 李小龙 所 创 
的 ， 唯 一 比较 戎 张大 概 是 人 跳 得 
太 高 吧 ! 另外 招式 案 多 ， 想 全 部 
记 起 活用 是 不 太 可 能 的 ， 而 招式 
也 登 好 看 的 ， 不 过 和 游戏 的 背景 和 
地 板 就 商 的 差 太 多 了 。 背 景 模 模 
糊糊 的 ， 地 板 简 简 单单 ， 大 要 是 
Ê THREE 1 

近来 有 许多 次 世代 主机 和 粉 粉 


移 殖 到 电脑 来 ， 像 著名 的 D 之 
Ан да нито ЖЫЯ TK 
ЕЕ Ко 也 会 移 殖 耶 ! 另外 
代理 SEGA HE TIF HEHE r 
音速 小 子 ; ， 大 家 一 定 非常 归 冀 
吧 ! 只 要 配备 好 ， 视窗 九 五 ) 
， 有 一 千 元 ， 它 绝对 是 你 最 佳 的 
选择 ， 不 要 怀疑 ， 一 起 加 入 3D 
的 世界 吧 ! 
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ЖАНУ 





日 ， 偶然 在 软 世 看 到 过 个 

GAME 之 消息 ' дю 
者 高 归 了 好 一 阵子 ， 就 在 笔者 开 
tetr ІНІН GAME H 
HE LMM RHETT ° E 
且 在 笔者 及 朋友 的 共同 努力 之 下 
发 现 ， 其 中 大 概 有 十 九 种 不 同 的 
жін)» 在 游戏 中 各 角色 之 间 的 对 
ERRO RNN RE TATAEE 
же, 说 了 那 度 多 都 仅仅 只 说 到 
优点 而 已 ， 过 个 游戏 也 是 有 和 缺点 
的 ， 第 一 : 说 明 书 的 说 明 实在 是 
不 太 仔细 ( 谁 能 告诉 我 ， 操 舵手 
模式 中 右上 角 三 键 到 底 是 做 什么 
用 的 ) 第 二 : 膀 利 条 件 不 明确 。 
相信 如 能 改正 以 上 缺失 的 话 ， 
必 能 在 BEST 5 中 攻 估 ыч 
下 一 席 之 地 。 
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WORLDWISE ENTERPRISE СО, LTD. 19987 
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Жанр: http: / /www.hhinet.com.iw/worldwise.htm 






Windows БЕЛЕ 


Windows95 | Pentium75MHz 8M 以 上 8M 以 上 ча 


3 | PentumeoMHz| 16M 以 上 
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пи: 2 © SEGA ENTERPRISES, LTD. 1995, 1996 
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台北 县 新 店 市 宝 懋 路 235 若 16 弄 2 号 3 楼 
电话 : (02)9172287 











地 区 中 南部 授权 经销 
和 群 豪 资讯 股份 有 限 公司 
台中 市 逢 甲 路 248 号 1 楼 
电话 : (04)2519987 
高 雄 县 凰 山 市 光复 路 二 段 293 号 1 楼 
电话 : (07)7438937 
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Е 9 | 
有 SSE Ыр EI HL 
此 ; УЛ АЛ E 
的 衢 突 即将 展开 ,，…， 


5O ДШ ЛЧ АУУ қалдыр E 
ТӨБЕ Сото 














FUTURE, 
FOU DON’T 


і 数据 机 组 成 E 

FED. , е ү fi | 
2 > +: е PIL ç bs ке, 
YoU Jy 记 住 ， EHEREMENREES 


Ў Ф г ж; ТЕЕ 
REIOMD шшш. 
DD OCD | | 


тени naa S 
unauis. ЕЕ НЕН ЖЕП TeL: 8402704272 ”台中 (04)325-7900 B8R07)3639837 (ERT 











UNALis 


Жана я Н-Лллле МИЕ! 





ll вече е не SE bn нае 
ва | Канкан кеша 
Ш ачк, REBER 


Ш Е 2 <ВШ27ААО& 
BATTLE.NET 

ЕЕЕ < уок - Eu 
Modemi E< mg 
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ДЕЕ ЖЕ дЕ 
LIGHTNING Л. 


завита, ЛЛУ ` EMR ` LUE REEF ауан EMÊ ! 
ШІНЕЕПЕНМЕ НЕ - 马丁 文件 设计 ， HERRE SP e ER ` EEN 

仰 率 ， 以 及 控制 表面 。 
园 多 玩 者 功能 ， 可 以 透 过 网 路 、 数 据 机 或 囊 列 连 综 来 进行 。 

在 杜 比 环 缔 和音 狠 中 ， 验 到 和 后 燃 器 的 怒吼 声 ， 以 及 真正 战 门 行动 的 声音 。 
шокавкие, ЕНІН ДОКА КОЯ EFS ° 








国 提 供 数 十 种 高 精细 度 、 贴 图 式 之 立体 地 面 及 空中 目标 。 z 
завтюннец. възцив-вевиваинвес. B 
ЖБ ЕНЕ ВЕ РЕ ЯИС ВЕСТА, BE — BJ EI Es E 。 ш 


制式 防 紫 独 


原装 进口 美军 外 和 综 太 隅 眼镜 大 放 ; 
请 将 产品 上 之 贴纸 标签 斯 下 ， 写 上 姓名 与 地 址 艾 寄 回 " 松 岗 公 司 - 休 疝 软体 部 " 收 ， 即 可 参加 抽奖 。 | 


"аве: жтжи- 





UMALIS, ДЕРТІ ШЕТЕН TEL: 台北 02)704-2762 ”台中 (04)325-7900 84807)36987 REAT 
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最 新 的 材质 对 应 技术 ， 各 种 地 形 ， 流 去 ， 水 科 等 视 颖 效果 超越 您 的 想像 
Уеа на везна ЕЕ АЕ 














TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 8#(07)336-0837 
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28 ШЕП: NB 
B= EERIE 


每 家 店 都 有 属 从 自己 的 速 食 产 品 与 

















多 地 图 以 随机 方式 产生 ， 每 灵 进 入 和 游 戏 都 有 不 同 





ВУКАО ПЕ ° 


A 
BARREN: SPS EB ДЕЕ: H 
型 ， 专 擅 破 二 外 加 搜集 情报 ; TAN: JNE 
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同 的 能 力 









ë * ИЩ НЕШ. 
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ү! 4? 
иханани-нва MDI! 
б инаи TEZEN! 














АРЕХЗОГЕЕ ИНЕ RR OARA BERRA 
ТЕ: зи а? (02)6516043 jê Ша 
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FPE 50 新 增 功能 有 : 


人 .首创 相 容 DOS 7.0、 WINDOWS 95 ` 
WINDOWS 3.1、J~WINDOWS、 日 文 
DOS/V 等 作业 系统 ; 绝 大 部 分 可 在 上 述 
作业 系统 上 执行 的 游戏 都 能 使 用 FPE 5.0 
加 以 修改 。 若 配合 超 任 、 任 天 堂 或 SEGA 
MASTER SYSTEM 模 气 器 ， 更 可 以 修改 
超 任 、 任 天 堂 或 SEGA MASTER 
SYSTEM 的 游戏 ! 


B. 首 创 多 重 分 析 能 力 ， 能 兔 同 时 分 析 16 个 
目标 ， 大 幅 提 异 修改 效率 | 


C, 超 强 低 阶 掺 瞄 功 能 ， 新 增 了 低 队 分析 字 组 
的 能 力 ЖТ "|" Пъпът" 
Ж ЗЕ Ж Ж P HERE A, ° 


D.K 84 #4 k Ж, A Jt ЖЪН ЫЙ = 
Хуй, км Z kit ЖАШ 
Ж B. 3⁄ 34 T B8 Р ШТ ва 69 z) E Р 
PoE $ DH ° 


E.4 Ж ИЕ, J E AGB > Rê $ XK 30 18, 
W 46, B] AF AER ° 


.新 增 常 驻 型 CD HAE <Ç ° PT ARERR 
背景 播放 音乐 CD。 


G. 新 增 一 个 档案 选择 器 ， 可 用 选单 选择 档案 
МЎ FA FAR HHR ° 


H. 3 69 48 fr n FR T 8 RK ° 30018 88 Я] 
REKKA’ Зо Т — AB SRR ° 
一 个 将 全 部 可 能 的 位 址 一 次 存 入 表格 中 的 
<A> All 按键 。 





“ М, ха 






















„Дш. 


I， 加 强 型 的 表格 功能 : 增加 了 <Fl> Load ` 
<F2> Save ` <Е> Edit ` <N> UnlcokAll 按 
Ел ЕЕ, Е 36 个 。 


J. ok в) 40 18, ВЕЕ : 增加 了 <Enetr> 
按键 ， 可 输入 十 进位 ， 字 串 等 数字 。 

开 , 加 强 型 的 抓 图 程式 ， 除 了 增加 速 绩 可 抓 的 
图 档 至 三 百 多 个 ， 而 且 可 抓 文字 模式 ， 站 
转 成 文字 档 。 

L. 对 各 种 SVGA 卡 的 相 容 性 更 完整 : 加强 V 
参数 。 





MARZ FI ЕРЕ Т X 使 用 者 
， 请 将 原版 磁 片 与 说 明 书 
вожда, ШИЯ 
用 5400 元 (内 会 挝 号 回 邮 ) 
， 可 用 邮票 或 附 上 划拨 收据 
Ж» 

本 公司 收 到 后， 立即 痪 您 
持 号 寄 出 产品 ， 兹 请 写 明 您 
的 姓名 、 地 址 , 谢谢 ! ! 


Шапа TN | 


ЕРЕ 6.0 之 WWW ти: 
httpjleissun51.cis.nctu.edutw/=gis85566/ 
E-mail Address = 
glis85566@cisnctuedutw 














重新 路 
THL: (02)999-6883 FAZ:(0; 2) 


© 1996 КІМСҒОВМАТЮМ CO., 
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ШЕ Дене на : 国 时 
您 将 化 身 凯 其 中 一 位 君主 

КИТ ЕТТ 
ЧОЕ ВИЕ 















і Wi 5% ыы 
3 ыла q 2 аманы 
ннан. {житин 
( ат асе. < д А 
9 Жа, k. f 
57 од HERRE 


| homa ا ا‎ зеле sÀ h 


ТШШЕН, ' 似 葛 似 幻 三 国情 ш k. Ээ 


„Ж 










MEHE ЕУ ЕЗД ЕШР SOFT WORLD 












你 可 自行 创造 武将 ， 有 武将 型 、 猛 ey ао К 
将 型 、 智 将 型 、 文 官 型 和 军师 型 等 RRM EDS - 
, 你 偏好 那 一 型 





HMR R RSS RIK 如 | 
将 军 莫 名 加 入 ， 有 了 时 将 军 也 窗 不 满 
你 的 行 沦 念 而 购并 。 想 要 各 方 英雄 
EA Б ЕЕ 7 






功能 超 强 的 综 上 辅助 系统 ， 可 以 轻 
县 的 查询 任何 想 要 的 资讯 。 





是 一 大 学 问 ， TARRE | 
Ин READER ° 


ЖЕНЕ ЕШ | 
器 ， 打 得 区 人 党 花 流水 。 ye ДЖ | 





зе анир, кел |% 
ДВД еее ШИЕ! С 





EEK SR. 
E IAS U E - 


o 
EE OTS 香港 上 所 训斥 :27292781 




























Арт 220‏ ل ر о‏ ا ر ) 
рарга!‏ 


И ААГ АЕ ША ° 
ОДЕЛА | (а W 


ала ава" 25 j 
Єр — lt h Û ° с: SER 
о Ê 7-17 › h bak ә 4 ГА 


Әр ИТ у hug ° 
О үле ДЕ J 2 


‘ES “д ETA SE 221 和 | СЕДИ Кои рта 


| Кё = вале ex | 


А АНДА T lB ВУКУ 
РОЗЫ о 
ИЕ ТАИ 
АДОИ AN o 
Ла оно о AGE o 
Ха нра np "Тізе — 


+ За w ТӨ < аа. А Ва е "= 
k 94 за ін 2 
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+ RZ ЖЫ 1 ЖМ 
令 深 入 探讨 中 国 辫 学 
Ф кй N aF i Ж 
O FF RR R TH 
Ф КЕКИ НЕ N 
e HR PRE СЕЗІ 
кже HH 3 
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Є SC ж”. 
— Ж 


* 共有 4 个 种族 ， 


玩 
` 五 十 种 包括 战 门 、 


! 有 
JA. ВЛАЕ SONG 在 心中 哦 ! 


位 朋友 一 起 


2 
JRO қыш ` TJ J SERS ARPES BERS ! 


2 ê B$ SJ ЖП BER t ttp 
每 种 人 都 有 其 独特 游戏 性 格 。 


EF 838 SARRE 


LL $ RF 














BEA ТЕСЕ? 



















迎 光临 JR 新 干线 
! 想到 『 спрат 
J BMAF ° 不 禁 要 向 各 
LE REK ; 原本 90 
期 的 Pia Carrot 的 中 文 
译名 『 ЮЛ ЖЫ | He fF 





ЖӨӨ BIB го те 
5 <£ CANDY 的 内 文 
Гв BIT 音源 下 … 了 则 应 
шоа Г 86 音源 下 …1 ° 
你 满意 本 列车 的 服务 


MG ?各 位 有 任何 建议 或 指 


Гө Dos/v 

[© 9801 | 
БЕС | EM TOWNS 

[@ J-Win 3.1 


教 的 话 ， 炊 迎 来 信 到 高 雄 
вик 18-69 号 信箱 『 ЈЕ 
新 干线 」 收 ， 列 车 长 将 希 
和 您 尽心 服务 。 谢 谢 ! «ә 


Z 21.0 






Wy ` 


@ J-Win 95 














7777777777777777777/72 





J- WIN 95 








@ AVG (18%) 
Ф WIN 3.1/WIN 95 
© Fairytail бой 

© ¥ 8800 











Er HERETKEZG В 
Г] ams - — а 
НН а язва T ° Ж 
ЭЕ Ре, жн 
Вари девета» Еа 
жети, арза SEKE 
参加 。 在 开车 前 往 星 降 里 高 原 的 
途中 ， 洋 介 诉 襄 著 高 中 时 代 的 趣 
事 ， 认 是 我 的 脑海 中 也 渐渐 浮现 
一 张 张 似 便 相识 的 熟悉 面孔 ， 过 
СІПБЕЛ ТӘСІ FE 
Е ЫШ Др 
Та 
щ, движаташж- ° 
不 知 洋 介 是 否 看 穿 了 我 的 心事 ， 
一 址 与 我 聊 著 瑞 策 的 事 ， 我 倒 不 





пут ту ДУ ДУ ДУ ДУ ДУ ДУ Е ДУ В У /У / 





B re 
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ха 


START LOAD 
СОМЕТС 
SPECIAL 


жадына ЗЫЛДЫ АНТ ДА 


ARED FRKA ФЕН КЕ ШШ 
° RHF ° БЕЛИН HE hb B 
最 后 一 次 机 会 了 。 我 望 著 车 窗外 
测 落 的 烘 烟 阳光 ， 期 待 著 近 重新 
开始 的 杰 爱 故事 … 

是 Fairytale 公司 的 年 度 大 
作 上 同窗 会 之 故事 背景 ， 主 角 
必须 在 六 天 七 夜 的 同学 会 中 ， 把 
所 每 一 寸 光 险 作出 自己 的 抉择 ， 
ЗИН EKS РЧ ВАЕ о KE 
BREEN Вт, 都 很 肉 访 人 不 
与 ARE 4 系列 联想 在 一 起 。 
的 确 ， 过 种 高 自由 度 、 多 线 剧 情 


ср и E орли, 


гаем 
ILD IVIL 







ж ҒАР . 
图 主角 青梅 竹马 的 玩 伴 一 若 
林 ， 非常 在 意 主角 的 一 切 行动 

| е 
| Ñ 





图 与 若林 的 车 局 。 


、 多 重 精 局 的 游戏 较 易 般 市 场所 
接受 ， 而 本 身 也 有 更 高 的 耐 玩 性 
ERE MBM ° 同窗 会 」 只 
发行 Windows МО 3.1 或 

95 EFH” RAR ides 
集团 一 包括 旗下 所 属 的 各 子 公司 
如 Cocktail Soft ， Fairytale 等 
均 声 明日 后 已 不 再 发 行 98 DOS 
版 的 和 游戏， 而 改 以 Windows fà 
平台 。 同窗 会 」 正 是 策略 下 的 
产品 ， MEKE нін ӘС ІНДЕ 
才 是 。 附 带 一 提 的 是 了 同窗 会 ) 

的 原版 包装 中 附 有 一 张 精 美 海报 
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(АН) нагард ва 
独 发 售 的 说 明 书 ( 只 差 没 有 原画 
Ж) ， 绝 对 具有 保存 的 价值 





图 竞争 对 手中 也 有 过 种 死 粮 
烟 打 型 的 。 





МА a ДВ 
图 +£ FEB DD D ó ° 
同窗 会 ВОД Windows 
CD 的 形式 发 行 ， 那 就 更 应 鼓 利 
用 媒体 上 的 优势 来 与 DOS 版 作 
ЕЕ ЖИН Кас 
’ fE 640 х 480 х 256 色 的 表现 
F’ HERETO ім ВЕД E 
天 人 J 来 形容 ， 比 起 elf 公司 的 
美术 亦 不 循 多 让 一 当然 ， 近 有 一 
PERDE TIRKA E D 3 4E 
的 完美 表现 。 若 使 用 256 色 模式 
时 ， 和 游戏 中 换 场 的 淡 入 淡出 特效 
是 以 网 点 方式 表现 ; 但 若是 在 
High Color 以 上 时 ， 则 完全 以 
透明 色 来 表现 淡 和 淡出， 效果 固 
然 美观 ， 但 每 次 一 更 换 场 景 就 得 
耗 时 等 待 ， 因 此 膛 是 建议 大 家 以 
256 色 模 式 进 行 游 戏 。 在 音乐 上 
REA h CD-DA 音 轨 或 是 由 





= M 
фикнаванвине 











MIDI 发声， 透 过 音源 器 纸 对 可 
URGA REPER MX 
Bk o 

ҮЕЖЕ ШАП > IT 
的 方式 与 ERE, 一 般 ， 一 张 
HELA” RENAR 
明 前 往 的 地 点 就 行 了 。 可 行动 的 
жар кеча, 而 且 时 间 属 性 
是 隐藏 的 ， 完 成 某 事 件 后 时 间 便 
会 自动 前 进 ， 直 到 就 说 坑 止 。 和 游 
МЕННЕН > АВЕРС ТЕХ 
ЖЕТЕРДЕ ЖЕ , ZETE 
° ЖИЛЕЯЖ—. ХЕ ЕЖ 


ЖАБЫН, ИЕ ЖИМ ELE ° 
ЖИЕ 8 ХИ БЕНИ ва Ре fr (fJ R 
答 格外 重要 ， 洋 介 会 确认 主角 的 
意中人 究竟 是 谁 ， 此 时 可 要 三 思 
MAE’ RHA TIRE EFT ° Ж 





фитахо во 
иф — РР FEH 
一 开始 没有 表明 态度 ， 探 取 必要 
的 手段 ， ЖЕСІН Ж ARERR IF 
HEBA REAR > пране 





图 +s mn гоа 
зе ем. 

何 。 登场 的 八 位 女性 在 个 性 、 特 
色 上 均 营 造 得 相当 成 功 ， 尤 其 是 
对 举 业 和 后 大 家 升学 就 业 等 的 描述 
都 相当 贴切 。 但 在 基本 的 安排 上 


由 於 格局 允 小 ， 和 无 法 像 「 同 级 生 
2 系列 那样 地 发 挥 淋漓 汶 致 。 ЗЕ 
者 最 气 慎 的 就 是 在 那 认 丁 点 大 的 
地 图 上 四 处 寻找 某 和 人 ， 到 处 重复 
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сүтте 
REER 
Зеро AB ° BAIER 
他 偏 又 出 现 ， 且 过 种 安排 不 只 一 
É > 据 明 了 是 撞 场 面 嘛 ! 不 过 膛 
好 它 的 声 光 表现 掩盖 了 它 的 小 缺 
点 ， ERA HRM 
° 和 游戏 完成 所 需 的 时 间 汞 不 长 ， 
而 每 次 进行 时 也 仅 能 选择 一 位 对 
象 女性 。 但 过 不 代表 本 游戏 办 度 
Шын! 笔者 也 是 在 一 次 次 的 错误 
ЖЕЖ ЖӘНДІК ° 


М. 





Ф їй A #& pu 8 8 — 
ЖЫ ЖЁБ) ° 

ме ЗЕ L Ka 
度 倾 力 大 作 的 名 号 而 来 ， 在 声 光 
上 的 确 有 不 俗 的 表现 。 但 若 拿 之 
тыя, 系列 等 名 作 相 比 ， 
则 在 剧本 、 登 场 人 物 等 的 铺陈 上 
АЛЕН Ы ° RE 
前 日 本 电脑 游戏 市 场 ， 在 声 光 表 
现 能 出 其 右 者 确 也 屈指 可 数 ， 本 
游戏 还是 绝对 有 让 您 一 再 把 玩 的 
EE ° "ARÊ ر‎ 与 您 过 去 的 回 
局 是 否 如 此 相似 呢 ? 也 顾 藉 它 勾 
起 您 心 深 处 最 美的 回忆 。 令 


HEH 


е @ 








сб NIM =f 


ЛУ гг г пп по пт тт тт тт а 
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Флус (18%) 
ӨРС-9801/М/ІМ 系列 
@ Leaf 

@ 8800 








事 的 主角 柏木 耕 一 目前 与 

7 堂 姊妹 正 住 在 同一 屋 

短 底 下 。 一 个 月 前 ， 与 主角 分 居 
的 父亲 突然 传 来 亚 耗 ， 过 对 速 在 
外 地 求学 的 耕 一 来 说 ， 实 在 是 太 自己 的 体内 已 发 生 了 什么 变化 。 ЖЕТСЕ REB 
жн 48 о BURR H 封印 在 内 心 深 处 的 伤痕 ， 分 不 清 水 滴 ) ， 玩 过 前 作 的 都 晓得 前 作 














Ж КИЕБИ ЕЙТЕ BRIER 是 萝 与 现实 、 和 欲望 与 理性 ， 与 隐 是 描述 关於 『 毒 电波 1 在 学 校 发 
RBI TI E o 四 位 堂 姊妹 | 。 藏 在 父亲 之 死 的 背后 的 是 … 生 的 是 动 ， 由 认 其 系统 深 受 好 评 
自 幼 父母 全 亡 ， 全 仗 主角 父亲 一 ， 此 次 更 将 主题 放 在 СЖ Е, 


з ае НН 2. итиини ® ЖИШШ, {Н 
中 。 炎 一 自 幼 您 身 前 往外 地 求学 由 认 各 界 给 予 的 肘 侦 实在 太 高 ， 
,此 各 见得 关 别 已 久 的 堂 姊妹 时 | ‚лнн, 还 是 个 | „ллы, E e TAE 
, HEHEHE EIT o HU ША ВЕ | ш, ауын нед; 意 到 
айнеги, воина | Le3f 公 司 所 改行 的 电子 小 说 形式 | A, лерд, WALE 
Jo HRI HB | 的 特殊 类 型 游戏 之 种 作 。 其 前 作 | ， 使 人 欲 冤 全 局 ， 欲 琵 不 能 。 以 
HMR LEAR | A "两 下 抱歉， 因 中 文 无 此 | 2 рн тера, MERG 
们 自己 的 坎 笑 。 而 在 此 时 ， 耕 一 маи го 的 世界 。 
ТЕТІН Ж PIKAR ы 
\ W №] яна» винта 
| D ОЯТ жетім ЖЕШ ° 
СҮТТІГЕН 
ЕТТЕГІ ІЗ 
以 使 文字 能 明白 呈现 ; 而 当 您 要 
欣赏 底 回 时， 只 滑 按 滑 刀 右键 ， 
便 可 取 油 上 层 的 文字 页 。 另 外 不 
光 只 是 文字 大 ， 就 速 图 形 也 一 般 
大 一 且 是 以 第 一 人 称 的 1.5 倍 视 
角 来 表现 。 竺 合 文字 与 图 形 ， 您 
会 发 现 游 戏 杯 身 就 如 同一 本 图 文 
站 茂 的 小 说 ， 曼 富 的 文字 与 图 形 
жок Жанел екін 
介面 ， 输入 上 手 时 的 感性 就 是 可 
点 。 


手 扶养 ， 对 於 此 次 毫 无 兆 候 的 意 2, г Ханы о FF — ВИ 
АННЕ ЕЕ] ее 
Ал Е 



































































M 斗 大 的 文字 -BARE 
О 9 | 

















k= 


СА ағаға” 





у 
| 
| 
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ЖЕЙ SRI ° ЩН 
到 分 歧 点 时 ， 系统 会 稍 作 停 顿 ， 
避免 玩 者 因 按 太 快 而 选 错 选 择 肢 
。 一 开始 有 四 休 主 线 ， 您 必须 要 
用 同一 进度 档 来 分 次 进行 ， 在 完 
成 某 特定 路 线 人 后， 再 次 重新 开始 
时 ， 部 份 的 选择 肢 便 会 自动 加 上 
新 的 选项 ， 您 便 可 以 进入 另外 一 
人 条 剧情 线 ， 以 其 它 的 角度 来 看 整 
个 事件 的 始 未 ; 藉 由 不 同 的 观点 
来 逐渐 抽 和 村 剑 苦 ， 慢 慢 地 将 故事 
推 向 最 高 潮 。 笔 者 在 此 向 本 游戏 
之 企划 与 编剧 致 上 最 崇高 的 敬意 
' 剧情 路 线 的 安排 是 如 此 站 富 ， 
候 笔 者 共 玩 了 十 一 次 才 看 完 所 有 
MRR ° ESE TAER LAR : 
RES KHER £ DFI ! 
其 实体 贴 的 设计 早 设 想到 了 ， 玩 
BM RI AFET Г F10 J 功能 










„ү энек | 


Чу HERE F — А 








ОВИЕ! 
N ла 








ЖЕ» направо вв" 直至 
下 一 个 分 歧 点 希 止 。 

其 实 最 访 笔 者 激赏 的 ， 是 充 
满 迫 力 的 运 镜 与 换 场 特效 ， 膛 有 
洋 浴 临场 感 的 音效 。 或 许 是 笔者 
的 98 硬 体 速 度 较 快 ， 更 换 场景 
时 的 特效 不 但 多 样 化 且 顺 由 流利 
， 配合 简单 务 又 深 含意 境 的 背景 
' 带 人 进入 一 种 独特 的 世界 观 。 
说 到 音效 那 更 不 是 吹牛 ， 无 论 是 
EE ` PIPE ` KPI EERE 
女子 的 尖 叫 以 至 了 鬼 4 kN > 
Же? п] А - Ж 
TIHE ° [ЗЕ ЛЕТ H1 86 音效 
не, ни Е MIDI 音源 的 支 
援 震撼 力 可 想 而 知 ( Windows 





T4 FEE“ 


版 只 有 CD-DA #17) ! 在 画面 
余音 羽 山 之 鬼 
Че 前 世 与 今生 的 党 报 


EARLE BA 


f 
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OOOO УРУР по Р Р Р У У АЖ 








кк EF IRR а НА ЗЕ 
' 在 气氛 的 掌控 上 的 确 无 可 挑剔 
° 此 外 在 限制 级 的 图 形 方面 亦 是 
一 绍 ' 三 於 版 面 不 克 一 一 介绍 ， 
过 些 乐趣 暂且 保留 给 诸 玩 家 。 









在 案 多 的 和 游戏 类 型 中 ， Ж 
ІҢ ШЕ XE ЖШ — ER о M ME 
ВЕНН, А BR ИЖ: ° Ж 
术 、 音 效 等 作 了 最 完美 的 组 合 。 
忍 不 住 将 过 款 和 游戏 介绍 给 大 家 ， 
ям ПАРОВА НА 
ЖЕТ. ! 6 








7777777777777777777/”? 






ЕЭС З 50555! 


Soy 





+= Жн KSS 公司 发 行 的 

3E RPG ， 号称 是 游戏 史上 绝 
ЖЕТІСЕ ШЕ ІШЕ ; 幕后 
工作 人 员 包括 了 担任 原画 及 角色 
设 定 的 桐 山 岛 大 他 D > REN 





ФОХСЗЕЦАВАНИ У” 


其 您 选择 与 何者 同行 ， 您 都 将 轻 
>a УКМА ШИНЕ, ЗЕЙ ы 和 游戏 特色 4 ТРТУ DUERA 
Saaz Be 725 -1У ZZ AB с ° EERE Ft FTIR 





а аа ТКАНИН ЛЧ | TRR КЖЕ 
BE ETEK ERN ВК | — FIERO ЧОР SEBRE | здору евони зал» за 
在 今年 九 月 发 售 的 98 对 应 软体 | вари 在 新 架构 的 口上 > 世界 中 | 足 一 大 创举 。 

» 支援 了 9801 ` 9821 ' Hš ， 玩家 又 可 以 再 次 御 伴 於 法 术 〈 在 命运 巧妙 的 安排 下 ， 三 位 


硬 碟 专 用 版 本 ; 如 果 玩 家 有 98 ӨЗІН) 的 世界 一 一 个 充满 克 火 女 主角 背负 著 上 э = КИН ЖЕ 
电脑 ， 不 妨 到 http://www.rim SUBHE MIR НЕР AR > БИЛЕРДІ Мейо » Мейо ch tb ед HA MERE ВАН 
.or.jp/KSS/game/innocent 下 去 的 三 位 主角 各 自 具有 不 同 的 个 Яя” өт ННІ ІНІ 
抓 回 和 游戏 的 体验 版 ， 在 笔者 截稿 性 和 人 魅力， 传说 中 的 多 层次 架构 。 和 从 游戏 开始 就 是 有 趣 的 葛 艇 游 
之 前 是 9/24 的 最 新 版 。 心 动 ODE E іа а ааа ы Bo FIE fa t g їй A БШ 
Жапан НТ)» BCA 7638 6 充 份 感受 到 其 它 由 电脑 对 手 控制 而 去 ， 感 舞 上 就 像 是 美 少 女 战士 
导 ， 会 性 你 对 游戏 的 架构 有 更 清 юяжитннк:;: 在 不 同 场景 之 类 的 和 游戏， 融合 了 RPG 和 
аша 中 的 遭遇 和 出 人 意 表 的 演出 ， 不 | TBG 的 特色 ， 玩 家 除了 可 以 得 
到 RPG 升级 和 剧情 的 乐趣 之 外 
‚ 更 可 以 享受 大 富 丛 式 的 游戏 快 
感 。 
НЫЛ T ЖӨНІН 
НӨ» ХЕ Н Ж. 





回 



















游戏 中 的 主要 人 物 有 三 个 ， 分 别 是 追求 爱情 的 妖精 、 被 恶魔 诅咒 
WIRES E o ARNERI eh o E de BR h iy A REEE = 
BEK A WBR e ЕТУУ ААТ : 

















т)” ( Y) (7% ват (7 I АУЕ U ( jr) 
2 A: 
住 在 妖精 森林 中 ZEMER H ا‎ 相当 任性 而 且 体 
的 妖精 少女 。 偶 然 间 RHE TT RF MEF Яр Ж Лу СН ° RFS 


KT WJ UA y ° ЖЕРІМДЕ» ЩЕ 
， W Ba b te алан 然 她 是 让 世界 
网 ， 因 而 触犯 了 妖精 ци BEA MERE 


тхл К АЖК 
пука жи Кр 
著 想 ， 便 将 姐姐 由 天 











的 戒律 而 被 打 入 水 牢 awe Ж AIF MRKI 
' 玩家 将 与 妖精 重 着 。 手 ， 但 是 有 ssi #0- RRAC Ж % 
於 妖精 森林 中 。 谁 知道 她 悲惨 的 命运 呢 ? 已 在 凡 间 。 аа Q. 











ww 








火 、 风 是 玩家 战术 运用 上 有 力 的 Жр БР ЖАИ Н НЕГА ЕЙ ҮЛ. + yi- =e 
FAF зараа евра | “一 以 及 对 抗 黑 魔 骑士 团 的 阻 搁 D в 56 

ARH HE WARK HETER SE J БЕЛЕГИ о Ж 
Фен, ДСЗ РВА 5 Б] | ， 程 才能 有 所 保障 ， 过 也 是 游戏 的 在 本 游戏 你 未 上 市 之 前 ， 

时 也 是 玩家 旅程 中 最 可 靠 的 战友 |” 最 大 特色 。 当 你 完成 任务 之 后 ， Perper 
和 作战 的 急 先锋 。 守 六 著 宿命 交 | ” 女 主角 会 以 诱 人 之 朗 向 你 投 司 泛 。| ПОВЕДЕ БДЖ EE 
错 的 英 肉 们 ， 需 了 要 才 助 森林 中 | Жа! 当然 过 也 是 大 多 数 98 жо | КЗК НА! ө 

饥 爱 所 困 的 妖精 工 儿 了 、 北 地 荒 | ОВК “FE шй! 


Xe ло вол И жа 

















В Cz + l) йа 
Хх каро ие ват: ° EES | „ау 
ЖЕЗ в а жесвтра) 


Фоововвеововеввеовевевдоеебееөсекеве ғ ыу Ñ Ре у 
2 3 可 вал a 
: ДУЛАт #3 - 的 天 使 ， 袖 是 神 的 化 身 
(ху М = А3 N о o Мич ° 
Қ esen 
MEL я 4 
ладу о т S 
不 可 思议 的 超 能 力 。 Ç 


О 


ASIYA (И = 2 ал) 


М хл + Y — ENG ° BTA ) 
EE ЖЕЙ ЭШ ° RHR › йй T 
WUE (77235) Ха Що ло + у — J WEB > BFINE 


СИТ 





eee 


日 如 年 的 悲惨 生活 о 
е ° үф 日 如 年 的 悲惨 生活 
ШЕ ҮПҮ + W 


人 恰 恨 至 极 的 蜘蛛 ; 但 4 \ 
лещежкив A АЙ Ah ее 


WEWE H ЕЕ ° H 





恶魔 (ERIE - > (Z) 

ЖЕЙДЕ X t: > 
TIPEN TITAS SE > HE BESE 
JU MEY Leh Е» RENAN 
的 对 手 。 








Жок Qa > 
` Хаят 2 ж” л КОКИ E 
‚ МЖЖ А ° МУ 2 # A КЖ 
” 生 的 要 变相 当天 注 。 





хл 0 — ЖО КИИ ° 
印度 的 女神 ， ° 






| фт (752 +) 23 
ЕГІЗ RZ U) 









за ТТТ 
在 妖精 下 其 КЕЙ ЕГЕН ІІІ өх Ф 
时 ， 不 知 何人 派 1 TRAE е ШИЕ 
来 的 刺客 机 器 人 : Т ЖЕ ATP `` 
; m == 
° : i 朝气 的 女孩 。 | 
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| АСТ 
|@ WIN 95 
| SNK/GAMEBANK 

ж 7800 
да 元 前 『 秦 之 秘 传 书 х 
Жа BB 23 e 3846 В 
» BEBE B 88 B “P пе езана trJ gi = 
? 而 『 了 秦 之 秘 传 书 」 的 被 密 又 是 
ЙГ? 


I RRR 」 ЖУЙ ДЕН 
КЖ АИ h з [RRR 
1 J FRE SNK 成 功 地 跨 入 
格 门 游 戏 市 场 的 成 名 作 。 闪 乎 绝 
大 部 份 的 玩家 ， 都 一 定 知道 『 快 
打 旋 风 上 」 和 【『 夕 狼 传说 」 过 两 款 
游戏 ， 由 此 就 可 以 看 出 『 戌 狼 传 
# 1 | 的 游戏 魅力 ， 过 款 作品 绝 
对 是 很 正点 的 好 作品 ， 而 由 
SNK МЕ. САМЕВАМК 发 
{тїї ГИЯ З | жӛн ЖУ 
WEER E (ВЕТ [RRR 
1 ` [MRR2] же ж 
[ RIR 2 SPECIAL |) ° 
当 笔 者 收 到 过 款 WINDOWS 95 
版 游戏 时 的 心情 ， 就 如 同 当时 从 
小 喜 店 老板 手中 接 到 SNK NEO 
- СЕО 版 的 [ 印 狼 传说 」 一般 
` 迫不及待 地 想 开 始 冀 战 一 番 ， 
AA EK SNK 在 WINDOWS 
95 上 的 处 女 作 表现 如 何 ? 


(ТҮТИ 
ЖАУ д BC 


四 开始 前 的 操纵 介绍 




















БИЗА) WINDOWS 95, 
Фа ГИ З 」 的 时 候 ， 发 
现 到 适 款 游戏 阔 没 有 安装 任何 档 
案 到 硬 碟 中 ， 只 有 写 入 交 个 
WINDOWS 95 МИЛ > 
REE H) ЕЕ ЖЕЕ оса 
时 笔者 心 想 过 样 很 可 能 会 影响 到 
HEDRE REME EE °’ RF 
SNK MWF SEGA SATURN 
ГЗ 上 」， 最 需 玩 家 
所 诉 病 的 ， 就 是 游戏 资料 著 取 速 
度 的 过 长 ， 因 有 坑 它 苑 没有 使 用 
SEGA SATURN #3 RAM 的 
功能 (在 SEGA SATURN КГ 
СЕС, 12223 | 便 已 使 用 
扩充 RAM 的 功能 ) ; SNK 似 
乎 没有 好 好 利用 硬 碟 传 输 速 度 比 
光碟 快 的 过 项 优势 ， 它 只 有 利用 
小 部 份 的 硬 碟 空 间 做 需 交 换 档 而 
已 。 和 后 来 发 明 笔者 想法 没有 错 ° 
到 底 是 怎样 的 状况 ， 容 后 再 述 。 

安装 完成 后 ， 发 现 凌 不 愧 
WINDOWS 95 за АХ F ftJ 
产品 ， 对 於 硬 笨 绝 对 是 高 要 求 、 
高 配备 ， 基 本 要 求 是 『 奔腾 」 
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Pentium 90 - 16 МВ RAM 
` 16Bit Colors …。 幸 好 现在 硬 
笨 的 价格 大 幅 下 降 ， 很 多 的 玩家 
的 配备 都 比 基 本 要 求 好 。 不 过 ， 
各 位 看 信 先 别 高 界 ， 再 慢 慢 地 看 
下 去 ， 事 实 到 底 是 如 何 ? 开始 执 
行 游 戏 ， 你 可 能 会 先 看 到 一 段 读 
Ж» 本 游戏 建议 使 用 HI COLORS 
模式 执行 ， 过 时 如 果 你 的 显示 卡 
不 绵 快 ， 那 就 准备 求 老 天 保佑 ， 
不 会 有 慢 动作 的 画面 发 生 ; 不 过 
你 还 是 可 以 用 256 色 模式 来 执行 
‚ 当然 在 配色 上 就 比较 不 物华 县 
， 不 过 对 执行 的 速度 纸 对 有 很 大 
HRB) o MERRER f 
320 x 240 ` 640 X 480 和 全 每 
幕 三 种 ， 如 果 你 的 电脑 速度 不 绚 
快 ， 使 用 320 х 240 模式 对 你 是 
最 好 的 选择 (ИН Pentium 66 都 
可 执行 ， 效 果 绝 对 倒 你 满意 】 о 
可 是 在 640 x 480 和 全 莹 幕 模式 








77 72777777777777777% 


看 到 自身 小 时 的 编 影 


下 ， 就 没 那 庆幸 运 了 ; 在 

Pentium 166 执行 都 会 发 现 另 
面 会 有 些 慢 动作 的 现象 ， 但 是 情 
ЕН ° EF DEORE ° 
За KABA SEGA SATURN 
В ЛАРВИ РЕКИ, В 
БЕЙ J kh Eh е {ЕЗИ OE КИ ЁРЕ 
FRE’ ЫНТА БЕСА 
SATURN КОНАК ЯУ 
Бы 对 於 游 戏 的 乐趣 有 很 


「 鳅 狼 传 说 3 J 内 然 有 上 述 
一 些 不 算 小 的 缺点 ， 但 是 就 游戏 
的 内 容 而 言 ， 是 个 移植 度 非 常 高 
的 作品 ; 所 有 的 角色 此 完全 移植 
， 一 个 也 不 漏 。 各 角色 的 动作 、 
必 舱 技 、 其 至 超 必 亲 技 都 完全 地 
移植 ， 完 全 用 最 华 本 的 方式 表现 
EK’ Aei 
笑 都 忠实 表现 出 和 原作 一 样 的 设 
计 。 而 背景 表现 方面 ， 从 开头 的 
动画 介绍 ， 各 关卡 的 背景 ， ER 
жар Е ; 背景 角色 的 
配置 、 配 角 物 件 的 活动 、 各 回合 
的 不 同 光影 处 理 、 背 景 配色 、 篆 
景 多 重 挫 轴 设计 ， 基 至 是 『 煞 狼 
传 襄 」 系 列 最 引 以 需 傲 的 特色 一 
I RFE (120 画面 加 上 角 
CEEE FTE” 表现 
出 类 似 3D 画面 的 感觉 ， 可 做 出 
更 多 不 同类 型 的 攻击 与 防守 】 ° 
上 皆 完 完全 全 地 早 现在 各 位 玩家 面 
前 ， 一 点 都 没有 省 略 。 大 公司 就 
是 大 公司 ， 推 出 一 款 游 戏 缀 对 不 
马虎 ， 将 呈现 最 好 的 给 玩家 ; 不 
像 国 内 的 某 些 公司 ， 和 游戏 膛 没 完 
Ж» Bug 一 堆 就 急 急忙 忙 地 推 








最 后 头目 一 秦 一 族 之 
传人 秦 崇 秀 


出 ， 根 本 不 把 消费 者 的 感觉 当做 
一 回 事 о 

在 人 物 操控 方面 ， 你 可 以 使 
用 键盘 和 WINDOWS 95 所 支援 
的 GAME PAD (ба) > 
操控 做 得 不 错 ， 必 杂技 也 很 好 使 
出 。 在 背景 配乐 方面 ， 倒 是 和 原 
作 有 稍稍 不 同 ， 做 了 一 些小 小 的 
вж, савани, на 
拿捏 恰 如 其 份 ; 音乐 全 用 CD Ë 
ан» ЖЕТ» FHL 
КВОТА T ° [EA 
物语 音 方面 ， 倒 是 有 大 部 分 不 一 
样 ，WINDOWS 95 版 的 语音 大 
都 似乎 用 WAV НОЖ С 开头 和 
精 尾 的 语音 直接 尔 成 CD РЕЙД) 
' 不 像 其 它 版 本 将 全 部 的 订 音 做 
成 CD 音 轨 ， 不 过 两 者 效果 都 莽 
不 多 ， m E. ° WINDOWS 95 版 
БЕН ЕТІН А. °’ 79 000 
ЖЕРИ ° над [ RRR 












247 


питието лит 


















是 完全 移植 。 














如 果 你 是 格 门 游戏 的 爱好 者 
‚ 家 中 又 没有 次 世代 主机 ， 那 你 
KET IER AE — W [е pt pu: 
; 如 果 你 有 次 世代 主机 ， EKE 
ЖАНТ ( 除非 你 没有 交 
片 ) ， 因 有 需 看 著 大 电视 玩 格 门 游 
BR > LET FEM HESTA ER 
тога, FERE ARETE 
WINDOWS 95 上 看 到 更 多 更 好 
的 移植 游戏 

哈 ! ıê ! 十 一 月 要 出 侍魂 
斩 和 红 郎 无 双环 和 SEGA SATURN 
上 的 实况 野球 96 WINDOWS 
95 版 ， 敬 请 拭目以待 笔者 的 最 
新 报导 。 如 有 问题 ， 可 用 Е- 
МАП, ПЕН: yang6543 
@ms5.hinet.net Ф 








VR МИ 

3 WINDOWS 95 版 
1775 SEGA Ж SNK 各 自 设 
计 ， 交 由 GAMEBANK 代 
BSB ° 








ЕЕ 





алапа 














ЯҒ 


SLG 

WIN 95 
JHV/HEAD ROOM 
¥ 9800 


| 


Ж Real | 


ЕШЕЗ | 过 个 游戏 ， 相 STATION 推出 [卒业 REAL | 


提 


信 各 位 一 定 不 会 陌生 。 四 ( 以 下 简称 卒业 R ) ШЙ A MW ° 
年 前 ， 也 就 是 1992 年 ， 日 本 究竟 有 何不 同 呢 ? 接 下 来 就 让 笔 
ОНУ/НЕАП ROOM 在 РС 98 ARKAA fr fr RB ЛЕШЕ ° 
жаланың [ЖЖ], 受到 


CK pu ОЛ) + pe ДЕРЕ e 
移植 到 其 他 平台 上 ， 如 ЕМ 
TOWNS > X68000 - X68030 
` IBM PC 等 等 ; 之 后 卒业 二 也 
在 期 待 下 推出 ， 自 然 也 受到 卒业 


ШШ 


先 从 和 游戏 内 容 介 和 四 起 : 故事 
发 生 的 背景 在 Р 





КИ Д) о АПР EPH 
再 属 ， 在 日 文 WINDOWS 95 及 
PLAY 


任 老师 ( 老师 有 不 同类 型 可 选择 
` 在 假日 时 可 以 针对 自己 的 属性 
做 调整 ) > APOE LEO E 
ЖЕН же зна Е 
жн» EDRR ` fT ` EH ` 
笨 力 上 各 有 不同 之 处 ( 套 句 游戏 





32 ”位 元 电视 游乐 器 








ceee 


HARIAK 






£ JA 


а реуі е examination 


жив инат 





Е Үү на. 


考试 中 每 个 人 的 表情 і 
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нол 








ж 
是 玩家 的 责任 。 在 - ! 
ант 大 活动 ， 例 如 考试 、 学 
` 塞 暑假 、 新 年 等 。 在 假日 
也 可 以 特别 针对 个 别 学 生 
„защо, REA RRR ° пи 
过 一 年 中 会 有 不 同 的 状况 
E， 如 情绪 上 的 快乐 、 生 病 、 
“ЖЫН. жн» 事件 
上 则 会 有 在 不 同 场 所 过 到 学 生 的 
情形 、 各 种 活动 学 生 的 表 
J f(E ЧЕ RFE ° HEGEL MR 
性 来 决定 日 后 五 位 学 生 的 结局 ， 
也 作 凯 玩家 所 扮演 的 老师 有 
量 (当然 结局 是 多 样 的 ) ° 
再 来 HE [ЖЕ 1 ° 
只 然 它 的 版 本 是 日 文 WINDOWS 
95 【〈 以 下 简称 日 文 95 ) ， 不 
35 f ФУ Ж Ей % аи 
日 文 95 ， 笔 者 在 中 文 95 ЕШ 
EAER” H AX Shift- 
JIS 码 人 后， 一 样 可 以 很 厦 利 地 执 
行 了 卒业 R 」 的 游戏 。 因 此 无 论 
是 在 中 文 95 或 英文 95 上 ， 只 
要 执行 有 支援 日 文 Shift-JIS #5 
的 外 持 字 形 系统 ， 就 可 以 执行 『 
ЖКБ 」。『 卒业 R 」 在 色 板 ( 
в) 设 定 上 至 少 需 要 HIGH 
COLOR ( 16bit ) ДЕ, 由於 
W 95 已 经 内 建 AVI ( Video 
for Windows ) 系统 ， 所 以 
AVI 动画 的 观赏 没什么 问题 。 整 


































AFF ЕЕ В У У У У A 


EHRE 640X480 的 解析 度 
下 看 起 来 十 分 清楚 好 看 ， 过 一 点 
就 比 PLAY STATION 的 『 卒业 
R 」 好 太 多 。 WINDOWS 环境 
的 好 处 在 於 系统 的 将 一 ， 常 玩 
DOS 版 本 游 戏 的 玩家 就 知道 ， 
不 同 的 VGA 显示 卡 及 音效 卡 ， 
有 时 会 造成 软体 无 法 支援 硬 体 ， 
ТОНЕР ТЕ НРО) 而 记忆 体 
(За > EMS ` XMS ) 
的 设 定 更 是 一 门 必修 的 硬 钵 学 分 
, ФИУЗЕНГЕР. ӘННЕН 
зи ; {EE WINDOWS 
系统 上 ， 只 要 VGA 卡 、 音 效 卡 
设置 好 ， 任 何 的 WINDOWS 的 
和 游戏 都 可 以 毫 无 阻 三 地 执行 。 也 
因此 有 越 来 越 多 的 和 游戏 软体 支援 
WINDOWS HIFA’ HABE 
Бонн (ніш WINDOWS Е 
贴图 的 速度 能 追 得 上 DOS 的 话 
， 相信 DOS 上 的 和 游戏 软体 会 逐 
шы» 





ПЫ лоза [ЖЕ] 
的 光碟 ， 乱 容量 有 626M ° 4 
动画 量 大 ( 279 个 AVI 档 ， 估 
394M ) ， 所 以 没有 CD 音 轨 ， 






O 手 葵 版 本 的 中 本 静 


D 手 葵 版 本 的 高 城 原子 





CD LAT. , 所 有 的 
ВМР ERRE ; 而 音乐 及 
音效 是 探 用 WAV 档 ， ІШІН ЕНІ) 
探 用 AVI = 适时 和 组 心 的 玩家 应 
芯 想 到 某 件 事 ， йі! 可 以 利用 
WINDOWS 的 应 用 软 笨 直 接 在 
CD ERAH ` 动画 及 音乐 
иж, TREIN ГН о 和 游戏 的 
基本 界面 变化 不 大 ， 原 则 上 承 费 
手 给 版 本 ， 曝 人 版 本 所 选择 人 物 
的 外 型 及 角色 个 性 也 与 手 和 输入 物 
相符 ， 可 能 是 手 给 版 先入 需 主 的 
天保， 使 得 贤人 版 的 人 物 较 不 易 
BNR ; 但 在 手 给 版 上 只 有 
静态 书面 及 简单 的 动画 来 让 玩家 
же, ШИЛЖ со 大 容量 以 
及 影像 合成 的 技术 ， 能够 生动 地 
表 连 各 种 表情 及 动作 。 

IER 」 的 设 定 除了 当 老 


， 师 坊 学 生 安 排 的 课程 时 ， 有 了 时 学 


生 会 自行 更 改 (与 卒业 二 同 ) 之 
Ж, 在 游戏 内 容 上 和 与 【卒业 」 是 
БАН Е ГА 
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ay thg ні уби 
наг? suu uoa. 
СІ H MOT Oat у 





га 





GO 






анна. 





ЖЕ 1 ЖН ЖЕНЕ ， 都 会 
切换 到 相对 应 的 画面 ， 过 比 『 卒 
业 」 上 用 文字 带 过 的 好 多 了 。 当 
然 AVI ЮНЫ [Ж 
ЖЕ 」 的 特色 之 一 。 


REE 


ЕРЕС 





[EER] 是 一 个 延伸 性 的 
多 媒体 产品 ， 一 方面 AVI ВЕ 
技术 已 趋 成 熟 ， 另 一 方面 在 
WINDOW 95 平台 上 开发 软体 
的 风气 已 经 流行 ， 使 得 『 卒 业 | 
游戏 可 以 有 不 同 的 表现 空间 及 表 
现 手 法 。 各 位 玩家 ， 不 妨 来 试 试 
[28 32R 上， 相信 会 带 给 你 全 新 
HEZ ° ® 


е КИ NHg ө 


















— 7 4 








AVG 

WIN 3.1/WIN 95 
RIVERHILL 

ж 0800 


ВА fr tf) Г KRA 

色 的 遗 语 上 受到 了 相当 的 
IR MIFARE MPRE T AHI 
， 马上 就 推出 了 条 人 俱乐部 ( 以 
下 简称 MC ) 。 过 次 的 故事 背景 
转 到 了 美国 的 自由 舍 上 ， 罗 窗 斯 
会 社 的 社 长 肉 奇 身亡 ， 死 於 自己 
的 座 车 内 ， 尊 停 於 公司 的 停车 场 
内 ， 不 过 过 壬 似乎 不 是 第 一 现场 
REDOV @ Б НЕЕ 4E вото 
社交 生活 十 分 复杂 ， 而 其 本 人 又 
十 分 花心 ， 想 要 对 他 不 利 的 人 多 
FE ° RE HEMA BHF 
得 就 是 可 以 信任 的 ; 偏偏 过 位 社 
长 还 是 不 改 其 行 ， 所 以 才 会 有 过 
件 命案 。 不 过 玩家 可 能 怎么 也 没 
想到 涉及 过 宗 命案 的 人 ， 竟然 是 
他 最 亲近 的 人 。 役 人 俱乐部 可 不 
是 一 个 游戏 的 标题 ， 它 是 黄 正 存 
在 的 ， 一 个 以 役 人 希 乐 的 团 笨 ° 


很 其 想 你 在 过 床 短 的 时 间 之 了 


内 ，MC 的 画面 可 以 有 过 床 大 的 
和 进步， 偏向 唯美 派 画 风 的 笔法 ， 
慷 写 实 的 人 像 看 起 来 棚 棚 如 生 ; 
同时 在 背景 的 处 理 上 则 佐 以 灰白 


КЕСТЕ 
£ RARER = 游戏 中 出 场 


的 人 物 相 当 多 ， 从 死者 的 父亲 、 


же орко анион: 
БИЧ ЖЭИЕ БЕЛТ-?Й АЕ nei | 





A Л ЛУ FFF ODL 














( 
еур 
ЖНЖ пруд BE RE AMER 
Е 0 Ty Et Pr Зена 
什么 似 的 ; 没 错 ! 人 物 永 这 是 那 
заживеят, жекте 
ТОВАРИ ШК PMN AMEE и BE 
жө” SR A САМИ, {Н 
ЖЕЕ SE ЯНЧЫК ЛУ TRMA 
ЗА ° ПАЛАЖ ° ДЕГИ НЕС 
做 得 可 圈 可 点 ， 每 一 个 人 都 有 不 
IMEEM ° жерде ERE MIK 
ü + па HORT rh J A 9035848 
MM’ сорт ДИА 


a \ 





: 种 老成 持 


; EEE ° KEREME 











玩家 在 游戏 中 扮演 一 个 刑警 
， 所 以 办 案 过 程 也 都 要 透 过 合法 
的 程序 进行 ; 不 管 是 申请 搜索 疑 
犯 的 住所 或 是 逮捕 犯人 ， 都 要 先 
ковая E RET Ж 


在 取得 搜索 票 或 通缉 售 之 后 才能 
进行 。 在 过 之 前 玩家 必须 一 一 拜 
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访 与 本 案 相关 的 人 ， 在 自由 儒 中 
г 透 过 地 图 系统 ， 玩 家 可 以 到 过 任 
1 何 一 个 你 想 去 的 地 方 。 当 你 得 到 
2 的 资讯 越 多 ， 你 所 能 去 的 地 方 也 
就 越 多 ， 自 然 所 要 调查 的 地 方 也 
就 越 多 ， 而 且 案情 的 发 展 也 会 越 
танық: 所 以 玩家 必须 取得 许 
多 有 用 的 资讯 ， 因 钥 游 戏 中 的 人 
物 多 过 20 位 左右 ， 要 玩家 拿 起 
笔记 一 些 突 如 奇 来 的 消息 ， 大概 
会 引起 玩家 的 严重 抗议 :所 以 在 




















МС Ф Y ñi FÉ TEF 
的 自动 笔记 ， 在 玩家 的 记事 本 中 
会 自动 记录 有 关 人 物 的 访谈 资料 
` 透 过 过 本 方便 的 记事 本 ， 在 遇 
FENER > 静心 下 来 分 析 一 
下 ， 应 该 可 以 迎 为 而 解 ， 可 说 是 
相当 地 方便 。 

当 玩 家 发现 某 位 命案 相关 人 
涉 有 重 嫌 的 时 候 ， 玩 家 就 可 以 申 
请 搜索 票 ， 到 他 住 的 地 方 搜 察 ， 
如 果 找 到 相关 的 物品 可 以 途 回 警 
КОКЖАЛ ИТ, 取得 进一步 的 资 
讯 ， 对 案情 的 发 展 有 相当 大 的 大 
助 ; 当 玩 家 把 过 些 相关 的 物品 搜 
集 起 来 之 后 ， 整个 案情 就 大 白 了 
“在 MC 中 当然 也 少不了 案外 案 
， 原先 的 汽车 失守 案 和 小 刀 被 盗 
案 和 过 椿 命案 也 著 不 可 分 割 的 关 
BATE o MERANIE °’ HERES MC 
还 是 比 琥珀 色 的 遗言 要 简单 得 多 
Т, 原因 是 和 游戏 的 架构 做 得 比 以 
БГ ан , {BEZE ЕНЕ ЕЕ 
ЭЛЕН НОМЕ АЫ J ° МОЩ 
rh HSE ° ХЕТ ЖЕ ЕЗЙ 
REE LAM’ TERELI 
ЗАА FJ J KF ін» iê 
RH “BABEK ° 








т СЫ 








ЕТЕ ls FEE ° ЖК ; 玩 惯 了 日 本 和 游戏 的 玩家 也 是 个 考 
中 每 个 角色 都 有 一 些 不 和 角 人 知 的 ; 验 ， 和 游戏 中 不 会 有 人 告诉 你 鼓 怎 
事 ， 能 物 将 送 些 事件 一 一 串 起 实 麻 做 ， 更 不 会 有 人 站 在 面前 名 你 
在 不 是 件 容易 事 ， 不 但 对 玩家 是 抓 ; 若隐若现 的 线索 ， 一 部 青色 
件 峻 事 ， 对 乔 本 设计 师 更 是 一 项 的 车 子 可 能 引出 一 连 串 爆发 性 的 
挑战 ; Боже 2 ВК, tb, 内 幕 ， 但 是 就 只 是 青色 两 个 字 掌 
该 看 看 需 什 么 剧情 会 有 过 样 的 发 握 了 整个 关键 ， 更 不 用 说 是 像 血 
展 。 而 放任 自由 的 搜 察 行动 ， 对 型 、 指 敏之 类 明显 的 发 据 了 。 如 
果 你 对 自己 的 日 语 能 力 没 有 自信 
的 话 ， 最 好 膛 是 把 文字 画面 打开 
‚ 否则 可 能 会 错过 某 些 重要 的 讯 
нее 


其 实 坏人 长 得 就 是 一 个 模样 
， 你 只 要 仔细 看 一 下 就 知道 那个 
小 说 家 是 个 欺 世 盗 名 之 士 ， 眼 神 
内 效 的 秘书 小 姐 别 有 所 图 ， 城 府 


















эеле 到 底 әзер! 不 要 不 知 
а ЕТІТ Шыт 2 ДАМ цев! 
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308858 
WIN 95 
TEICHIKU 
ж 7800 


хн лік IARA 2 
ЗЕ ба ( 
以 下 简称 钓 2 )， 是 由 日 本 
TEICHIKU 公司 所 出 品 的 续集 
作品 。 其 前 作 ' HARE : FA 
天 狗 池 篇 у Е В РЕА 
， 世 不 算是 一 个 好 的 和 游戏。 此 次 
ім 7372) 比 起 前 作 ， 在 许多 方 
面 都 有 不 错 的 长 进 ， 所 以 笔者 膛 
是 需 各 位 有 办 趣 的 玩 者 ， 对 过 个 
游戏 作 个 简单 的 介绍 。 
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сесеееееееееееееесесесесесесее 


可 以 从 
面 上 看 出 把 重心 放 在 海 的 的 防 波 


5 的 2 1 的 主题 ， 





ME GB MAR fA Feto ñij fF W g$ 
党 富 。 相 同 的 ， 1292, 拥有 不 
错 的 水 文 环境 资料 。 以 海 钓 需 例 
» 小 退潮 的 时 间 是 一 个 相当 重要 
HRM’ 7802 ;中 对 於 近 个 资 
料 的 表现 做 到 了 一 年 365 天 ， 也 
HERNEDE RER HE 
， 都 可 以 得 到 群 细 的 时 间 资 料 
除了 过 点 ， 对 象 鱼 本 身 的 季节 性 
БМ ЫА RFE Е о HY 
“ЕТИП рам да 
затоа, ВНР Ж 
жа ФЕР, Джоя 
如 何 正 确 垂 钓 的 教学 模式 。 如 果 
玩 者 日 文 有 稍 许 的 程度 ， 要 
和 游戏 应 蔷 不 是 一 件 很 困 准 的 事 。 


АВ» ик 




















”人 形 岛 的 招待 状 
EE PAH 
* fB RE Нан + Ж 
шә 038 = ХЕ Т 99 
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214%» 
些 点 数 ， 而 玩 者 增加 点 数 的 方法 
就 是 靠 的 大 鱼 来 换取 。 7872 ] 
中 垂钓 的 地 点 在 一 个 叫做 人 形 岛 


每 一 份 和 鱼饵 都 要 耗 掉 一 


Bh BARENE” 玩 者 
可 以 在 过 两 个 地 方 的 防波堤 上 进 
FEY o HEHE REE ° 前 
作 表 现 得 较 佳 ， 但 是 限 於 游戏 主 
REMEBER ° 垂钓 点 的 变化 性 较 小 
应 是 意料 中 的 事情 (нета? 
就 不 一 样 了 ) ° 





7777777777777777777?, 


"A — 14 
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改良 的 地 方 i 








1921 在 钓具 的 选择 上 ， 
比 起 前 作 是 页 富 了 许多 ; 除了 探 
用 游戏 的 建议 装备 外 ， 玩 者 也 可 
以 自行 搭配 出 不 同 的 组 合 。 钓 等 
的 选择 上 ， 玩 者 除了 一 般 的 手 竿 
之 外 ,还 可 以 探 用 搭配 挫 线 器 的 
HE ° даа щете е Е 
逮 是 略 嫌 匮乏 一 些 。 

和 游戏 中 钓鱼 动作 时 的 操作 
除了 使 用 与 前 作 相同 的 方式 外 ， 
还 增加 了 一 个 甩 竿 计量 嚣 的 设计 
， 过 是 用 来 判定 玩 者 使 用 甩 竿 抛 
Re yE B: 09 Pe Жі ° 在 此 ， 决 定 距离 
的 因素 取决 诊 抛 投 的 角度 及 力道 
' 不 过 过 两 个 数值 的 大 小 都 要 玩 
者 在 一 个 按 乌 的 动作 内 解决 ， 所 
以 要 抛 投 出 一 个 好 的 距离 ， 通 常 
运气 的 成 份 会 比 技术 的 成 份 高 。 

HEMIYET ° Bth A apa tat 


Ба” 
ESE. 
EE Фо 


Ше FIFE > НЕ EEE 
АЛЕ "912. 中 应 可 以 找 回 成 就 
感 来 。 和 游戏 中 需要 玩 者 扬 竿 的 时 
机 非常 少 ， 重点 是 在 与 鱼 拖拉 时 
> 的 线 的 收 放 技 巧 ， 不 过 7%72 
J 在 此 的 难度 也 不 高 。 继 苯 来 褒 
， 游戏 的 难 易 度 降 低 了 不 少 ， 钓 
KARRE > HAHA 
了 挑战 性 。 


由 





ШЕЕ Rua Qo Себу фе Бей 

在 游戏 的 过 程 中 没有 什么 背 
景 音乐 ， 音效 倒是 有 不 错 的 表现 
° 不 管 是 输 船 所 发 出 低 鸣 的 笛 声 
“海浪 摘 打 堤防 的 水 声 ， 或 是 偶 
FH HERE EME ° HEHEHE 
的 的 气氛 表现 得 杠 篇 贴切 。 
的 表现 平平 ， 不 过 在 对 象 
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енен. i 
气氛 的 音效 
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ERT — REIS Ағ» fE 
r$ 2 PEF —{ИЖЕИН ЛЕУ 
计 ， 玩 者 可 以 把 自己 钓 到 的 急 ， 
拿 到 料理 店 中 做 成 一 道 佳 请 。 有 
趣 的 是 ， 玩 者 在 过 个 料理 店 中 ， 
可 以 查阅 一 本 游戏 所 提供 的 食谱 
> 实 面 用 完整 的 图 说 教导 如 何 料 
理 各 种 鱼 类 ， 以 及 料理 前 处 理 鱼 
体 的 方法 ， 算 是 一 份 相当 珍贵 的 
资料 。 


ЗНС £ ÊÊ `° 


5 的 2 у 内 然 说 在 某 些 部 份 
仍 有 待 改进 之 处 ， 但 是 整体 的 进 
步 印 是 见得 到 的 ， 部 份 如 食谱 的 
设计 更 是 堪 称 一 经。 过 个 游戏 应 
南 可 以 进入 各 位 玩 者 的 选 购 单 内 
， ката газа 会 有 更 好 
的 表现 与 进步 。 登 
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xet PINE I 银河 英 雄 传 设 
ЛИ | 中 不 败 魔术 师 杨威 利 的 
АТТЫ E ISR SERE С 
„текила ева 
ATANARIK EIA о HE rE 
ТЯН, 第 一 、 可 能 先前 的 战 
争 使 得 男人 死 光 了 ; B= ева 
企 烛 因 应 市 场 需求 做 出 如 此 设 定 
。 但 不 可 蕉 证 的 ， 就 是 本 游戏 无 
剧情 千 构 或 游戏 设 定 中 ， 均 
有 著 相当 的 用 心 。 底 下 便 开 始 介 
до, винени: 








银河 英 峻 传 是 一 款 回合 制 的 
太空 战略 游戏 ， 在 每 回合 的 行动 
Гей +. отрава 
AN 行动， 其 中 包 合 攻击 、 防 守 、 移 
БӘЙ 动 或 补给 ， 但 希 国 军 势 力 强大 ， 

因此 玩家 们 在 初期 最 好 的 策略 ， 

就 是 先 估 领 中 立 星球 ， 同 时 将 军 
| 艇 移 动 去 防守 重要 星球 。 所 谓 重 
要 星球 的 意思 ， 就 是 具有 大 量 的 
Шала а 
| ЖәНЕ 12542212 
源 后 补充 能 源 的 唯一 方法 ; 所 以 
没有 星球 基地 的 话 ， 和 纵使 你 有 谭 
XERE ° EERE ° 
пор HE o ERANT ° 
各 项 能 力 值 也 不 一 ， 所 以 一 颗 重 
要 星球 的 春 取 甚至 能 够 扭转 战局 

















улт, нен | 
т ияш 3.4 


VAS SS SSS 


° KURRE ， 但 内 
部 可 调查 的 资料 量 务 相当 繁杂 ° 
玩家 必须 花 很 多 时 间 去 调查 各 个 
星球 或 散 我 笨 除 的 各 项 数值 ' 感 





i 费 起 来 玩 本 游戏 又 有 点 像 是 在 玩 





三 国志 一 般 。 当 你 所 有 的 军 笨 此 


被 消减 ， 再 也 没有 战 门 能 力 时 ， 


КУРТ кшй 


女 军官 的 素质 主要 是 由 以 下 


Е 能 力 所 构 成 ， 其 最 大 值 均 是 100 


点 。 能力 值 分 别 是 : 
(RII 77 》 攻 击 能 力 值 
《 估 领 力 》 估 领 星 球 的 容易 度 
(RH) 面 对 攻 击 时 的 防卫 
能 力 
(#00777 ) 稻 队 航行 的 掌控 力 
(EEH) 对 於 星球 的 营运 掌 
控 力 
жал кейеулй>, ва 
ажкивовклвни ( WR 


;站 防卫 力 均 很 高 ) 、 文 官 治理 型 


(EI RGA ) ERÊ % ( 航 


Е BIRM) IBAR RR 
НЕТУ 


间 的 互动 天 傈 。 一 般 来 说 > А 
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: 就 是 宣告 游戏 和 结束 的 时 候 。 另 外 


本 和 游戏 估 著 WIN 95 视窗 界面 的 
方便 性 ， 玩 家 将 可 由 下 拉 式 选单 
选取 所 需 的 各 项 人 员 军 艇 星球 或 


i ASEESSA покана 
Í БЫН, йрн KE 


全 局 。 


型 女 军官 需 搭配 高 战 六 与 索 向 能 
力 的 艇 除 ， 其 中 最 大 能 源 值 的 要 
жена, BFS Ы Je B Rk А 


i 退 时 ， 将 可 使 用 四 度 空间 航行 之 


瞬间 移动 法 ， 夭 由 此 法 你 就 可 玩 


i EAR MESHERE ; 而 


文官 治理 型 女 军官 著 重 在 防卫 力 
上 ， 因 此 搭配 高 防卫 力 高 耐久 力 
的 般 除 ， 会 是 较 易 治理 好 星球 的 
方式 。 补给 官 型 女 军官 在 本 游戏 
中 相当 重要 ， 能 著 高 补给 力 的 条 
艇 一 次 完成 补给 ， 在 战 征 任务 中 
是 绝对 必要 的 支援 ; 缺少 了 补给 
， 你 将 会 有 无数 的 军 艇 在 战 扫 后 
HARE A Жена ЖЕНЕ ШИ ИНТЕ 
界 。 故 由 此 可 知 ， 本 游戏 企 烛 企 
图 塑造 一 个 近似 小 说 『 银河 英雄 
传说 」 般 唯美 壮 契 史诗 般 的 战 门 
型 游戏 。 





А Л Л FO ВЕ У У У 
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е. 
在 本 游戏 中 主要 是 由 以 下 年 
代 事 件 构成 ， 过 个 年 代表 将 可 使 
00003 | 开始 进行 太 隅 系 以 外 星系 的 大 规模 探索 
00092 年 | тентештаяятЕв 
сола: | хижите, ТІГІ ТІ. 
00115 年 | MBSE STEROL ’ BREUN 
ООМ7 БЕЛІГІН) 
00118 | 地 球 上 有 了 地 下 自由 都 市 还 邦 法 姆 的 成 立 
ООЛ2О 年 | 丁 里 斯 帝国 最 繁 盛 最 强大 的 时 期 
ЕТШЕ И 
SERAQET 


БЕСІ ЕЗІН 
00480 年 | SEBEBE 
EEL LL LL 
各 自由 都 市 违 邦 陆 烤 估 领 名 行星 
00549 年 | SEBEBE IEEE 


азия 9 


Божие Y А ВААР ZE HE 
与 和 游戏 背景 
































































































РА 
J N ЖЇЗ 38 


| ,Ay、 游戏 特色 
СЪДА Е REE 












sP ЖЕЕ) 


: 在 银河 英雄 传 中 最 大 的 特色 
; ， 就 是 你 在 战略 玩法 上 有 相当 大 
的 掌控 度 ， 藉 由 攻击 路 儿 的 决定 
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职场 图 可 放大 稿 小 ， 相当 
方便 





各 场 战役 情况 简介 


> 你 可 和 组 横 宇宙 。 笔 者 建议 致 胶 
之 道 无 它 ， е DEO ERI 
方 、 左 、 右 侧 攻击 ， 以 密集 阵 形 
强攻 向 人 中 间 补 给 线 处 或 向 阵 薄 
защо {RK FISKE FH EER fF fÉ JS 
забива» БЕТЛИ НИП ИД 
HRM TER] » HAARE ° 
本 软体 的 游戏 脚本 共有 五 个 ， 分 
JERAR ° SEER AMR 
ERWE ` ERARA ARE 
个 游戏 脚本 ; ERT URR 
场 都 是 相当 广大 ， 动 员 军 艇 颇 多 
fy K WR 42 ° fE El Bí BNF WR RA ЖЕШ 
当红 江湖 的 时 候 ， 回 合式 的 战略 
和 游 戏 不 知 是 否 能 吸引 住 消费 者 的 
нж? 

另外 游戏 中 值得 一 提 的 就 是 
背景 音乐 相当 优雅 动 下 且 气 势 磅 
а, 而 充分 去 活 的 视窗 运用 ， 也 
使 得 玩家 一 次 可 浏览 所 需 资 料 。 
除 此 之 外 ， 本 和 游戏 的 军 艇 共有 旗 
Ж ` ЮЖ - жито пиво 
Ж@Ж ее ( 也 就 是 所 谓 的 
工程 建设 般 ) 等 六 大 种 类 ， 种 类 
繁多 的 战 稻 配 上 人 数 案 多 的 女 军 
Eo 使 得 和 游戏 在 空 暗 的 宇宙 中 也 
显得 相当 热 阐 有 趣 。 只 然 如 此 ， 
在 短 兵 交 接 、 黄 正 战 门 的 时 候 ， 
玩家 乞 又 毫 无 指令 可 下 连 ， 电 脑 
决定 了 膀 负 和 与 否 ， 玩 家 所 见 仅 是 
重复 性 频 高 的 简单 动画 ， 所 以 褒 
过 是 一 款 重 战 略 而 轻 战 术 的 精美 
包装 型 战略 游戏 。 地 





OOOO ду пп г тт то тт тт тт тт а 
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SRPG 
WIN 3.1/WIN 95 
TGL 
ЖЕ 


Ё ] 4 Бара (¥ : 
ar an 陆 传 说 ， 以 下 简称 
FS ) «пя Ес ЕВИЯ 
类 似 国内 自行 开发 的 超时 空 英雄 
传说 和 魔法 世纪 П ° ЗАРЛЫ 
己 面 中 ， 可 以 看 到 相当 不 富 的 地 
ЧЕ {Ед АЯНЫ ІНІ ; 在 
不 同 的 地 形 下 ， 攻 出 和 防备 的 加 
权 值 也 有 所 不 同 哦 ! 除 此 之 外 ， 
向 人 的 种 类 也 不 少 ， 从 开始 的 守 
WERKE GE TT HI E > ff E 
和 南瓜 怪 都 是 造型 十 分 有 趣 的 怪 








如 果 面 向 不 同 的 方向 ， 移 动 
的 距离 也 会 有 所 不 同 哦 ! 移动 之 
后 还 可 以 下 过 其 它 的 命令 ， 是 类 
似 SS НЕ ЖИЕН БЕ ін FR 
和 统 ， 如 果 想 要 先 下 过 使 用 道具 的 
命 信 是 不 被 万 许 的 ; 不 过 攻击 之 
后 还 可 以 移动 ， 对 於 脚 程 较 快 的 











Ше 
角色 来 说 ， 打 带 跑 战 术 可 商 是 估 
ЕТІНЕ ° 

FS 中 不 同 的 角色 使 用 的 武 
BEARTA” ARRAI 
ШЕНІ. 有 些 偏好 赤 手 空 参 ， 
好 好 栽培 他 们 的 话 ， 每 一 个 人 都 
是 你 的 得 力 助手 。 各 种 武器 具有 
不 同 的 攻击 距 风 ,如 果 使 用 棍棒 
和 长 枪 类 的 武器 ' EE E tb пу 
以 延伸 ， 不 过 最 好 先 叫 挡 在 你 前 
面 的 同 件 挪 一 挪 他 的 贵 钵 ， 竟 得 
刀枪 不 长 限 误 伤 了 自己 人 。 #4 
没有 特写 的 战 门 动画 ， 但 是 角色 
HIRT EE TEE RANEY ° 





DRRR ТӘН ЕФ 


BEDRE ° NEMA 

伤 的 情形 ， 同 时 也 可 以 随时 查看 

己方 人 员 的 状况 、 所 能 使 用 的 必 
256 
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条 技 和 药草 存量 等 等 。 每 一 次 的 
ала ады ате 
AE ê BA CEI — ХЕ {ку gk uj A FH 
级， 角色 的 攻击 能 力 、 魔 法 能 力 
也 能 提 异 ， 还 可 以 使 用 更 强 的 武 
器 和 魔法 来 挑战 更 强 的 若 人 哦 ! 





Ао ВЕРА» ЖЕП 
REF GRE TEMBER 
„АГ ХИМИК А» BEK 
HIF E FE WE tH 26 Hb Бе ° ПО НОВА 
Т AB586181 ; 不 过 施法 者 本 身 
HIRIT > Pr PA SE #f kf Hb еще 
ПЕ A ВЕ Bas * = Fi 
下 就 清治 溜溜 了 。 游戏 中 也 有 相 
БӘЛЕ рч ° F ERKA GRE 
FOIE FE N SR FE JAKIR > ny 
得 费 番 功夫 ， {Вла А BEEBE f 
REDS T ° kT AHA E 
的 画面 之 外 ， 使 用 道具 也 有 漂亮 
的 画面 ， 很 值得 期 待 吧 ! e 
































= 实在 的 ， 本 期 本 来 是 想 写 InterNet 完全 使 
WU 用 手册 的 WWW 篇 ， 不 过 呢 ， 最 近 由 於 Mic- 
roSoft 和 Netscape Z RISPA. > TEA 
ЖЕНЕ ОШ ШЕФИН] MSIE VS NetScape 
EWÎ * FON REET E ЖЕМЕНИ ИР) EERE 
在 太 重 了 。 

不 知道 您 使 用 过 MSIE 了 没 ? Microsoft 从 前 
二 个 月 开始 ， 把 网 路 年 需 战 的 火力 推 上 最 高 点 ， 密 
集 性 地 改版 MSIE > АЯН InterNet 上 的 
FTP Site 及 dial-up BBS 全 力 销 货 。 而 且 改版 后 
的 MSIE 明显 地 可 以 看 出 ， 所 有 Netcape 上 新 增 的 
WHE EEE MicroSoft 学 来 了 ! BillGates Ж 
生 想 必 是 决心 要 把 MSIE+MS net+Visual BASIC 
的 大 一 统 理 念 付 诸 实 行 吧 ! 过 对 未 来 的 程式 设计 及 
网 路 生态 的 确 是 有 极 大 的 影响 ! ( 您 可 以 试 著 想 想 
до li — — Еве, 无论 是 作业 系统 、 各 种 
应 用 程式 ， 全 部 都 要 用 MicroSoft 产品 的 感觉 是 如 
fJ? ) 当然 ， 过 种 情况 是 不 太 可 能 发 生 的 ， 至 少 
Netscape 加 上 Java 的 阵营 还 是 占 了 大 宗 。 而 如 
果 单 纯 就 使 用 上 而 言 ， 笔 者 仍然 可 以 从 本 身 的 轻 验 
及 网 路 上 各 网 友 的 交流 中 发 现 : Netscape ЖЕ 
在 速度 上 或 功能 上 都 比 MSIE 强 上 一 些 。 而 MSIE 
则 估 了 上 比较 少 的 系统 资源 以 及 可 以 经 修改 后 看 到 日 
文 (而 且 上 比较 不 容易 发 生 错 误 而 当 掉 ) 。 无 论 您 是 
ЖЖ NetScape (网 景 公司 ) 或 是 所 MS 的 玩家 和 过场 
КЕШКИ Л TI 800 ! RK MicroSoft 当然 也 将 藉 
著 本 身 需 作业 系统 出 版 者 的 优势 将 网 路 使 用 环境 再 
加 改进 ， 上 比如 说 一 个 全 功能 的 流 览 器 ， 内 建 在 作业 
系统 的 使 用 者 界面 中 ， 谈 您 对 於 网 路 的 使 用 概念 就 
如 同 点 开 一 个 已 经 在 您 的 电脑 上 安装 好 的 应 用 程式 
一 样 ( 当然， 过 中 间 会 留 有 多 少 MicroSoft 专用 的 
后门 又 男 当 论 了 )。 微 软 公司 的 最 新 MSIE 可 以 在 
ftp://nctuccca.edu.tw/msdownload 中 找到 ， 而 网 
景 公 司 的 最 新 Netscape 3.0 包括 Cooltalk 及 
Live3D 可 以 在 各 个 作业 系统 的 目录 下 找到 (如 
95 版 的 可 以 在 /windows/windows95/Winsock/ 
WWW-Browsers/ NetScape 目录 中 找到 ) ， 如 果 
您 且 趣 把 二 者 好 好 上 比较 一 下 的 话 ， 切 记 随 时 注意 
微软 及 网 景 公司 在 WWW 站 台 上 的 “最 新 放 话 ” 
。 至 於 坊间 各 亲 读 把 WWW 襄 得 好 像 世 界 救星 、 
网 路 的 未 来 ， 笔 者 倒是 澳 得 未 必 。 以 WWW HE 
现 手 法 及 架构 而 言 ， 其 实 都 不 是 很 好 的 示 和 芳 ! 目前 
也 有 上 比 WWW+Java 更 好 的 东西 ， 只 是 时 机 未 到 而 
ве Вто ая 06 ° ВЪВ ГО WWW ПШ? 





Е FF RB ва т 


ЗЕ Ж КЕ ! 

回 到 通 期 的 话题 来 ! 台湾 学 术 网 的 构成 ， 是 由 
教育 部 连结 各 个 区 域 的 大 学 的 名 路 及 人 力 所 构 成 ， 
包括 了 台北 的 教育 部 电 算 中 心 ( 传 半 悉 部 就 在 和 平 
东 路 科技 大 楼 之 中 ) 、 台 大 计算 机 中 心 、 桃 园地 区 
的 中 央 大 学 、 新 竹 地 区 的 交通 大 学 、 台 南 地 区 的 成 
功 大 学 、 高 雄 地 区 的 中 山大 学 等 等 。 今 天 笔者 照例 
重点 式 地 挑 出 一 些 来 介绍 吧 ! 


http: :www. ntu.edu.tw/ 

AS FOR BIT ІІ) 
ЗИФ — ARAE 
台大 的 WWW 站 台 。 或 许 
读者 会 有 点 奇怪 ， 在 各 大 杀 
高 扒 命 按 一 些 稀奇 古怪 的 站 
BR BERII EE 
了 过 种 “制式 ”的 站 台 了 呢 
? WARR A WWW 站 
ААО Ж 
ERIE WWW 站 当成 多 
жаннаты» Û 
如 果 对 於 每 个 站 台 的 内 容 1 
加 ”都 好 好 吸收 的 话 ， 才 可 对 
我 们 增 广 见 闭 ， 我 们 花 的 电话 费 才 比较 有 意义 啊 ! 
言 师 正 传 ， 台 大 的 _WWW 站 可 以 说 是 各 大 学 中 由 
校方 所 架 的 WWW 最 好 的 一 个 ( 目前 需 止 笔者 见 
过 上 比 它 好 的 都 是 学 生 自 设 的 ) 有 台大 资讯 移 及 台大 
新 闻 网 二 大 主要 资讯 分 类 ， 台 大 新 闻 网 提供 了 一 些 
即时 新 闻 ， 而 且 有 一 个 气象 台 需 您 做 天 气 预 报 的 服 

















DAKR WWW 
живи 





Па жащ 
的 首页 ( 由 台大 
新 闻 研 究 所 提供 ) 







加 台大 资讯 网 首 
я, 报导 台大 校园 
内 和 社团 的 活动 ! 





Феееееееееееееееееееееееееееееееее 








| http://www.nccu.edu.tw/ 
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们 提供 的 ， 除 了 有 校园 新 闻 及 重点 新 闻 外 ， 也 有 专 
题 式 的 报导 “。 而 台大 资讯 网 提供 了 有 关 台 大 校内 各 
种 类 的 新 闻 及 各 社团 的 WWW HERE o HEI 
叫 邓 资讯 网 是 很 重要 的 一 项 哦 ! 个 人 版 面 的 部 分 也 
不 时 可 网 到 佳作 ! 而 大 学 联 考 计算 机 作业 的 部 分 则 
是 每 年 八 九 月 分 最 热门 的 一 项 服务 。 当然， 台大 的 
FTP 站 台 也 登录 在 其 中 了 ! 过 个 部 分 的 内 容 实 用 ， 
可 说 是 相当 精采 ! 另外 ， 台 大 的 站 台 也 提供 了 一 张 
资源 整理 列表 ， 收录 在 “ 虚 气 世界 之 旅 ”过 个 项 目 
之 中 ' 包括 了 各 个 著名 站 台 及 搜 巡 引擎 ! 


http://taiwan.csie.ntu.edu.tw/b5/yam 


国人 玩 WWW Ж 
Yan 













可 不 知 的 好 站 ! FEE 
搜 录 引擎 ! 壬 面 收集 有 
国内 各 个 著名 站 台 的 内 
容 襄 明 及 列表 。 音 且 也 
提供 了 天 键 字 搜寻 功能 
о ЕНН RH RAA 
当 不 错 ， 会 按照 类 别 井 
然 有 序 地 列 出 来 。 而 且 
3 ы ی‎ 


AEN 
ШІ 


О 不 可 不 来 的 好 地 
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доене iMa Ы = 


y ТУЗСО NS Pi AF I KERE пра 3: — KHER 


。 本 站 位 於 台 大 资 工 系 之 中 ! 


加 政大 的 烘 培 
ше" 台北 市 
立木 栅 动 物 园 介 
йй (近水楼台 先 
得 月 ? ) 





器 同样 是 政大 
的 烘 培 从 之 一 ， 
故宫 博物 院 介绍 


апаа 


政大 的 WWW 








ееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееесе 


жено а 
# 台北 市 观光 同业 公会 的 站 台 ! 政大 计算 
кшш: EEL RENAN 了 数 样 大 荣 ! 包括 了 
木 机 地 区 疯 光 茶园 指南 、 木 栖 地 区 旅游 指南 、 故 宫 
博 
ж. 
政 





物 院 的 介绍 以 及 木林 动物 园 的 介绍 ! 上 述 的 各 个 
位 本 身 都 没有 烘 培 色 的 ! 所 以 过 些 介绍 全 部 都 是 
大 计算 机 中 心 货 黄 价 实 的 “土产 货 ” 哦 ! 








Ге 7283 
ЗЕЛЕН ОВ 
品 之 一 ， 大 陆 
福州 地 区 的 立 
体 地 形 图 ( 使 
用 电脑 演算 完 
成 ) 


加 中 央 大 学 太 
空中 心 的 成 品 之 
— ' Эта 
дева ус 


felt rh ҚАР Ж EEN RRA ° иж 
许 逮 不 知道 我 国 也 是 有 太空 科技 相关 实验 室 的 ， 不 
一 些 研究 的 成 果 吧 ! ЕК Ж? ЕНІ 
是 利用 卫星 照片 分 析出 地 面 上 的 资 
源 、 地 形 、 植 物 分 作 等 等 。 目 前 已 经 完成 的 一 些 大 
型 工作 包括 了 台北 市 捷 运 及 道路 的 土地 利用 分 析 、 
立体 地 形 分 析 、 高尔夫 球场 与 山地 水 土 保持 分 析 等 
等 。 在 过 个 站 台中 都 有 群 细 的 介 和 绍 哦 ! 
http://www2.nsysu.edu.tw/ 

过 是 中 山大 学 计算 机 中 心 开放 给 全 校 各 个 社团 
及 个 人 发 表 烘 培 娩 的 地 方 哦 ! 在 此 可 以 完全 地 看 到 
中 山大 学 学 生 的 风格 ! 当然 ， 社团 的 发 表 园 地 一 向 
是 很 精采 的 地 方 ! 比如 说 中 山 动 浮 社 就 是 笔者 经 对 
TARGHE! ӘНІ Gainex 的 动 、 漫 
Wi EVA 的 最 

























新 资料 哦 ! ғ 
口中 山 第 二 ape 
WWW h Е | узи 
面 主要 是 以 学 ii ще 
生 及 社团 作品 + A 
ве, TDF 
采 的 作品 哦 ! m... 
http://www.nctu.edu.tw/school/ 
交大 校 讯 网 。 也 是 可 以 充分 反应 交大 校园 





活动 的 地 方 ! 它 的 社团 部 分 也 是 相当 精采 ! 各 位 读 
者 们 如 果 没 哈 大 学 可 别 以 需 大 学 的 活动 和 自己 一 点 
天 傈 也 没有 哦 ! 其 实 像 各 区 大 学 的 活动 ， 很 多 都 是 
坎 迎 地 区 民 案 参加 的 ! ( 包括 了 大 学 中 的 图 书馆 也 
是 ) 基 於 对 动画 的 爱好 ， 笔 者 再 度 推荐 位 於 本 目录 
中 的 动画 社 ， 一 进入 就 有 幸运 女神 的 主题 曲 哦 ! 
http://www.tkcna.tku.edu.tw/ ~einstein/ 
cgi-bin/mmbbs/login.html 
























ТАТТАН 








О MMBBS 的 进 
ЕНЕ, 下方 有 
使 用 注意 事项 ; 

一 定 要 看 哦 ! 
















过 个 站 算是 本 期 
最 有 创意 的 站 了 ! 一 
般 的 BBS 都 是 使 用 
telnet 界面 来 做 的 ， 过 个 站 务 破天荒 地 使 用 了 

WWW 功 能 中 的 CGI 界面 写 程 式 来 建构 ! 目前 它 
的 名 字 叫 MMBBS > FH МЕ ЯН Multi-Media 
BBS ( 多 媒体 BBS ) IE ! 进入 过 个 BBS 和 后 您 可 
以 发 现 多 媒体 的 好 处 ! 发 信 的 时 候 可 以 在 信 中 夹杂 
图 片 ， 也 可 以 在 信 末 附 上 您 的 玉照 哦 ! 要 上 过 个 多 
媒体 的 BBS 站 ， 请 务必 使 用 新 版 的 Netscape Ж 
MSIE ! 否则 会 有 许多 功能 您 看 不 到 的 ! 而 且 使 用 
WwWW 流 览 器 有 其 安全 上 的 顾虑 ! 所 以 在 一 开始 进 
站 的 画面 上 会 提醒 您 蔽 如 何 来 使 用 ， 如 何 进 站 及 如 
атан! аа ҒЫМЕН! 否则 您 的 帐号 很 可 


能 被 别人 偷 用 哦 儿 本 站 位 诊 淡 大 网 路 社 的 ”WWW | 


伺服 器 之 下 ， 淡 大 网 路 社 的 伺服 器 膛 有 其 它 好玩 的 
烘 培 崔 可 以 看 哦 ! 
http://www.nchc.gov.tw/ 
国家 高 速 电脑 中 心 的 WWW_ 站 ! 何谓 国家 高 
速 电脑 中 心 呢 ? 就 是 位 於 新 竹 科 学 园区 内 一 个 放 满 
了 高 速 电 脑 、 超 级 电脑 的 政府 机 构 是 也 ! 高 速 电脑 
中 心 以 政府 的 经 费 购买 最 新 最 好 的 高 速 电 脑 再 转 租 
给 学 术 单 位 使 用 ! 而 过 个 机 构 也 是 NII 及 国内 高 速 










5 БЕЗ а 
www 9. 
书包 电脑 化 最 常见 的 工作 也 不 过 是 把 一 些 公 布 事项 
RE ERE LEKARE o EHRE TK 
有 提供 WWW 的 图 书馆 : 
http://tulips.ntu.edu.tw/ 
台大 图 书馆 。 提 供 有 和 线 上 查 硅 图书 及 借 书 情况 
的 功能 ( 前 提 是 您 得 要 有 旋 馆 的 借 书证 ) 及 最 新 书 
目 列表 、 各 教授 指定 用 书 列 表 等 等 服务 。 兹 提供 了 
连接 至 其 它 图 书馆 的 功能 ° 
http://www.lib.ncu.edu.tw 


я тя Серж АШ 
Е | пт 
个 利用 WWW 上 
移 的 图 书馆 之 一 




















中 央 大 学 图 书馆 ， 
也 是 少数 提供 ”WWW 
的 图 书包 之 一 。 不 明 公开 和 给 一 般 民 内 的 资料 不 多 。 
全 部 内 容 以 馆 方 公布 事项 居多 。 
http://www.ncl.edu.tw/ 

国家 图 书馆 (PRR ) РЕКЕ! 是 个 
精采 可 期 的 站 哦 ! 提供 了 上 比 其 它 图 书馆 更 多 的 资讯 
L 除了 一 般 的 线 上 查 书 外 、 另 有 线 上 借 书 、 线 上 并 
读 电 子 图 书 的 功能 ! ( 不 过 您 得 先 在 线 上 办 一 张 阅 
TERE) 对 於 一 般 民 案 ， 国 家 图 书馆 也 提供 了 中 国 古 
КОЛАН ° ЯЗ та НЕ ХАН 





HERES ! 所 以 它 的 WWW 站 (另外 还 有 一 台 
是 spring.nchc.gov.tw“， 亚 太 和 营运 中 心 的 站 台 ) 也 
是 颇 有 看 头 的 ! 包括 了 各 地 政府 公家 机 关 的 烘 培 多 
` 中 心 电 脑 介绍 ( 想 看 超级 电脑 的 可 以 瞄 一 下 ) > 
Hater 民间 企业 的 烘 培 锥 (FB 
业 应 用 算是 推展 NII 的 
一 大 重点 ) 等 等 ! 

















高 速 电脑 中 心 充 
mI EREE 
万 、 干 万 元 级 的 
电脑 1 








书 通 上 网 路 的 构想 最 早 是 由 中 研 院 所 
提出 的 ， 当 初 主要 的 构想 是 利用 各 大 学 现 有 的 图 书 
馆 电 脑 化 部 分 加 以 公开 ， 而 连 到 利用 InterNet 就 
可 以 让 读者 接 贸 到 各 能 资料 。 事 实 上 ， 利 用 





WWW 来 提供 资料 的 图 书馆 在 国内 亲 不 多 ， ПШ Н 


Жи ААТА ° 


х REELI 
的 认识 中 国 古书 
多 媒体 光碟 数学 
系统 ， 是 少见 的 
найт т 


的 首页 国家 图 
FERIS Ра 
ЖАНЕ Ет 





Инле ESRAR > 
有 些 则 是 靠 telnet 上 去 查询 资料 用 而 已 ( 如 成 大 的 
OPAC 系 统 、 中 央 的 图 书 迄 网 路 系统 等 等 ) 所 以 笔 
者 就 不 介 委 了， 有 从 趣 的 苦 者 可 以 在 台大 图 书 闻 次 
讯 网 中 找到 很 多 的 资料 ! 目前 图 书馆 上 InterNet 
计 划 出 开始 进行 不 到 一 年 ， 所 以 很 多 的 WWW 站 
都 还 在 架构 中 ， 未 来 随时 都 可 能 提供 新 的 服务 ! 想 
沾 点 书香 的 您 绍 对 不 可 错 通 ! а 




































@ s в 
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ма MER PIHA R TETERE > 正好 是 286 当 
НЧ 道 的 时 代 ; 后 来 接 下 来 的 386 、 486 ， 到 
现在 的 Pentium586 的 时 代 ， 历 经 了 相当 一 段 时 间 
° Pentium 对 一 般 人 来 说 ， 具 有 足 匆 的 强大 运算 
AED ° FERE SHEE > BIKR ° AR ° TEER 
等 方面 ， 无 不 提供 足 狗 的 运算 力 ， 加 上 Windows95 
作业 系 煽 号称 的 易 用 与 多 功能 ， 使 得 多 媒体 电脑 纷 
和 粉 进驻 每 个 家 庭 。 一 台电 脑 最 重要 的 莫 过 於 电 脑 的 
主机 板 ( MainBoard or MotherBoard ) Т, ӘР 
ыйы да СЕА DEK |F] 78 ЛИР! 
在 主机 板 上 插 有 
CPU ` RAM 、 各 种 
界面 卡 等 各 种 周边 ° 
所 以 主机 板 对 於 一 台 
电脑 来 说 ， 可 以 说 是 















一 栋 房 子 的 地 基 一 点 
| Ф 一 般 AT №7: 
主机 板 ( 技 ， 分 "一 


ЭЖ GA-586HX ) 片 不 稳 


的 状况 也 许 会 导致 使 用 
者 的 损失 《〈 比如 说 好 不 
容易 快 破 了 地 下 五 十 层 
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， HSH HETE E JH; UE о EAE , EER 
都 可 以 由 整 台 主机 的 厂商 替 我 们 考虑 ， 不 过 目前 由 
一 般 使 用 者 自 租 的 电脑 有 越 来 越 多 的 趋势 ， 使 得 对 
於 主机 板 方面 的 知识 日 渐 重 要 ， 对 於 想 要 DIY 或 





想 更 深入 晾 解 电 脑 的 读者 来 说 ， 可 说 是 弧 对 是 必 人 备 
的 知识 。 
Intel 自从 推出 Pentium 的 CPU 之 后 ， 又 


相 灯 推出 各 种 搭配 PentiumCPU 的 主机 板 的 
Triton ih FTA ° HSS Pentium 的 配合 度 佳 、 且 
售 价 便宜 ， 使 得 大 部 份 的 主机 板 均 使 用 Intel 的 晶 
片 组 。 而 国内 少数 厂 丽 也 生产 586 级 以 上 的 晶片 
ЯН» ТЕПЕ E. 36 FRR Intel ， 基 至 有 更 多 的 功能 
° 不 过 在 本 文 我 们 只 会 介绍 Intel 晶片 的 部 份 ， 而 
JEKE fi ETF Intel ， 限 於 篇 幅 关 傈 在 此 
暂 不 提 及 。 好 吧 ! 让 我 们 来 看 看 一 片 主 机 板 上 有 什 
врат ! 

Wy Papapa чанана a 
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主机 板 是 由 一 片 电路 板 加 上 各 种 元 件 所 和 组成， 
在 此 我 们 会 将 过 些 元 件 作 个 大 略 的 介绍 o 


172.1 CPU 及 CPU 插座 £ 


通常 我 们 在 买主 机 板 时 ， 上 藉 阔 不 会 已 经 插 好 
一 片 CPU ， 而 只 有 一 个 空 的 CPU 插座 ( Socket 
)， 访 使 用 者 自行 选 购 所 要 的 CPU FE’ CPU 目前 
除了 Intel 的 Pentium 系列 之 外 ， 现 在 还 有 
ІВМ. Cyrix ` AMD 等 等 的 产品 可 以 供 选 择 。 咯 
然 在 目前 的 586 世界 中 ， 速度 的 霸主 仍然 是 非 
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Pentium200 356%» 不 过 其 
他 公司 的 产品 仍然 能 狗 在 效 
率 及 价格 上 取得 一 定 的 平衡 
> 以 吸引 消费 者 的 青睐 。 
本 来 我 们 看 同等 级 的 
CPU 时， 都 是 单纯 以 CPU 
的 有 运行 时 有 版 来 决定 快慢 ， 不 
过 现在 可 能 已 经 无 法 完全 用 
Ша 112 
Socket 7 CPU 进步 ，Intel шна 
插座 以 较 低 的 时 版 有 运作 ， 却 也 能 
得 到 和 Pentium 一 样 较 高 时 肽 的 效率 。 於 是 黎 家 
厂 丙 联合 制订 了 一 个 叫 P-Rating 的 评定 规格 。 比 
如 襄 Cyrix 的 5x86 PR-166+ MIXET IRE 
133MHZ › Т ІНЕ ЕЖІ Pentium-166 相同 
的 效率 。 不 过 过 也 是 就 大 部 份 的 情况 来 说 ， 若 是 在 
需要 大 量 浮 点 运算 的 场合 ， Pentium-133 ВЕЩ 
会 比 5x86 P166+ 还 快 一 些 。AMD 的 CPU Ж 
来 也 能 提供 如 Cyrix 及 ІВМ 般 的 效能 ， 可 惜 后 来 
因 设 计 的 问题 ， 而 无 法 达到 所 宣传 的 效率 。 不 过 过 
Ж CPU 都 和 Pentium 的 接 脚 相 容 ， 可 以 直接 皇 
在 Pentium 的 主机 板 上 运作 ， 而 目前 我 们 所 见 到 
主机 板 上 面 所 使 用 的 CPU 插座 ， 使 用 的 是 ”Soc- 
ket 7 > EF 321pins ， 可 以 插 上 各 式 586 级 


的 CPU ° 
主机 板 晶片 一 IntelTriton 


17 2.2 
аһа 4 


Intel Triton 可 以 说 是 目前 最 受 欢 迎 的 晶片 组 
f ° 除了 它 的 价格 不 高 ， 和 Pentium 搭配 度 高 之 
外 ， 大 概 还 有 是 因 需 Г Intel у 歼 个 字 的 关 傈 吧 ! 
主机 板 晶片 主要 的 工作 在 做 虑 流 排 ( BUS ) 与 
СРО КВ 以 及 各 种 主机 板 元 件 的 协调 控制 等 
功能 。 以 往 主机 板 的 晶片 相当 单纯 ， 只 做 简单 的 控 
制 工作 ' 而 自从 Triton 晶片 组 推出 后 ， 把 更 多 的 
功能 轴 入 晶片 组 中 ， 使 得 主机 板 厂 丙 生 产 成 本 降低 
° HARES BOAR ; 不 过 国内 厂 丽 还 有 更 属 
ЖИЙ, ЖШ VGA 控制 晶片 也 能 整合 进去 。 Triton 
晶片 组 到 目前 需 绳 共 推出 三 种 版 本 一 Triton ЕХ 
` Triton HX > Triton VX ， 在 今年 年 底 膛 会 
推出 Triton TX 的 晶片 组 。 Intel 的 晶片 组 都 已 
ЖӨН ЕЕ 界面 及 RS-232C 和 给 整合 进入 ， 使 得 
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586 主机 板 都 已 经 把 过 些 界 面 内 建 ， 也 
空间 大 了 许多 。 

早期 Pentium 主机 板 所 用 的 是 82430FX > 
FETE ROR НВ СТ, кота 
` 82430УХ 晶片 组 ; BE#& Intel 在 过 
两 种 晶片 有 不 同 的 定位 ， 不 过 范 没 有 人 理会 过 种 











此 主机 内 





Intel 过 种 分 级 。HX 和 VX HE ЕЕ КН 


太 多 的 差别 ， 所 不 同 的 只 是 在 对 於 记 剧 体 支援 上 的 
不 同 。VX 支援 目前 最 新 的 ”168pins SDRAM 
( Synchronou DRAM ) ， 及 传统 的 FP RAM 
及 EDO RAM ° НХ 17:54 SDRAM >, FAN 
多 了 记忆 体 的 错误 检查 ; HX 最 大 可 支援 到 
512MB fJ RAM ,而 VX 只 有 128MB 。 

而 在 未 来 年 底 将 推出 的 TX 唱片， 主要 是 对 於 
P55C 的 
MMX 规格 
做 有 效 的 支 
E ° за 
IDE 的 部 份 W 
增加 其 传输 H 
33MB/s ， 
ЗАЗ ВИЕ Е L2 Cache 只 支援 Pipeline 
Burst Cache 。 膛 有 一 点 要 褒 明 的 ， 便 是 Intel 
82430ЕХ ` HX ` УХ 范 不 是 一 个 单一 的 晶片 的 
代号 ， 而 是 一 个 “晶片 组 , 的 代号 ， 就 是 由 两 三 颗 
晶片 所 组 成 的 ， 过 点 请 记得 注意 一 下 。 


172.3 ТЕЖИ ( BUS ) 4 


虑 流 排 是 什么 东西 呢 ? 简单 的 说 ， 就 是 在 主机 
板 上 那 一 排 排 可 以 皇上 各 种 搬 充 卡 的 插座 。 一 般 来 
# 586 以 上 的 主机 板 有 两 种 虑 流 排 - PCI BUS 
及 ISA BUS ° ISA BUS 的 虑 流 排 在 很 早已 前 就 
出 现在 286、386 486 的 主机 板 上 了 ， 那 时 

СРО ЖЫН. ЖЕКЕН ЕНЕГЕ ° 
所 以 ISA BUS ШЖНЕНЕ; 后 来 CPU 速度 增加 
f ° 显示 卡 及 遇 净 的 速度 也 大 幅 提 异 ， 使 得 原来 的 
ISA 渐渐 无 法 负荷 大 量 的 传输 资料 ， 因 此 在 ”486 
主 政 的 时 代 ， 便 推出 了 一 个 VESA Local BUS 
С VL BUS ) 来 应 付 快速 VGA 卡 的 资料 传输 。 
但 因 须 那 只 是 一 个 单纯 加 速 资料 传输 的 规格 ， 芷 没 
有 其 他 特殊 设计 ， 所 以 后 来 Intel KHH PCI $ 











с... 





面 的 规格 ， 使 得 VL BUS ІН AHTS Е ° 

目前 在 Pentium 的 主机 板 上 ， 大 部 份 都 有 提 
供 三 、 四 个 PCI BUS 及 ISA BUS 。ISA 本 身 是 
以 8bit 资料 通道 、 8МН2 在 有 运作 ，PCI 是 以 
32bit 资料 通道 33MHZ 的 速度 在 运作 。 购 然 
ФЕ PCR НИНЕ Ж{# 64 bit 的 资料 传输 ， 不 过 也 

於 只 天 楼 梯 医 、 不 见 人 下 来 的 情况 。 一 些 不 需 
要 太 高 速 传输 速度 的 界面 卡 ， 如 音效 卡 、 低 速 网 路 
卡 或 MPEG-1 解压 缩 卡 等 ， 大 部 份 都 用 ISA 界面 
， 因 有 坊 他 们 用 PCI 界 面 艾 不 能 享用 PCI 的 好 处 ; 而 
像 一 些 高 速 的 显示 卡 、100MBps 的 网 路 卡 、 SCSI 
界面 卡 等 ， 利 用 PCI 界 面 方 可 满足 过 些 卡 在 速度 上 
БЕД ° 

PCI 界面 就 是 我 们 在 主机 板 看 到 那些 比较 短 的 
白色 扩充 择 槽 ， 而 比较 长 一 点 的 黑色 择 槽 就 是 ISA 
界面 。 读 者 也 许 会 发 现 ， 有 些 主机 板 在 标准 的 PCI 
BUS Ех ракия ° EEE EREK 
丙 自 己 的 规格 而 已 ， 有些 主机 板 上 多 出 来 的 过 一 小 
段 其 实 是 变形 的 ISA BUS 而 已 。 
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ПШ) ИЗ ТЕЛНЕ SS FE SE ОК Pil ЛД ИЕ 
理 ， 而 处 理 之 后 再 加 以 输出 ; 而 能 狗 接 受 资料 的 输 
出 、 输 入 的 都 可 以 称 需 IJO ( Input/Output ) Ж 
面 。 比 如 软 硬 碟 控制 界面 、 串 列 埠 界 面 ( 我 们 常见 
的 Coml ` Com2 ) ` FARRE ( 就 是 那个 印 表 
机 界面 LPT1 啦 ! ) 、 膛 有 虑 流 排 、 SCSI 界面 都 
可 以 称 需 输出 和 界面， 还 有 目前 最 新 提出 的 USB 
界面 。 串 列 埠 界 面 、 序 列 埠 界 面 从 以 前 一 直 没 有 较 
大 的 改进 ， 最 大 的 差别 大 机 就 是 速度 的 增进 吧 ! ВЕ 
了 标准 的 序列 埠 界 面 以 外 ， Pentium 主机 板 上 通 
常 也 提供 EPP > ECP 等 更 高 速 的 序列 埠 界 面 ， 
只 然 序列 坊 接 头 只 有 一 个 ， 不 过 可 以 夭 由 调整 
BIOS 来 选择 标准 序列 埠 界 面 或 是 更 高 速 的 序列 坊 
界面 。 

АВ E-IDE 的 界面 标准 已 经 确定 ， 所 以 在 
Pentium 唱 片 租 上 烧 乎 都 已 经 把 E-IDE 的 功能 给 
内 建 了 ， 因 此 在 Pentium 主机 板 上 都 有 提供 两 个 
E-IDE 的 界面 ， 使 用 者 可 以 接 上 ЕШЕ 相 容 的 装 
置 ， 如 硬 碟 、 光 碟 机 等 ， 而 目前 也 有 E-IDE 界面 
的 MO (可 抹 写 式 光碟 ) 及 ZIP (一 种 一 张 磁 片 容 
Ж 100MB 的 磁 碟 机 ) 出 现 。 E-IDE 目前 在 主要 
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ШЕ FE RE E ERR Бов» St E-IDE 的 硬 碟 
ШЕН ЕКИ В ET SCSI 的 硬 碟 ， 范 上 且 也 提供 
如 SCSI 一 般 的 ОМА 传输 模式 ， 对 於 一 般 使 用 者 
来 说 使 用 E-IDE HRAM WTE EKKAN 
SCSI 的 速度。 

USB ( Unviral Serial Bus ) 是 一 个 新 规 
XHY I/O 界面 ， 关 个 界面 可 以 用 来 串 接 一 些 如 键 艇 
` 滑 和 妃 、 数 据 机 、 撞 槛 等 等 装置 。 踊 然 大 部 份 的 主 
机 板 都 有 支援 USB ， 不 过 大 部 份 的 生产 丙 都 将 
# USB 的 功能 输 省 略 ， 原 因 无 他 ， 乃 是 因 坑 目前 
市 场 上 使 用 USB 的 装置 实在 过 少 ， 除 非 有 什么 特 
别 需要 ， 否 则 一 般 人 膛 不 会 去 用 到 USB 界面 。 在 
将 来 若是 慢 慢 支援 USB 的 负 刻 装 证 增 加 了 ， 加 上 
作业 系统 的 支援 USB 才 会 渐渐 风行 起 来 。 


072.5 Aitaa (НАМ) 


Лл 
КАМ 的 降价 ， 
жн на , 
使 得 目前 16MB RFS 
标准 配备 ; 不 过 除了 
一 般 我 们 所 襄 的 记忆 
体 之 外 ， 主 机 板 上 可 
жаннан 
! FR Зичятаяво ке PU 
мв конче, 目前 W -- 
тр ҒаѕіРаре DRAM 、 和 最 近 流行 起 
来 的 EDO КАМ ; 过 两 种 价位 差不多 ， 有 人 褒 
EDO RAM 上 比较 快 ， 笔 者 倒 澳 得 其 实 EDO RAM 
ЖІ ЕР RAM 速度 差不多 啦 ， 相 差 绝 1% - 2% ! 
除非 你 不 用 待 会 我 们 说 的 L2 Cache ， 过 时 用 
EDO 就 会 比 用 ЕР RAM 快 很 多 ( 不 过 好 像 没 有 
AREH) ° 

目前 过 两 种 RAM 都 是 以 72pin 一 条 的 模 租 出 
现 ， 一般 主机 板 上 大 和约 都 保留 了 四 人 条 72pin 的 记忆 
ЖОКЕ; 目前 一 条 72pin 的 RAM 最 大 容量 是 
32MB ， 所 以 一 般 主 机 板 都 可 以 加 到 128MB 的 
RAM ° 而 若是 使 用 Intel 82430VX 唱片 租 的 主 
机 板 ， 膛 可 以 支援 168 pin 的 SDRAM ( 
Synchronous DRAM ) ° šJ F3 441 >>, 
但 是 价钱 目前 膛 羽 高 的 ， 所 以 使 用 者 仍 在 少数 ; 若 
是 价钱 大 幅 下 降 ， 将 会 重演 原来 72pin 取代 30pin 
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的 事件 ， 而 成 需 市 场 的 主流 。 有 人 问 需 什么 72pin 
КАМ 要 插 两 条 或 成 双 成 对 的 ， 和 电脑 才能 绚 热 行 ， 
而 168pin 34-І 7 ? РЧ Pentium CPU 的 
外 部 资料 处 理 通 道 宽度 是 64bit ， 而 一 条 72pin 的 
通道 宽度 只 有 32bit ， 所 以 需要 两 条 凑 成 64bit 的 
宽度 ; 而 168pin 本 身 宽度 就 是 64bit ， 所 以 插 一 
ЖЕМІНЕ Т ° 

另外 主机 板 上 还 有 另外 一 种 忆 剧 体 ， 我 们 平常 
WÈ Cache ( ОСНОВ ) 。Cache 是 做 
什么 的 呢 ? 简单 来 说 ， 就 是 快速 的 资料 暂 存 区 。 由 
ISE MRF OKIE EL RAM 及 硬 碟 快 多 了 ， 所 以 
СРО 会 先 到 Cache 中 抓 取 资料 ， 以 提高 效率 ; 在 
Cache 抓 不 到 时 ， 才 会 去 记 剧 体 或 硬 碟 抓 。 其 实在 
Pentium 的 CPU 也 内 建 了 8K 的 Cache ЕМИ, 
ЖИБЕРЕ» CPU 的 Cache RIIE Level 1 
Cache ( L1 CACHE ) ， 而 在 主机 板 上 的 Cache 
RUHI Level 2 Cache ( 12 CACHE ) 。 原 来 
主机 板 上 的 L2 Cache 都 用 SRAM ( Static RAM 
) Ж Cache， 和 后 来 改 用 效率 更 高 的 Pipelined 
Burst Cache {FF 12 Cache 。 目 前 大 部 份 的 主机 
板 都 以 将 256K PB Cache 焊 在 主机 板 上 ， 更 有 些 
直接 将 512K 焊 在 主机 板 上 ; 多 数 主机 板 也 留 有 一 
个 PB Cache 的 插座 ， 莹 使 用 者 可 自行 购买 Cache 
记忆 体 模 租 ， 以 增加 Cache 的 容量 。 

另外 主机 板 上 运 有 一 种 记 局 体 叫 快 内 记忆 和 体 ( 
Flash Memory )， 它 在 那里 呢 ? 其 实 它 就 是 存放 
BIOS 的 那 颗 记 居 笨 ， 很 多 主机 板 不 是 都 宣称 
BIOS 可 以 自行 升级 吗 ? 因 需 他 们 用 快 闪 记 居 笨 存 
Ж BIOS ， 壹 种 记忆 体 和 其 他 记忆 体 不 同 的 地 方 ， 
便 是 它 不 会 因 电源 天 掉 而 使 记忆 资料 浓 失 ， 所 以 目 
前 最 常 被 应 用 在 存放 BIOS ， 因 须 使 用 者 可 以 自行 
更 换 BIOS ， 而 不 用 和 途 厂 换 。 


1072.6 СРО 时 有 版 


Ж? СРО 时 脾 有 什么 好 襄 的 ， 不 就 是 
75MHZ > 90MHZ > 100MHZ > 133MHZ > 
200MHZš8 ну рн ? FOE HERRE СРО 
рааккленик» ЕДК КИРИНЕН Н “60/ 
66MHZ 而 已 。 原 来 Intel Pentium 使 用 倍 频 
的 技术 ， 使 得 Pentium TAES BERI 1.5 
` 2 25 、3 倍 的 速度 在 运作 。 所 以 外 类 
60MHZ ЖҮРМ Pentium НИНИВ 90MHZ > 
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120МН2. 150МН?2 ( Intel 没有 推出 Pentium- 
180 ) ， 而 外 频 66MHZ 需 100МН2 > 133MHZ 
` 166MHZ > 200MHZ 。 特 别 一 提 的 是 
CyrixPR-200+ 用 的 是 75MHZ 的 外 频 在 运作 ° 
ЕРТЕН ( overclock ) 是 怎么 一 回 事 呢 
? 蔷 的 可 以 让 CPU 速度 加 快 吗 ? 所 疆 的 超频 ， 就 
FE DA HE RATA RE RRE FR DR HAZE а АЗЕ 
， 超频 过 的 CPU KEE FI RER IR TE ARZE IRAE fE 
的 CPU 一 样 。 在 以 往 的 Pentium-75 25 133 fg 
CPU 中 ， 同 时 含有 1.5 倍 频 及 2 倍 频 的 线路 存在 
其 中 ， 就 可 以 用 来 超频 。 举 例 来 说 一 颗 Pentium- 
75 的 СРО 是 以 外 频 50MHZ ， 内 部 以 1.5 外 部 
БРЕ Е > MLL Pentium-75 ; 若 过 时 候 我 们 
将 外 频 改 成 60MHZ ， 内 部 以 2 倍 频 在 有 运作 ， 你 猜 
RHE? Right ! 过 时 候 你 就 拥有 一 颗 Pentium- 
120 i ! 后 来 也 有 133MHZ 可 以 超 到 166МН2 
180МН2 以 上 的 。 不 过 和 后 来 Intel 知道 过 件 事 
° 乾 脆 把 过 些 多 队 的 倍 频 和 线路 给 毁 掉 ， Ж CPU Ж 
法 超频 ， 不 过 我 们 仍然 可 以 利用 改 释 外 频 来 达到 目 
的 ， 上 比如 说 一 颗 只 有 2 倍 频 电 路 的 133MHZ CPU 
' 我 们 可 以 将 外 频 底 到 75MHZ 195 75 x 2= 
150 > #98 0—81 Pentium-150 ° ӘРМЕН» 8 
Masi ЛЖ 75 х 3=225 ， 用 Pentium-225 1 
EREN ? 
不 过 过 种 超频 通常 容易 造成 系统 的 不 稳定 ， 比 
如 说 容易 当 机 等 ， 对 CPU 本 身 也 有 所 损坏 ， 而 且 
СРО ЖЗЛ ЧАИ CPU 作 保 固 喔 ! 
因此 笔者 兹 不 建议 超频 ， 除 非 你 有 随时 持 掉 一 颗 
СРО 的 准备 ， 或 是 能 忍受 无 夭 无 故 当 机 的 话 。 对 
! 忘记 提 到 一 点 > 要 调整 外 部 时 脾 或 倍 频 线路 ， 
ашы at Jumper ) > MHH 
在 有 些 主 机 板 以 改 用 开关 ( Switch ) 的 方式 ， 以 
方便 使 用 者 调整 。 


2.1 BIOS » 


BIOS ( Basic Input/Output System ) 75 
是 负责 提供 作业 系统 控制 硬 体 的 界面 ，BIOS ЕНШІ 
通常 含有 关於 主 机 板 的 各 种 租 部 设 定 ， 好 的 BIOS 
对 於 系统 效率 的 提 异 也 大 有 帮助 。 主 机 板 的 BIOS 
目前 最 常见 的 应 训 是 Award 和 AMI WX > 
BIOS 目前 基本 上 都 会 支援 省 电 功 能 APM ) >` 
随 播 即 用 ( PnP-Plug and Play ) 等 功能 ， 而 过 
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两 家 的 BIOS 也 内 建 也 NCR SCSI 的 BIOS Е 
面 。 此 外 好 好 调整 BIOS 的 内 部 设 定 也 会 使 系统 效 
ЖӨНІНЕ! 像 是 调整 КАМ 的 速度 啦 ۰ Cache й ! 
ЗЕР ЕЕ 介面 ， 效 乎 所 有 的 BIOS 都 支援 ， 而 
且 除 了 由 软 碟 或 硬 碟 开 机 之 外 ， 膛 有些 BIOS 提供 
由 IDE 光碟 机 开机 的 选项 喔 ! завие ? 好 像 还 没 看 
到 有 附 开 机 片 的 光碟 在 市 面 上 出 现 。 








AE Ө 
rE коеныр: т: еди”, 
т> 3.1 ATX 规格 4 


ЖИЫНЫ ATX у ， 那 是 什么 
东西 ? 可 以 吃 吗 ? 不 不 … 其 实 那 只 是 Intel 所 规定 
的 主机 板 届 计 规 格 。 主 要 是 因 驴 在 原来 蓝 式 的 主机 
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板 上 ， 各 家 厂 责 对 於 主机 板 元 件 在 主机 板 的 放置 上 
都 不 相同 ， 而 形成 有 一 些 障 而 发 生 ， 上 比如 说 CPU 
加 上 风 属 之 后 ， 关 高度 常常 会 卡 到 一 些 较 长 的 卡 ， 
使 得 卡 装 不 进去 ; 不 然 就 是 现在 一 些 1/0 插座 和 
RAM 的 插 槽 座 得 很 近 ， 使 得 拆 装 RAM БО 
开 重 重 的 排 线 ， 才 有 办 法 进行 。 АТХ 的 好 处 是 将 
着 些 半 些 元 件 位 证 标准 化 ， 使 得 使 用 者 便 於 安装 及 
拆卸 ， 同 时 也 将 许多 的 连接 坊 内 建 诊 主机 板 上 。 

BIHISE RR ЕРІК ОЕ» АТХ 也 特 
DARA оле ЕЕ ІН ЖІК ОЕ > ЖШ 
家 持 保留 态度 。 不 过 АТХ ІНЕН АТХ 
的 外 珊 和 电源 供应 器 才 行 ， 过 代表 了 使 用 者 连 外 融 
及 电源 供应 器 都 要 换 掉 ， 所 以 Intel 只 然 提出 了 
АТХ 有 一 段 时 间 了 ， АТХ ЕШШ ЖЕЙ 
行 在 市 面 上 。 


1737 ”主机 板 散热 问题 
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гі 常常 是 导致 电脑 运作 不 稳定 的 原因 。 在 
主机 那个 小 小 的 机 裔 内 ， 所 了 软 硬 碟 、 光 碟 机 ， 或 
是 插 了 是 示 卡 、 音 效 卡 、 网 路 卡 CPU 或 什么 等 
等 一 些 啦 哩 拉 哑 的 东西 ， 过 些 都 是 主机 的 发 热源 " 
CPU ”大 概 是 最 常 需 人 知 的 热源 了 ， 其 上 的 温度 起 
码 可 以 高 到 60 、70 度 以 上 ， 所 以 才 有 风 属 、 臻 
Bê ` КАЛЕ CPU 上 面 ; 其 实 硬 碟 也 是 一 个 
发 大 的 热源 ， 有些 硬 碟 的 发 热量 特大 ， 有 时 候 笔者 
开机 之 合 ， 把 硬 碟 抽 出 来 表面 一 摸 况 然 温 温 癌 交 的 
° 而且 在 装机 时 “， 主机 内 常常 有 一 大 堆 排 线 堆 在 一 
起 ， 又 恰恰 好 全 和 给 塞 在 热源 ( 例 : CPU )， 轻 则 
当 你 把 机 融 闭 起 来 之 后 ， 就 很 快 地 发 现 主 机 的 温度 
快速 升 高 ， 连 主机 的 铁 外 裔 都 温 温 的 ， 重 则 包 你 当 
机 当 到 糊 里 糊 泛 的 。 

现在 的 许多 主机 板 上 ， 你 也 可 以 看 到 一 些 大 大 
小 小 的 散热 片 黏 在 上 面 ， 过 代表 过 些 主机 板 的 晶片 
也 是 一 个 发 大 的 热源 ， 因 篇 现 在 的 晶片 越 做 越 复 杂 
， 功能 越 强大 ， 精 果 当 然 是 耗 用 更 多 的 能 量 ， 依 照 
能 量 守恒 定律 一 【能量 不 减 , ， 所 以 大 部 份 未 完全 
耗损 的 能 量 ， 通 通 转 成 【 热能, 出现， 造成 温度 大 
幅 上 升 。 


33 ”其 他 内 建 认 主机 板 的 元 件 ¿ 

那 我 们 膛 会 在 主机 板 上 见 到 哪些 元 件 呢 ? ЩЧ... 
， 像 是 音效 卡 、 显 示 卡 或 SCSI 卡 ， 都 是 内 建 在 主 
机 板 上 最 佳 的 东西 。 因 需 由 於 科技 的 进步 ， 主 机 板 
上 不 再 做 满 了 一 堆 密密麻麻 的 IC 在 上 面 ， 取 而 代 
之 的 只 是 两 三 片 主要 的 晶片 而 已 ， 所 以 主机 板 就 空 
出 许多 的 空间 出 来 啦 ! 耻 明 的 厂 丙 就 想到 要 让 主机 
板 有 更 多 的 功能 ， 於 是 就 想到 把 原来 是 一 张 卡 的 东 
西 给 内 建 到 主机 板 上 喔 ! 常见 的 应 尽 是 VGA 晶片 
与 音效 晶片 了 吧 ! 而 内 建 诊 主机 板 的 УСА 晶片 ， 
可 以 利用 一 种 UMA 的 架构 ， 直 接 使 用 主机 上 的 记 
居 体 来 当成 影像 记忆 笨 以 节省 成 本 。 比 如 襄 常 见 的 
53-Тгіоб4У+ 的 晶片 有 一 款 Trio64UV+ ， 就 是 
使 用 UMA 架构 。 在 板 上 内 建 音效 卡 也 是 一 个 好 主 
意 ， 常见 的 有 SB16 相 容 晶片 (最 有 名 的 如 Intel 
自行 推出 的 主机 板 ) 或 ESS 系列 的 音效 晶片 ， 只 
要 在 主机 板 拉 出 痪 条 音源 输出 入 综 就 行 了 。 
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( Central Processing Unit ті) 


就 是 电脑 的 心 腑 啦 ! ВИТАЕТ 486 > 
586 就 是 CPU 的 一 种 ， 主 要 负责 所 有 的 电脑 运算 


( Peripheral Component Interface 22387207. ) 


由 DEC ` IBM >` Intel 等 公司 所 发 展 的 一 
种 32 位 元 的 区 域 汇 流 排 架构 ， 目 前 已 被 大 量 的 用 
13 Pentium 级 及 486 级 的 主机 板 上 。PCI 主 要 
提供 一 些 需 要 大 量 资 料 传 输 的 负 亡 的 高 速 传输 通道 
， 如 硬 碟 、 显 示 卡 、 高 速 网 路 卡 等 。 


( Industry Standard Architecture 工业 标准 架构 ) 


8 位 元 与 16 位 元 的 汇流 排 ， 以 8МН2 左右 
的 速度 在 有 运作。 普 喜 存在 於 一 般 的 IBM PC 相 容 电 
脑 上 ， 现 在 的 主机 板 提供 大 多 三 、 四 个 ISA REHE 














( Small Computer System Interface 小 型 电脑 系统 
ян) 





MR ЖЕН НИН РЕЛІ, ЭР 
ЗНОС М BEL IDE ERS > — 181 SCSI 界面 
Зету LEE ° HEA SCSI > SCSI 2. 
SCSI 3 ` Ultra SCSI > Wide SCSI 的 规格 ， 
在 变 金 塔 的 电脑 随处 可 见 。 





( Enhanced Integrated Device Electronics 增强 型 
整合 电子 装置 规范 ) 





一 种 控制 装置 的 界面 ， 平常 最 常见 诊 我 们 所 用 
的 硬 碟 ， 此 外 由 於 此 界面 规格 统一 ， 所 以 我 们 也 可 
以 接 上 E-IDE 界面 的 光碟 机 、 MO ` ZIP 等 设备 
。 主 要 支援 高 容量 的 硬 碟 及 提供 高 速 的 传输 率 。 


( Integrated Device Electronics 整合 电子 装置 规范 ) 


欧式 IDE 硬 碟 所 接 的 界面 ， 由 於 对 於 硬 碟 容 量 
Ж 528МВ 的 限制 ， 现 在 已 经 很 少 人 在 使 用 及 生产 
， 大 多 已 换 成 了 -IDE 界面 


ЕШ ( Plug апа Play 随 插 即 用 ) | 
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ВТЕ ° СРЕЗЕ 268 Е БИН ЖЕ 
连接 PC BAKR 2 së se ВИЗИТЫ РС 最 基本 
的 是 PnP 的 BIOS > PnP 5958 Zi PnP 
fF 38 ЖЖ ° ав, НЕН ИН ЖЕ» ЭТ 
REE ЗЕ [BJ Е с 


94-22 ( Enhanced Parallel Port 489851254718) 











将 一 般 平 行 坊 扩 充 ， 使 平行 坊 可 以 外 接 其 他 更 
多 的 设备 ， 及 提 异 标准 平行 埠 的 速度 。 






( Dynamic Random Access Memory 动态 随机 
сви) 








通电 和 后 可 以 记忆 资料 ， 当 停止 供电 时 资料 也 跟 
著 消失 。 我 们 平常 买 的 SMB 、16MB 有 些 就 是 
DRAM ° 





( Static Random Access Memory 静态 随机 存 取 
сен) ` 





和 DRAM 不 同 的 是 速度 比 DRAM tk’ EM 
格 高 。 在 以 往 大 多 被 用 来 当 作 主机 板 上 L2 Cache 
。 不 过 最 近 以 汤 渐 被 Pipelined Burst Cache ( 管 
ЫЫ) 给 替代 。 





їл EDO RAM 
( Extended Data-Out Random Access Memory 
延伸 资料 输出 随机 存 取 记 忙 体 ) 








利用 其 他 方法 加 速 DRAM 的 存 取 ， 以 增加 效 
率 。 价 钱 和 DRAM 差不多 ， 效 率 比 DRAM 好 一 
点 点 





SDRAM 
( Synchronous Dynamic Random Access Memory 


EF иа RE ) 


目前 刚 推 出 的 新 的 RAM ， 在 以 Intel VX 晶 
片 的 主机 板 上 168 ріп RAM 的 插座 用 的 就 是 
SDRAM 。 探 3.3 V 的 设计 ， 单 排 就 具有 64 位 元 
的 宽度 ， 将 来 也 许 会 取代 目前 72 ріп fJ RAM е 


rr BIOS 
( Basic Input/Output System 基本 输入 输出 系统 ) 


储存 在 ROM 中 的 一 些 低 阶 界面 ， 订 程式 及 作 
业 系 策 可 以 和 硬 体 沟通 ， 目 前 也 有 将 BIOS МОЕ 
Flash Memory (EHER) 中 ， 便 於 使 用 者 自 
行 升级 。 
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HE 1 УЖИНИН, ВВ Г ° Жм РС 
地 带 的 伙伴 们 ， 过 一 年 中 在 “ 软 笨 世界 , 的 
陪 件 下 ， 电 脑 功力 是 否 精进 了 不 少 呢 ? 从 本 期 开始 
， 我 们 要 坑 你 介绍 三 片 题 示 介 面 卡 。 一 部 电脑 的 效 
率 好 不 好 ， 除 了 CPU MERZ ° ЖЕН 
设备 从 有 主机 板 、 硬 碟 、 硬 碟 控 制 卡 ， 再 来 就 是 列 
幕 显示 介面 卡 了 。 在 DOS 的 环境 下 ， 也 许 我 们 不 
会 感觉 到 莹 幕 显示 介 面 卡 对 电脑 的 整体 效 从 有 何 影 
鸭 ， 但 是 在 视窗 的 作业 环境 下 ， 你 可 以 很 明显 地 感 
锅 出 来 ， 两 片 不 同 的 显示 卡其 效率 的 展现 ， 竟然 有 
如 此 的 不 同 1 项 看 我 们 以 下 的 介绍 " 

бырт 是 一 家 VGA 卡 的 专业 秽 造 丙 ， 从 我 
使 用 ET3000 卡 的 时 代 开 始 ， 就 下 过 过 个 名 号 了 ; 
GE EF у HEH Г-Н ГА WINDOWS 95 
的 风行 ， 而 推出 了 视讯 给 图 加 速 卡 “星光 特快 128 
ET6000C 1 。 我 们 先 来 看 看 过 片 卡 有 那些 特色 : 


В РЕЖ 128 ET- 
60005 显示 卡 的 特色 


(DPR ЛЕН ВОВ MD КАМ ( Multi- 
Bank КАМ ) ， 资 料 频 袖 最 高 可 至 1000МВ/вес 
， 显示 效能 比 VRAM tt 30% ~ 40% ° 

(2) 最 快 视讯 给 图 加 速 引 擎 128Bit ° 

(3) 内 建 135MHz 高 速 24 位 元 RAMDAC ° 

(内 附 软体 播放 MPEG 程式 ， 可 播放 *.MPG 
档案 Video CD ` Music CD 及 CD-I 规格 之 影 
音 光碟 。 

(5) 支 援 Windows 95 Direct-Draw ` Direct- 
Video ` Direct-Input ` Direct-Output 等 规格 ° 

(ӨЗ> 640 х 480GMB ) ` 800 x 600 ( 
2MB ) ` 1024 X 768(2.25MB ) 之 解析 模式 下 
， 可 使 用 全 彩 模式 ( 1677 万 色 ) ° 

(DARKE Display List 技术， 大 幅 改 善 
Windows 95 下 的 软体 MPEG 播放 速度 及 蚂 像 效 
果 。 
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ET6000C 显示 卡 


/ Gorden.Peng 


(8) 支 援 DDC1/DDC2B 规格 。 

(9) 支 援 Green РС ( 环保 电脑 ) 之 省 电 功 能 。 

(03536 32 位 元 PCI Bus 高 速 界面 。 

(ХЕ 1024 х 768 及 1280 x 1024 之 解析 模 
ЖТ, 萤幕 的 更 新 频率 可 过 75Hz ( 非 交错 模式 )。 

10 640 X480、800 x 600 之 解析 模式 
下 ， 和 萤幕 的 更 新 频率 可 过 90HZ ° 

(9 支援 多 国语 言 的 Windows ЖЖ ° 

(ATI Sl УСА 的 暂 存 器 100% Ж 302555 ЖІ 


ССА >` HGA ` MDA 的 暂 存 器 有 向 下 相 容 之 特 
性 。 

殷 高 软 硬 笨 相 容 性 ， 可 向 下 相 容 至 ET4000 Ж 
列 。 


也 许 读 者 会 发 现在 以 上 所 介绍 的 特色 中 有 
的 专 有 名 说 ， 过 些 专 有 名 弱 可 能 很 多 人 都 不 = 
什么 意思 ， 所 以 有 必要 让 各 位 苇 友 蜀 解 一 下 与 是 示 
i FE йа, BOREHAM о 


6) 认识 彩色 显示 界面 卡 

















内 VGA 卡 的 基本 元 件 СИЛИ 





(1) VGA Chips : 如 俗称 的 BT4000 > 
ЕТ6000С 、S3 868 、S3 765 Trio64V+ … 等 
等 。 

(2) RAMDAC : 数位 类 上 比 转换 器 ， 有 频率 及 厂 
牌 和 位 元 数 的 差别 。 

(3) RAM : 就 是 彩色 显示 界 卡 上 的 记 局 体 ， 一 
般 有 DRAM、 VRAM 、WRAM ` EDO DRAM 
之 分 。 

(4) VGA BIOS : 会 因 不 同 的 厂 牌 和 驱动 程式 
摆 写 的 优 劣 而 不 同 ， 即 使 是 用 相同 的 零件 ， 其 速度 
UHH RES ° 


в НАМОДС 简介 CCD 


RAMDAC ( Random Access Memory 


























шшш ш нана U T KES u g s 
11111 | LIT ITY азваввзввазвававввававввввв 


| Digital to Analog Convertor ) 数位 类 比 转换 器 
с.ж. 





Р.С. 


， 其 功能 是 把 显示 卡 的 数位 资料 转换 成 类 比 信 号 ， 
提供 给 答 幕 输 出 ; 其 传输 的 位 元 数 ， 从 低 阶 的 
8bit 到 高 阶 的 128bit 都 有 。 另 外 其 频率 也 有 高 低 
之 分 ， 频 率 越 高 ， 其 转换 速度 越 快 ， 在 高 解析 度 下 
能 输出 的 频率 也 越 高 ; 但 过 也 不 是 超 对 的 ， 膛 要 看 
设计 卡 的 公司 能 否 克 服 高 频率 会 产生 的 干 接 问 题 ° 
目前 的 趋势 是 将 RAMDAC 和 显示 晶片 合 在 一 起 ， 
如 此 可 以 有 效 地 降低 成 本 ， 但 如 此 做 ， 其 频率 不 能 
Жа» 一般 的 彩色 卡 物 角 110MHz 到 135MHz 之 
М» Ва та НН} ІВМ RGB528 128-bit 
250MHZ ° 


加 交错 式 ( Interlance ) Й#Ж Ж ( Non- 
тегов) QI 


一 般 显示 卡 将 资料 显示 在 萤幕 上 时 ， 有 两 种 方 
法 ， 第 一 种 方法 是 先 摇 瞄 奇数 列 ， 再 播 瞄 偶数 列 ， 
例如 以 640х480 的 解析 度 而 言 ， 由 上 而 下 继 共 有 
480 人 条 捅 瞄 线 ， 当 萤幕 资料 要 显示 时 ， 会 先 出 现在 
1、3、5、7、9… 列 再 出 现在 2、4、6、 
8 ` 10 … 列 ' 过 种 处 理 莹 幕 资料 的 方式 就 称 需 交 
错 式 。 其 缺点 是 容易 给 入 有 内 炬 的 感觉 。 

另外 一 种 方法 是 循序 掺 瞄 ， 它 必需 要 以 极 快 的 
速度 来 显示 资料 才 不 会 慰 人 有 延 逻 的 感觉 ， 此 种 莉 
幕 较 不 会 内 炮 的 显示 方法 称 需 非 交错 式 」。 

HALERE TAFET < 

















星光 特快 128 ET6000C 
显示 卡 测试 报告 


测 就 环境 说 明 如 下 : 

(1) Pentium 75 超频 到 100 г 

(2) 32MB RAM ° 

(DPI 540MB HERK ° 

(4) 二 倍速 Panasonic 562x 光碟 机 ° 

(5) SoundBlaster 16 音 效 卡 。 

(6) OPTIQUEST 4000DC 17 М а ° 

(7) Windows 95 作业 环境 。 

(8) Windows 95 所 在 的 硬 碟 有 作 压 缩 。 

(9)53 765 Trio64 V+ : 配 2MB VRAM ° 

0 星光 特快 128 ET6000C : KE 2.5 МВ MD 
ҺАМ ( Multi-Bank RAM ) г 


测试 项 目 
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mt е 
г 
K 
кенен COED 
接龙 游戏 在 за = 
你 成 功 地 完成 游 P 
厂 时 ， 会 自动 将 - \ Д 
52 张 排 好 的 牌 В ў И 
一 张 张 的 从 右上 $ с 
зати |! | 
。 以 下 的 测试 ， ;前 | 
就 是 要 比较 两 片上 Ei i 
卡 弹跳 完 52 IRPA TEIRRI ° 

(1) S3 765 Trio64V+ : 弹跳 完 52 张 牌 需 
223 
(2) 星 光 特 快 128 ЕТ6000С : 弹跳 完 52 张 牌 
只 需 7 秒 ， 快 上 一 倍 的 速度 ° 
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MPEG HH K ЕН КШ О) КО) > АН 
是 1024 х 768 16Bit Color ° MPEG 档 打 开 时 
， 故意 设 定 成 全 萤幕 播放 ， 才 能 看 出 该 VGA 卡 的 
速度 。 播 放 软 体 是 Xing Technology 公司 设计 的 
XingMPEG Player V3.0 Kk’ MPEG 档 的 资料 
ВАТ : 

O KATH : ТЕЅТ.МРС 

Ф FRAMES 长 度 : 92 张 FRAMES 

@@ 档 案 大 小 : 464KB 

外 播放 时 间 : 3.02 秒 

енвянизано 

(1) 83 765 Тгіоб4У+ : 播 完 以 上 MPEG ж 
вю, южния ЖОН. PJ A RT E Hi fE SË: 
ЖЕНЕ АМЕ EMI , t Ze m 4483809388 КЖ 
еда EIN А Е HER ° яна 
KERTA ° лава авг а Ri ETRE 
背景 音乐 。 

(2) 2 НХ 128 ET6000C : 播 完 以 上 
МРЕС М 3.6 Po RADIER” FRAT 
到 。 背 景 音乐 也 播 得 相当 顺 ° 


ДЕЕ гр гр гр P - 
11111111 за 
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播放 FLC йй COD 


用 AUTODESK 公司 设计 的 Animation Player 
for Windows V1.0 版 播放 一 个 34MB 大 小 的 
640x480 FLC 动画 档 ， 两 片 卡 所 用 掉 的 时 间 都 一 
样 ， 可 能 是 过 个 播放 软体 只 运用 到 CPU 的 速度 ， 
或 是 只 用 到 VGA 卡 的 VESA 标准 功能 。 过 个 问题 
е И} ЖЕ — ВЛАК @ 11 ® о 


DJ WinBench 96 V1.0 测试 数据 То 


EKE H Ziff-Davis 集团 所 研发 的 测试 软 
体 ， 是 一 般 业界 所 探 用 的 测试 标准 。 由 於 我 们 的 目 
标 是 评比 S3 765 Trio64V+ 及 星光 特快 128 
ET6000C Т VGA 卡 ， 因 此 我 们 只 用 了 
Graphics Test 的 数据 。 在 进行 Graphics Test 时 
жп 13 个 子 项 目的 测试 ， 从 Combine GWM1 
到 Combine GWM13 ， 每 一 个 子 项 代表 著 不 同 的 
ЖӘНЕ» A ГРА шие ЕНІН. УР 
、` 图 形 文字 等 等 。 

饥 了 访 续 者 方便 比较 ， 特 别 将 两 租 数据 租 合 起 
来 如 下 表 所 列 ， 看 起 来 比较 清楚 : 

星光 特快 128 ET6000C 与 S3 765 Trio64 
V+ 在 WinBench 96 V1.0 中 测 得 的 Graphics 
Test 比 较 数 据 : 




































| 53 765 тові V+ 


Graphics WinMark 
Combined GWM1 


Combined GWM2 
Combined GWM3 
Combined GWM4 





ЖУЙМА 12 00 


e ESN 
«x ل‎ s | 














Combined GWM5 
Combined GWM6 
Combined GWM7 
Combined GWM8 
Combined GWM9 
Combined GWM10 
Combined GWM11 














Combined GWM12 
Combined GWM13 








从 以 上 的 比较 数据 中 ， 我 们 可 以 看 见 星光 特快 
128 ЕТ6000С 在 整体 的 表现 上 的 确 比 53 765 
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лаба 


Trio64V+ 好 很 多 ; прі Рза НА у 
显示 界面 卡 可 供 比 较 ， 和 无 法 从 上 比较 宏观 的 角度 来 提 
供 一 个 较 大 第 圈 的 比较 。 不 过 我 们 可 以 从 认识 新 产 
品 的 立场 来 看 近 个 介绍 ， 看 看 所 讲 的 128 bit 的 

VGA 卡 到 底 有 哪些 特 界 功 能 。 各 位 读 友 若 能 从 站 
个 角度 来 看 过 篇 文章 ， 那 魔 我 们 的 目的 也 就 过 到 了 


4 ев 


如 果 你 已 经 雪 懂 了 视窗 的 作业 环境 ， 又 党 觉得 
你 的 电脑 反应 不 狗 快 ， 你 可 能 需要 考 上 处 换 装 一 片 视 
窗 和 给 图 加 速 卡 了 “。 星 光 特 快 128 ET6000C 是 一 片 
你 可 以 考虑 的 视窗 和 给 图 加 速 卡 ， 不 过 它 在 安装 上 有 
两 个 小 缺点 : 

ВЕЩ АП еве : EFER ERR KEES 
部 中 文化 ， 但 是 因 需 所 有 的 驱动 程式 都 是 压缩 在 一 
片 磁 片 上 ， 你 必须 先 将 需要 的 驱动 程式 以 安装 的 方 
式 解 压 到 硬 碟 人 后 才能 安装 到 相关 的 作业 环境 上 ， 过 
种 安装 方式 对 Windows 3.1 或 Windows 95 的 使 
用 者 会 非常 不 方便 ， 因 需 安装 解压 , 的 程式 是 
DOS ”的 和 给 图 模式 中 执行 的 。 

人) 没有 支援 PnP ( Plug & Play ) :在 
Windows 95 的 环境 上 要 安装 适 片 卡 时 ， 请 按照 下 
列 步骤 来 安装 会 较 顺 手 : 

中 先 切 换 到 DOS 模式 下 ， 安装 解压 好 
Windows 95 所 需 的 驱动 程式 ， 将 其 指定 存放 在 C: 
\CWIN95DRV FAP © 

四 再 将 Windows 95 и ( 即 关 机 ) ， 将 原来 
的 VGA 卡 拆 下 来 ， 换 成 星光 特快 128 ET6000C 
显示 卡 。 

@@ 重 新 闻 机 ，Windows 95 BJ > ЕНІН 
用 手册 指示 安装 即 可 ， 要 注意 的 是 ， 不 要 忘记 刚才 
解压 后 的 驱动 程式 是 存放 在 那个 子 目录 。 

УСА 卡 的 演进 黄 的 是 一 日 千里 ， 甸 经 是 单纯 
的 显示 介面 卡 ， 现 今 已 演 爸 到 128 位 元 、 支 援 
Windows 95 Direct-X 规格 ， 可 以 播放 MPEG 
及 VCD 的 Multi-VGA FT ° BETEREN £ 
未 来 的 趋势 中 ， 我们 将 会 看 到 VGA MRE RT 
显示 VGA ) 部 份 ， 膛 要 有 影像 捕捉 ( Capture 
) ` 3D 立体 音效 ( 3D Stereo Sound ) ` Ў 
MPEG JH < f / 数据 机 ( FAX/Modem ) 以 
BRAE ( Turner ) 等 功能 。 过 一 切 的 演变 ， 无 
非 是 想 带 给 使 用 者 更 多 更 简便 的 使 用 环境 。 下 期 我 
НАЛНА А 3D 立体 音效 (3D Ster- 
ео Sound ) Ю VGA 卡 ， 请 拭目以待 。 ® 


с.в. ж 
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NK ш САША ДМ, 63.60) 


ососо 





一 人 
-А 
一 全 
mp MEDR” 每 年 七 月 初 至 八 月 底 过 个 长 达 二 


“> + 个 月 的 暑期 档 庄 ， 可 褒 是 台湾 电脑 游戏 业界 
的 一 个 重要 销售 季节 ， 因 此 大 部 份 的 游戏 软体 公司 
， 都 会 安排 在 此 一 档期 推出 自己 所 精心 婴 作 或 代理 
的 游戏 作品 ， 以 盼 在 游戏 上 市 之 后 ， 可 以 多 得 广大 
汉 费 者 们 的 青睐 ; 而 在 今年 的 过 一 个 销售 旺季 歌 ， 
就 如 同 往常 一 般 ， 各 家 游戏 公司 也 准备 好 要 在 过 段 
日 子 内 好 好 地 表现 一 番 ， 茧 纷 粉 推出 自己 所 辛苦 设 
计 的 和 游戏， 以 盼 能 够 有 好 的 销售 成 绩 出 现 。 然 而 大 
部 份 的 游戏 公司 在 推出 游戏 之 后 ， 印 发 现在 今年 的 
游戏 市 场 上 ， 不 知道 是 何 和 乡 故 ， 竟 然 会 变 得 准 冷 清 
清 ; 往往 游戏 所 实际 销售 出 去 的 数量 ， 甚 至 不 如 事 
先 所 预 估 的 一 个 ; 原本 是 一 些 夫 人 颇 需 看 好 的 和 游戏 
， 竟然 也 遭受 到 同样 子 的 下 场 ， 痪 乎 可 以 褒 是 所 有 
的 游戏 都 遭 到 波及 ， 无 一 能 绚 舍 免 ， 实 合 不 少 了 专家 
跌 破 眼 镜 ， 更 合 人 大 部 份 的 游戏 设计 人 员 感 到 失 和 所 














其 实 早 在 前 些 日 子 时 ， 就 有 不 少 人 感觉 到 过 整 
个 和 游戏 市 场 正 在 逐渐 鞭 和 绽 中 ， 只 是 当时 的 情形 ， 兹 
没有 像 过 一 次 那么 的 明显 而 已 。 需 什么 会 导致 过 种 
情形 发 生 ， 使 得 过 整个 大 环境 有 如 此 大 的 变化 ? 当 
然 其 原因 是 非常 多 的 ， 例 如 经 济 的 不 景气 、 弟 争 太 
激烈 、 消 费 型 态 的 改变 、 盗 版 太 猩 猴 … 等 诸多 因素 
; 可 是 在 扣除 了 诸多 不 可 抗力 的 因素 之 后 ， 一 般 的 
жена КАНЕ АН ЖЫН ARA RH НИЖ 
' DHE “х” ICE ° ӨЛІНІ Т ЫНА 
的 盛行 。 在 CD 烧 录 器 已 经 相当 价 廉 的 今日 ， 想 要 
解决 过 一 个 老 问 题 ， 我 想 不 可 否 品 的 ， 那 将 是 一 件 
十 分 困 肉 的 事 。 因 此 笔者 不 得 不 在 此 呼 第 ， 希 望 那 
ЕРЕ а АЕА сЕ КЕНЕ”, KEI 
内 的 游戏 设计 公司 ， 可 以 有 生存 及 持续 发 展 的 空间 
"否则 如 果 过 样 的 情形 稳 续 下 去 ， 我 想 用 不 了 多 久 
` 恐怕 国人 自 奥 的 游戏， 就 要 清洁 从 市 场 上 消失 了 
; 而 国内 玩家 从 此 以 后 就 只 能 永吉 做 个 和 游戏 界 中 的 
二 等 公民 ， 接受 美 日 等 强势 文化 所 设计 出 来 的 游戏 
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作者 : Рготап 


T ° 我 想 过 是 绝 大 部 份 国人 所 不 顾 见 到 的 吧 ! 所 以 
各 位 读者 也 别 忘 记 了 ， 若 您 蓉 的 想 玩 某 一 套 国人 自 
掉 的 和 游戏 时 ， 请 不 要 音 青 您 的 付出 ， 一 定 要 购买 原 
териал НА ІНЕ ЖІК) > Іі 
EPHE F — E НЕ Е па» Ac FF SR ЙА 
WEE о šB ле 2 ВЕТ Fi НЕТ ШИН! 您 我 又 何 乐 而 
FA? 

ЗЕРЕ — REZ ° ER Y B ЕД га 
в» ARBAR ， 接 下 来 让 我 们 马上 回 到 正题 上 。 在 
着 一 期 的 本 专机 于， 我 们 一 起 来 研究 一 下 ， 在 染 多 
的 游戏 之 中 ， 它 们 是 如 何在 性 幕 画面 上 显示 出 各 式 
各 样 的 文字 讯息 ; 兹 且 针对 它们 所 探 用 的 方法 上 ， 
做 一 个 微 底 的 探讨 : 依 











文字 的 显示 原理 、 字 形 
资料 的 租 成 方式 、 字 形 资 料 的 取得 方式 、 到 最 后 的 
黄 正 程式 实 作 部 份 等 ， 步 地 来 群 细 解说 它们 
асары кала тал араса SX FEN 
息 的 工作 原理 ， 以 方 和 后 在 从 事 设 计 此 类 型 程式 
Ер» 能够 帮 轻 就 熟地 完成 过 些 工 作 。 












对 於 大 部 份 类 型 的 游戏 设计 工作 而 言 ， 设 计 出 
- 段 用 以 显示 文字 读 息 的 处 理 程式 ， 绝对 是 一 件 非 
常 重要 的 事 ; 因 坊 唯 有 透 过 最 直接 的 文字 讯息 沟通 
Эа ЛР ИЕН ЖЕЕ ТАН ЗА KE ih 
的 意思 到 底 是 什么 ， 以 迷 到 人 类 与 电脑 之 问 的 双向 
互动 的 目的 。 对 於 遂 般 如 此 重要 的 工作 项 目 ， Вим 
实在 有 其 必要 性 去 深入 地 罚 解 ， 过 些 用 来 显示 文字 
讯息 的 程式 的 工作 原理 与 设计 方式 是 如 何 ， 二 将 会 
对 於 我 们 日 后 在 从 事 游 戏 设 计 工作 上 时， 有著 非 常 大 
的 帮助 。 
然而 或 许 笔者 行文 至 此 ， 可 能 此 时 会 有 部 份 读 
者 将 产生 些许 疑惑 ， 心 想 在 一 些 DOS 作业 环境 下 
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， 有 倚天 、 国 看 … 等 中 文系 统 ， 或 是 Windows 3.1 
+ Windows 95 08/2 Warp … 等 一 些 中 文 版 的 
形式 作业 系统 ， 不 是 都 已 经 提供 了 一 些 相当 完善 
的 中 文 及 英文 字形 显示 能 力 了 ? ЕЗ fE Н ВИРУ 
须要 大 费 周 章 地 学 习 在 是 示 字 形 时 ， 所 需要 使 用 到 
的 各 项 相关 知识 ， 瘟 且 又 多 此 一 举 地 来 设计 那些 专 
属 的 文字 显示 程式 呢 ? BETERE ECE 
现 有 且 相当 完善 的 作业 环境 ， 来 做 饥 开 发 游戏 时 的 
热 行 平台 呢 ? 在 回答 过 一 个 问题 前 ， 我 们 一 定 要 先 
有 的 更 知 ， 那 便 是 中 文系 统 及 图 形式 的 作业 系统 ， 
由 於 在 过 两 者 之 问 的 运作 模式 上 ， 是 完全 不 相同 的 
， 所 以 过 二 者 是 不 能 绝 被 温 需 一 堵 的 ， 它 们 是 必须 
要 分 开 来 各 别 讨论 的 。 

我 们 先 针 对 中 文系 统 与 游戏 软体 之 间 的 天 保 ， 
来 稍微 探讨 一 下 吧 ! 相信 各 位 读者 大 多 有 使 用 过 中 
文系 统 的 经 验 ， 若 您 仔 组 回想 ， 在 我 们 从 DOS 的 
提示 符号 下 ， 开 始 执行 中 文系 统 和 后， 会 发 生 什么 样 
的 事情 呢 ? 首先 您 一 定 会 发 现 到 ， ТЕП Ж ЖЕКА. 
一 些 资料 档 后 ， 它 便 会 将 黎 幕 的 显示 模式 ， 和 从 原本 
的 英文 文字 模式 ， 切 换 到 某 种 特定 的 给 圆 模式 下 ， 
以 便 中 文系 统 来 显示 中 文 (йр Ж) ; 之 后 再 继续 
载 入 资料 档 ， 直 到 所 有 相关 的 资料 都 载 入 完 蛙 ， 便 
直接 再 次 回 到 DOS 的 提示 符号 下 ， 和 结束 整个 中 文 
系统 的 执行 工作 。 在 此 时 看 来 ， 似 乎 已 经 不 关中 文 
系统 的 事 了 ， 因 有 需 系 统 的 主权 又 回 久 去 到 DOS 了 
， 使 用 者 亦 可 任意 执行 一 些 应 用 程式 ， 如 文书 编辑 
器 等 软体 。 但 其 实 近 只 是 表面 上 所 看 到 的 情形 而 已 

， 因 希 商 正 的 情形 ， 是 中 文系 级 在 将 系统 主权 交还 
а DOS 之 前 ， 它 会 先 将 自己 的 程式 常 驻 在 记 局 体 
中 ， 范 取代 某 些 系 统 中 断 ， 就 好 像 是 我 们 常用 的 防 
毒 软体 一 般 ， 之 后 才 回 到 DOS 下 。 过 个 常 驻 的 中 
文系 统 ， 它 会 在 每 一 段 特 定 遇 期 去 搓 瞄 存放 文字 码 
的 视讯 记 局 钵 ， 若 有 扣 瞄 到 可 接受 的 中 文 码 (如 
BIG5 85, 在 本 系列 的 下 篇 文章 中 会 解说 ) ， 便 将 
鼓 码 所 对 应 的 中 文字 纵 至 竹 幕 上 ; 而 若 不 是 中 文 码 
° 则 就 给 奥 传 统 的 英文 字 。 

在 瞳 解 整个 中 文系 和 统 的 有 运作 原理 后 ， 我 们 便 可 
开始 来 探讨 与 和 游戏 软体 的 关 傈 了 “。 由於 中 文系 统 会 
在 一 开始 便 执 行 切换 到 特定 给 图 模式 的 动作 ， 通 就 
意 谓 著 在 游戏 软体 中 ， 不 能 有 任何 的 模式 切换 动作 
， 只 能 绚 使 用 该 中 文系 将 所 预定 的 显示 模式 ; 无 疑 
的 ， 过 将 对 游戏 设计 者 产生 了 极 大 的 限制 ， 因 镶 每 
一 种 类 型 的 游戏 所 需要 的 显示 模式 之 要 求 ， 都 缀 对 
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是 不 一 样 的 。 再 接 下 来 关於 中 文 的 显示 方面 ， 在 中 
文系 统 的 环境 下 ， 它 是 自动 地 在 更 新 性 幕 ， 和 游戏 程 
式 章 无 法 去 控制 它 音 自由 取得 字形 以 方便 程式 处理 
， 二 都 是 灰 重 限制 了 程式 的 有 运作 空间 。 除 了 上 例 的 
过 二 个 缺点 外 ， 在 中 文系 统 下 ， 想 要 开发 游戏 软体 
з 还 有 数 不 清 的 困 闪 点， 例如 程式 相 衙 、 训 居 笨 不 
足 、 滑 费 者 要 自 备 中 文系 统 … 等 ， 都 在 在 说 明了 在 
中 文系 统 环 境 下 开发 游戏 ， 是 一 件 绝 不 可 行 的 事 。 

至 於 在 那些 较 希 先进 的 图 形式 作业 系统 中 ， 由 
於 游 戏 程 式 本 身 是 一 定 要 在 该 作业 系 太 所 运作 产生 
出 来 的 环境 下 才能 执行 ， 所 以 当 设 计 者 在 秽 作 鼓 种 
作业 系统 版 本 的 游戏 时 ， 就 会 依照 著 恋 种 作业 系统 
所 开 立 出 来 的 各 项 规格 ， 与 所 提供 出 来 的 各 类 资源 
， 来 做 需 他 们 开发 藤 套 和 游戏 时 所 要 蛋 循 的 准则 ， 所 
以 部 不 会 产生 像 使 用 中 文系 统 时 ， 那 般 有 著 那 床 多 
不 可 预期 的 问题 。 再 者 图 形式 的 作业 系统 上 ， 由 於 
要 提供 输 大 部 份 的 程式 设计 者 一 个 更 具有 弹性 的 开 
发 环境 ， 因 此 大 都 会 提供 出 相当 多 的 程式 库 ， 来 供 
程式 师 们 去 活 地 应 用 ， 而 过 当然 也 包括 了 各 种 用 来 
操作 字形 的 副 程式 了 。 所 以 基本 上 而 言 ， 如 果 我 们 
要 在 图 形式 作业 系统 中 开发 各 种 类 型 的 游戏 软体 ， 
经 对 会 是 一 件 可 行 的 事 ， 而 且 更 有 可 能 是 未 来 一 定 
要 走 的 路 。 不 过 在 今 时 今日 ， 国 内 大 部 份 的 游戏 开 
发 厂商 ， 仍 都 会 考虑 到 过 类 的 作业 系统 谷 未 十 分 普 
及 ， 且 又 有 一 些 技术 面 的 问题 有 待 突破 ， 因 此 大 部 
份 的 游戏 开发 计划 ， 逮 都 是 以 传统 的 DOS FHF 
Ж, 而 近 也 意 户 著 ， 目 前 自行 撰 富 显示 字形 的 程式 
， 将 是 一 件 不 可 避 觅 的 工作 ; 即使 日 后 所 开发 的 平 
训 是 在 那些 图 形式 的 作业 系统 上 ， 由 於 程式 设计 者 
需 了 要 有 更 大 的 弹性 ， 和 与 满足 某 些 特殊 应 用 上 的 需 
求 ， 还 是 会 有 撰写 到 显示 字形 程式 的 机 会 。 








径 由 上 面 数 段 文中 的 一 番 解 说 人 后， 我们 将 可 清 
楚 地 瞳 解 到 ， 在 大 部 份 的 游戏 届 奸 中 ， 必 须要 由 设 
计 者 本 身 来 自行 撰写 字形 显示 程式 的 情形 ， 将 会 是 
一 件 很 又 避 有 驶 的 工作 。 那 订 在 我 们 设计 的 和 游戏 程式 
中 ， 究 竟 要 如 何 来 显示 出 各 式 各 样 的 中 文 或 英文 字 














形 呢 ? 在 第 87 рано жанны, HB “ЫА 
块 与 透 通 色 的 观念 ”的 雯 篇 文章 中 ， 鲁 介绍 在 大 部 





іннининин 1 


о-ө @ ASV O 


ummm 


份 的 游戏 软体 中 ， 由 於 希 了 减少 程式 设计 时 的 复杂 
度 ， 和 与 方便 管理 各 式 各 样 图形 的 目的 ， 大 都 会 在 设 
计 程 式 时 ， 就 先 依照 游戏 程式 在 执行 时 候 的 需求 
来 先 自行 制定 好 各 种 图 形 所 需要 估 用 大 小 的 规格 ， 
瘟 且 再 将 那些 在 程式 执行 时 所 需要 使 用 到 的 各 个 相 
天 图 形 ， 依 照 著 通 些 先前 所 制定 好 的 图 形 大 小 规格 
› 藉 由 一 些 程式 人 员 已 撰写 好 的 切 图 工具 ， 来 切割 
成 一 块 一 块 特定 大 小 的 图 块 ， 以 方便 日 后 程式 在 执 
行 的 过 程 瑞 ， 能 够 轻易 地 载 入 过 些 圆 块 ， 冰 将 其 给 
至 到 指定 的 位 置 上 。 
同样 的 道理 ， 在 我 们 设计 显示 字形 的 程式 时 ， 
在 储存 字形 资料 的 格式 上 ， 是否 也 是 依照 著 过 样 的 
方式 ， 将 各 个 在 该 游戏 程式 中 所 用 到 的 各 个 字形 ， 
都 视 需 各 个 独立 的 影像 图 块 资料 ， 即 每 一 个 字形 就 
是 一 块 特定 大 小 的 图 块 来 处 理 呢 ? 我 想 若 仅 是 要 过 
到 题 示 出 字形 的 目的 而 言 ， W 8368 
理 方 法 倒 也 不 失 需 一 个 可 行 的 办 法 ; 可 是 在 商 正 设 
计 游 戏 程式 时 ， 
HOA ИЕН Л НН ° 过 到 底 是 什么 原因 
ше? 其 实 会 导致 如 此 ， 最 主要 的 关键 原因 ， 不 外 乎 
就 是 在 使 用 过 一 种 方法 上 时， 在 储 有 形 资料 上 
将 需要 耗费 颇 多 的 储 放 空间 ; 而 且 过 些 以 图 块 形 式 
所 储存 的 字形 资料 ， 又 缺乏 可 以 露 活 有 运用 的 能 力 ， 
过 都 是 导致 了 本 方法 无 法 被 人 们 所 广泛 使 用 的 重大 
缺陷 。 
既然 在 上 文中 所 述 ， 将 字形 以 影像 图 块 来 加 以 
储存 的 方法 是 一 个 不 尽 理 想 的 处 理 方式 ， 那 床 在 大 
部 份 的 游戏 中 ， 是 使 用 什么 样 的 方法 来 储存 这 些 字 
形 资料 呢 ? 目前 大 部 份 人 所 探 用 的 方法 ， 是 一 种 被 





































称 之 坑 字 形 模版 Font Pattern ) 的 方法 ; 而 过 
种 字形 但 料 的 侯 存 方法 之 所 以 受到 内 多 程式 师 们 的 
ЖИЕ» НЕЕЖХИІНІЕЗЕРЯ», план {Р EREE 
AA Y IIJ UJ ëJ ИТЕ ІН ЖУН 9 ОКАЖЕ» 
又 非常 符合 实际 应 用 时 的 各 项 需求 。 接 下 来 让 我 们 
来 看 一 下 ， 过 一 种 较 坑 理想 的 方式 ,到底 是 如 何 来 
做 的 呢 ? 
其 实 简单 的 一 蔓 道 破 ， 字 形 模版 的 方法 ， 就 是 

将 每 一 个 在 字形 中 的 像 点 分 别 对 应 到 各 个 独立 的 位 
元 ( Bit ) E > НЕДЕН ул ЖЕП ЕН ЕМЕ 
REHET ° УС НЕРУ ВТЕ Ал 
1 Ro ERRER i ВАДЕ ; 3 
0 кї, RRR ERR RAEAN ° 
FHA RE ЖЕЩП ! 也 就 是 只 要 使 用 一 个 位 元 组 ( 
Byte )， 便 就 能 匆 储 存 8 个 像 点 的 状态 了 (图 一 
) ; 而 以 一 个 16 x 15 的 中 文字 形 需 例 ， 若 是 使 
用 本 方法 来 储存 过 个 字 的 字形 模版 资料 上 时， 由於 储 
存 每 一 列 像 点 的 状态 ， 只 需要 征 费 2 个 Byte ( 因 

- 列 共 有 16 个 像 点 ， 故 16/8=2Byte ) ° раз 
字形 模版 的 资料 所 需要 估 用 掉 的 储存 大 小 ， 也 只 不 
347: 2x15=30Byte 而 已 ， 非 айша» ж 

Же Eje ° А pA YS EE 使 
字形 模版 的 储存 格式 ， 绝 对 比 使 用 影像 图 块 来 储 
存 字形 资料 的 方法 ， 来 得 更 饥 节 省 空 间 ; 因 希 就 一 

























个 同样 大 小 的 16 х 15 中 文字 形 而 是 以 
256 色 格式 的 影像 图 块 来 储存 它 ， 则 жЕрИ 


16 х 15=240Byte (Хғ 256 色 模 式 中 ,一 个 像 
点 恰好 估 用 一 个 Byte ) 的 空间 了 ， 和 与 使 用 字形 模 


模 
版 的 储存 格式 所 需 估 用 的 32Byte ， 足 足 多 出 了 8 
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00011000B=18H 
00100100B=24H 
01000010B=42H 
01000010B=42H 
01000010B=42H 
01111110B=7EH 
01000010B=42H 
01000010B=42H 


方形 个 ; 记 长 
式 中 里 因缘 度 
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倍 呢 ! 使 用 字形 模版 的 方法 ， 除 了 节省 空间 的 优点 
外 ， 另 一 个 值得 一 提 的 优点 ， 就 是 在 於 应 用 时 的 霍 
活性 。 由 於 在 字 型 模版 的 格式 中 ， 其 所 储存 的 字形 
资料 也 只 不 过 是 各 个 像 点 的 明暗 状态 ， 因 此 和 当 我 们 
所 设计 的 程式 在 取得 过 些 字形 资料 后 ， 它 们 也 只 不 
通 是 用 来 提供 程式 那 一 个 点 是 亮 的 ， 那 一 个 又 是 暗 
的 资讯 而 已 ， 之 后 所 有 的 得 点 工作 ， 就 完全 由 我 们 
所 设计 的 程式 来 负责 了 ; 而 过 样子 一 来 ， 程式 所 多 
得 的 有 运用 弹性 是 非常 大 的 ， 例 如 可 显示 出 任意 颜色 
的 字 、 使 用 相同 的 字形 模版 资料 ， 邹 可 在 不 同 的 显 
示 模 式 下 使 用 、 字 形 资 料 容 易 取得 … 等 优点 。 不 过 
当然 的 ， 使 用 过 一 种 方法 也 是 会 有 一 些 缺 点 的 ， 例 
如 它 便 无 法 处 理 那 种 色彩 续 粉 ， 且 又 没有 一 定 规则 
可 循 的 字形 ; TAEWA RA T RE 
感觉 ， 所 特别 给 人 锡 的 文字 造型 ， 一 定 就 要 使 用 图 块 
式 的 储存 方法 ， 才 有 可 能 满足 我 们 的 需求 。 
字形 资料 的 
即 然 已 经 知道 在 大 部 份 游 戏 软 笨 的 设计 中 ， 由 
於 基 於 实际 执行 时 的 运用 弹性 ， 和 与 减少 所 需 记 局 空 
间 的 双重 考量 下 ， 所 以 一 般 而 言 ， 当 设计 者 在 撰写 
过 种 类 型 的 程式 时 ， 对 於 字形 资料 的 储存 格式 ， 大 
都 不 会 使 用 将 字形 视 镶 影像 资料 的 储存 方法 ， 而 是 
改 探 用 所 谓 字 形 模版 的 方式 ， 藉 由 从 位 元 对 应 成 像 
点 的 技术 ， 来 获得 更 大 的 使 用 弹性 ， 与 最 小 记 剧 空 
间 的 需求 。 有 了 过 个 重要 的 观念 之 后 ， 接 下 来 我 们 
所 需要 解决 的 问题 ， 便 是 过 些 字形 模版 的 资料 要 从 
何 处 来 取得 呢 ? 我 想 关 於 过 个 问题 的 解决 方法 ， 一 
般 而 言 ， 最 常 被 人 们 所 探 用 的 方法 ， 不 外 乎 就 是 在 
下 面 文章 里 ， 所 列举 出 二 种 方法 的 其 中 一 种 ° 
让 我 们 先 来 腑 解 一 下 ， 第 一 种 方法 是 如 何 做 的 
呢 ? 其 实 简单 地 说 ， 就 是 要 烦请 美术 人 员 “， 逐 一 地 
Жа ЭТЕК Не ch Pr ЗШ Pr Е ° AS 385 
在 此 需要 特别 注意 ， 就 是 当 我 们 在 给 秽 过 些 字形 时 
ЕН НЫН ЕМІН Г.Н. ЖЗ» MED 
наивен тава ( Font Editor ) 的 
ЖЙСЕН» ЯН ГІНЕ за ЧЕЛ? ; 就 一 般 的 
情形 而 言 ， 用 来 篇 辑 字 形 的 工具 程式 可 以 由 本 身 的 
程式 人 员 来 自行 撰写 ， 或 直接 由 Internet 或 ”BBS 
上 来 好 找 范 取得 过 一 种 类 型 的 工具 。 在 过 一 类 型 的 
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THERA ° B Ерй л pe tit — ПАВЕ В жи 
编辑 各 种 字形 的 工作 环境 ， 以 便 让 美术 人 员 可 以 一 
点 一 点 地 和 给 代 出 所 需 的 字形 ， 兹 且 售 存 成 字形 模版 
的 格式 ， 尺 程式 在 日 后 执行 的 过 程 囊 ， 能 多 轻易 地 
载 入 过 些 字形 资料 ， 世 将 其 予 诊 题 示 出 来 。 不 过 由 
於 探 用 过 一 种 方法 时 ， ЖЕНІЛ КЕР Ел 
耗费 时 间 的 ， 因 此 也 就 势必 要 多 投入 一 些 美术 人 员 
жазғанын: {Н ЖЕЙ БЕП), FEART 
作 势 必 特 会 增加 美术 人 员 的 工作 量 ， 和 与 整个 游戏 的 
筑 作 成 本 ， 因 此 除了 是 该 套 游 戏 软 体 要 用 到 的 字形 
是 极 需 特殊 ， 且 数量 上 又 不 会 太 多 的 时 候 ， 我 们 方 
才 考 虑 使 用 过 一 种 方法 。 否 则 的 话 ， 笔 者 逮 是 建议 
您 不 妨 考虑 探 用 下 面 所 提 的 第 二 种 方法 ， 那 可 能 会 
是 一 个 较 好 的 选择 ! 

接 下 来 让 我 们 来 探讨 第 二 种 方法 ， 是 如 何 来 取 
得 所 需要 的 字形 资料 呢 ? 各 位 读者 们 不 妨 仔 和 回想 
一 下 ， 当 我 们 在 操作 电脑 的 时 候 ， 会 在 什么 样 的 情 
形 下 可 以 自由 地 输入 中 文 ， 且 可 看 到 最 多 的 中 文 呢 
? FI FRETS DOS 环境 下 ， 如 倚天 、 国 看 
… 等 中 文系 统 ， 或 是 如 Windows 3.1 > Windows 
95 > 05/2 Warp … 等 中 文 版 的 作业 系统 ; 而 在 
过 些 强 笛 中 文 的 作业 环境 庄 ， 不 就 是 到 处 都 是 中 文 
了 吗 ? 而 或 许 当 笔者 芋 到 过 谚 时 ， 一 些 脑筋 动 得 较 
快 的 昔 者 们 ， 可 能 已 经 知道 了 ， 过 第 二 种 取得 字形 
资料 的 方法 ， 说 得 简单 明显 些 ， 就 只 用 一 个 字 一 “ 
蓄 ”， 便 可 十 分 清楚 地 勾 划 出 关 个 方法 的 凌 正 精 闵 
所 在 。 饶 然 在 芝 些 中 文 的 作业 环境 中 ， 本 身 就 已 经 
有 和 输 筑 好 各 式 各 样 的 中 文字 形 ， 且 在 数量 上 又 十 分 
完整 ， 若 我 们 有 闪 法 在 自己 的 程式 中 ， 向 过 些 现 有 
的 中 文 作业 环境 “ 借 ” 一 些 字形 资料 来 使 用 ЖИЕ 
我 们 不 就 可 以 在 不 需要 自行 给 叙 的 情形 下 ， 便 可 轻 
易 的 取得 我 们 的 程式 所 需要 的 所 有 字形 资料 了 吗 ? 
过 样 可 以 帮 我 们 节省 了 不 少 的 开发 时 间 。 不 过 使 用 
送 种 取得 字形 资料 的 方法 ， 有 一 个 较 引 人 争议 的 问 
题 ， 那 便 是 关 傈 到 当 我 们 ,“ 借 ”过 些 中 文字 形 的 
资料 时 ， 所 将 引发 出 来 的 版 权 间 题 。 不 过 在 过 个 问 
题 上 ， 似 乎 提供 中 文 玻 境 与 开发 游戏 软体 过 二 
的 公司 ， 彼此 之 问 的 默契 似乎 还 不 算 太 差 ， 大 部 份 
的 和 游戏 开发 厂商 ， 也 就 过 样 狠 续 “ 借 ”下 去 ， 只 
通 大 家 都 不 知道 什么 时 候 要 还 而 已 。 但 不 葵 如 何 ， 
当 您 要 向 某 一 套 中 文 环境，“ 借 ”一 些 字 形 资料 来 
用 时 ， 起 码 一 定 要 合法 的 所 有 鼓 套 软 笨 ， 过 是 最 基 
KARE. O 
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/类 # 
自 从 国内 厂商 积极 地 引进 风行 全 球 各 地 的 魔法 
风云 会 卡片 ， 芷 大 肆 推广 之 后 ， 国 内 已 经 有 
不 少 玩家 已 经 开始 踏 入 多 明 尼 亚 大 陆 ， 开 始 一 连 串 
BABEREN ° HISAR ERE ° EEF 
片 的 功能 都 有 频 大 的 差别 ， 所 以 在 玩法 上 内 竟 有 些 
FRR : 再 加 上 目前 市 面 上 有 许多 英文 版 本 ， 风 经 允 
国内 厂商 代理 瘟 中 文化 ， 但 逮 是 有 不 少 玩家 仍 会 有 
所 误解 ， 因 此 发 行 中 文 版 之 尖端 出 版 社 便 针 对 较 容 
易 发 生 疑 不 的 问题 ， 予 以 庆 当 的 答 覆 。 以 下 便 是 这 
些 问题 的 解答 : 





Q&A 问答 集 

Q : 暗 测 之 王 的 维持 费用 是 牧 牲 一 焦 生 物 ， 我 
可 以 选择 不 物 牲 我 的 生物 ， 而 读物 来 攻打 我 7 ТШ 
? 

А: ЕН ТЕ! 只 可 惜 
过 是 行 不 通 的 。 暗 测 之 王 的 规则 上 写 著 了 如 果 你 不 
ВЕНИ МЕНЕН ЕТЕ EHRE 
фи ІНЕН КВТ HEME ае 5 要 
想 用 反 黑 保 芒 环 来 作战 ， 就 别 再 需 你 其 它 的 供品 饮 
惜 了 。 否 则 ， 就 设法 去 弄 些 供品 商店 来 用 吧 ! 同盟 
` 冰雪 时 代 及 喷 落 王朝 都 有 类 似 的 卡片 。 

Q : 那 万 物 元 气 默 的 状 沉 也 一 样 吗 ? 

А : 万 物 元 气 吏 的 规则 上 写 著 付出 4 HER 
APTA j ， 因 此 你 可 在 前 者 与 后 者 (前 者 : 
付 魔 法 力 ， 和 后 者 : 让 他 咬 你 ) 作 一 抉择 。 此 时 ， 反 
各 保 议 现 能 大 大 地 派 上 用 场 ， 而 事实 上 着 已 经 有 成 
希 套 牌 主体 的 价值 了 … о 














Q : 辛 格 氏 吸血 鬼 在 何 时 会 得 +1 7 +1 呢 ? 

A 辛 格 氏 吸血 鬼 的 特效 是 ， 被 其 伤害 且 同 回 
合 内 下 填 莫 场 的 生物 会 使 其 得 +1 /+1 е 就 
算 对 手 使 用 剑 糖 档 住 了 吸血 鬼 ， 只 要 你 能 用 任何 手 
段 在 同 回合 将 它 途 进 填 墓 场 ， 在 剑 粮 下 填 墓 的 同时 
› 便 会 使 吸血 鬼 得 +1 7 +1 Го 

Ө: 永久 性 卡片 中 有 不 少 特效 ， 有 些 特 效 在 冒 
号 前 有 横 填 的 符号 ， 有些 只 有 魔法 力 符号 ， 有 些 则 
根本 没有 冒号 ， 项 问 过 些 功能 有 什么 不 同 ? 

А: 若 永久 性 卡片 之 功能 中 没有 冒号 ( : ) ° 
就 胡 示 此 功能 是 一 种 持续 性 的 效果 ， 只 要 在 特定 的 
时 间或 特定 的 卡片 上 就 会 生效 ， 有 些 甚至 影响 所 有 
玩家 的 和 游戏 进行 ; 只 要 过 些 永久 性 卡片 存在 ， 过 些 
效果 便 不 会 消失 掉 ， 而 会 不 断 地 对 游戏 产生 影响 力 








若 永久 性 卡片 上 的 功能 前 方 有 冒号 ' 在 冒号 前 
方 的 内 容 便 是 此 效应 的 费用 ， 通 些 费 用 可 能 包括 有 
色魔 法 力 、 和 无 色魔 法 力 以 及 横 惫 符号 3 种。 但 无论 
费用 和 韦 何 ， 想 多 得 读 效 应 ， 就 必 先 支付 冒号 前 方 的 
费用 。 

有 些 永久 性 的 费用 包含 横 填 符号， 过 表示 使 用 
此 效应 以 后 ， 除 非 此 永久 性 被 重 置 ， 否 则 不 可 再 度 
使 用 此 效应 。 若 费用 中 不 包含 横 置 符号 ， 表 示 此 效 
应 可 不 断 地 被 使 用 。 

Q : 白色 守 六 的 最 后 一 段 文字 的 意思 是 什么 ? 

A: 白色 和 守 六 会 使 一 集 生 物 得 到 反 白 保 芒 ， 但 
白色 和 守 六 也 是 白色 系 的 卡片 ， ши жив Ери 
下 《〈 别 忘 了 当 一 焦 生 物 得 到 反 色 保 芒 时， 身上 持 的 
该 色 和 业界 会 现场 掉 光 光 ) ? 在 卡片 规则 上 最 后 一 段 

” 即 是 在 说 明 由 此 法 所 得 的 反 白 保 咏 ， 苹 不 会 导致 
HERM AETHER ° PRM ° MAFIR RRS 
Поза а @ ЖЕЕ 7с А ттен 
анат ° 

Q : ЖА ЖІ EFE EE ОРЕЛ ТЕЗ ? 

A : 起 死 回 生 是 黑色 巫 术 ， 它 的 功能 是 将 生物 








Н PIE A с Е, ГЕН ОВ 





张 生物 卡片 ; 因此 起 死 回 生 的 目标 ， 必须 是 “确实 
艇 在 填 蔓 场 ”的 生物 卡片 

重生 的 状 沈 则 不 相同 ， 在 生物 进行 战争 或 是 遭 
到 贺 蔓 攻击 时 ， 必 须 通过 一 个 “伤害 防止 及 转移 ” 
WER EMPR LERNAR NIS EISEN 
生物 便 要 下 填 墓 场 ; ИШЛЕ лате EERE ° РА 
始 进行 伤害 防止 及 转移 ， 且 生物 仍 未 进入 填 墓 场 的 
状况 下 使 用 。 重 生 以 后 的 生物 要 将 之 横 置 ， 而 此 生 
物 鼓 回合 内 到 重生 前 所 受 的 伤害 将 忽略 不 计 ; 只 有 
жетектен. REREH ° HERE 
才 可 重生 。 

因此 ， 起 死 回 生 过 个 巫 术 可 确实 地 由 填 莫 场 中 
救 回 一 焦 生 物 ， 但 若 要 他 再 需 你 效力 ， 你 得 再 消费 
魔法 力 召 唤 他 和 进 场 。 由 於 生物 业已 经 进 过 填 莫 场 ， 
原先 加 在 上 面 的 结 界 及 指示 物 就 一 起 掉 光 光 了 “， & 
办 法 将 它们 一 起 拿 回来 。 重 生 的 生物 由 於 没 进 过 填 
幕 场 ， 因 此 可 完整 保留 结 界 及 指示 物 ， 也 不 用 耗费 
魔法 力 重新 召唤 。 但 要 是 生物 是 遭 到 埋葬 ( 例 : Ж. 
анти RM” ) ， 而 非 致命 伤害 或 消减 ， 重 生 可 
就 一 点 法 子 都 没有 啦 ! 此 外 ， 要 是 生物 被 移出 游戏 

» 那 摩 过 两 个 手段 就 都 没戏 唱 了 。 

Q : 要 是 我 控制 了 对 手 的 海 怪 ， 那 麻 海 岛 该 由 
HERPE ? 

А: 你 。 除 非 卡 上 的 文字 指明 需 “ 扩 有 者 ”或 
是 与 卡片 的 拥有 者 相关 的 事物 〈 牌 库 、 填 墓 场 及 手 
+) ;一 般 来 说 “你 ”都 是 指 卡片 的 “操控 者 ”。 
此 外 ， 各 项 维持 费用 的 支付 也 是 由 卡片 的 操控 者 支 
付 。 因 此 要 是 你 玩 的 是 全 蓝 ， 可 千 万 不 要 控制 对 手 
的 万 物 元 气 歌 ， 否 则 … 别 怪我 没事 先 提醒 你 。 

Q : 我 在 我 的 斯 特 精 者 上 下 了 “毒液 ”， 接 下 
Ж» HFH “Ж” НИЕ» БИМЕН 
RF A ARF BETTI FTR ° ЖӨНДЕ 
ша дини ? 

A : RÊ АНТЕННА ола Е 
无 疑 ， 但 由 於 毒液 的 效果 会 在 生物 下 填 墓 之 时 检查 

， 而 检查 的 顺序 赣 人 无 先后 ° 

萝 寿 由 於 在 生物 战 门 时 会 被 附 有 毒液 的 斯 
特 阻挡 ， 必 须 下 填 莫 场 ， 不 管 阻挡 他 的 斯 特 精 堆 是 
否 要 下 填 草 场 。 把 毒液 下 在 具 飞 行 能 力 的 肉 脚 生物 
上 “， 的 确 能 有 效 地 咏 阻 对 手 。 

Q : 我 可 以 将 “ 廊 疗 ”中 的 目标 指定 需 一 集 已 
横贯 的 生物 的 吗 ? 

А: “ИЯ” pH ° HREM" ЖОПЕ 
何 限制 文字 ， RAHE “ой” ЖЕШ ИШ А ВЕ 
生物 ， 所 以 当然 可 将 目标 指定 坑 已 横 置 的 生物 。 

Q : ЖЕТУ ? 
































А: 用 办 电击 就 行 了 ， 注意 规则 栏 中 是 “生物 
造成 的 伤害 变 成 圾 ”， 可 没 说 叶 应 和 效应 造成 的 伤 
FLARE 

Q : RIME Z $T PRES ке БЕ KERSO IJ 
生物 吗 ? 

A : 当然 不 行 ， 反 红 保 亲王 是 “对 你 防止 …” 
， 因此 它 只 能 在 自己 受伤 时 使 用 ; 至 於 生 物 受 火球 
攻击 时 … 哉 坛 疗伤 药膏 吧 ! РСК ЕВ Т ° 

Q : 我 可 以 在 生物 身上 一 次 下 很 多 同一 名 称 的 
KETE ? 

A : 可 以 。 当 然 你 还 是 不 能 在 套 牌 中 放 4 张 以 
上 的 同名 称 结 界 … 

Q : 那 说 明 书 上 说 只 能 有 一 张 的 结 界 是 什么 ? 

A: 喔 ! 那 是 “世界 性 结 界 ”。 在 第 4 版 中 是 
看 不 到 的 ， 也 就 是 说 中 文 版 是 经 不 会 出 现 的 。 凡 是 
卡片 种 类 上 写 著 ”Enchant World " ’ nt” > 
就 是 世界 性 结 界 ， 一 次 只 能 在 戏 中 出 现 一 张 ， 新 的 
антени: 

以 下 整理 了 AR) ф RIES 的 一 些 问 题 : 

Q : пан WFR) ? 

А WERA rh 3930 38 ° EBRII 
разложи ка ке t ЖИЙЕН (СН 
时 也 要 付 生命 值 ) 以 替代 施放 费用 。 

Q : 利用 魔法 障壁 ( Spell blast ) ЩЕ 
RER ЈО X 是 多 少 ? 

А: 魔力 障壁 的 规则 栅 中 说 : x IS НУЫН 
的 施放 费用 。“ 施放 费用 ”是 一 种 专 有 名 词 ， 单 指 
卡片 右上 角 的 魔法 力 值 。“ 撕 卡 ”的 动作 是 一 种 “ 
WA (ER) ， 而 非 施放 费用 ， 因 此 魔力 障壁 
要 支付 的 X 范 不 被 手 卡 所 影响 ， 而 要 视 该 咒 蓝 的 施 
放 费 用 而 定 。 

Q : 若 在 施放 挪 卡 咒 屡 时 ， 对 手 以 心 之 计 ( 
Sleight of mind ) 修改 咒 蓝 上 需 秦 牌 之 颜色 ， Ж 
我 要 重新 率 一 张 颜色 的 卡片 吗 ? 

A : 刚才 提 过 拖 卡 是 一 种 修正 以 后 的 费用 ， 基 
本 上 费用 一 旦 支付 就 不 需要 付 第 二 次 。 当 心 之 计生 
效 以 前 ， 铬 斋 的 费用 早已 支付 ( 41%-Е ЕЖЕТ 
) СЕНЕ ОСТ = 所 以 心 之 寻 芷 无 法 用 来 反 
HM FICE ° 

Q : ВЕ ( Trample ) ÆRA AUE ? 

A : ВНЕЛЕ А УЕ АСЕР 
会 发 生 。 

Q : Ж ЖУКЕ ( Wrath of God ) 以 
和 后， 我 的 生物 也 要 下 填 莫 场 吗 ? 

A : 没 错 。 只 要 卡片 上 了 “所 有 ( All ) ”过 
个 字 ， ЖЕЛЕП ЖОНИ АЙ БО ЖШ! 

Q : REE ( Counter Spell ) 的 目标 可 以 


























REK AEE RENE ? 

A : HATIM с EFI FH EREBE RHR RE 
， 就 算是 永久 性 也 不 例外 。 只 要 在 对 手 刚 施 放 雯 永 
久 性 时 ， 你 就 可 用 反击 咒 荔 把 它 反击 掉 了 。 

Q : 冰雪 时 代 ( Ice Аре ) 中 的 Snow-Covered 
Рап 可 以 用 火烧 罚 野 ( Flashfire ) ЗЕ ? 

А : Snow-Covered Land 可 被 视 需 基本 地 ， 
所 有 对 基本 地 的 咒 一 都 会 对 它 有 效 。 因 此 火烧 畴 野 
可 确实 地 把 Snow-Covered Plan ВИЖ ° 

Q : 生命 泉源 ( Life чар) 每 回合 可 生效 痪 次 
Т 

A : 事实 上 ， 不论 是 何 时 ， 只 要 指定 的 对 手 横 
置 一 张 地 牌 ， 你 就 能 得 两 点 生命 值 ' 根本 没有 一 回 
合 可 生效 痪 次 的 问题 … 

Q : 有 些 生物 及 结 界 上 写 了 “~ Мау not be 
target ~ ”， 二 是 什么 意思 ? 


SAHA (Owner ) 222222220... 


ЖЕНЕ. ЕЗ ЯН ЁК ЛЕНЕ {И — RE 
F ЗАП ЗИ #&-Е H 0938843 Л. ( BD 65638 Е FE 
其 他 借 来 的 ) 。 若 双方 约定 不 玩 赌注 ， 则 在 游戏 开 
始 前 ， 和 将 所 有 可 能 造成 卡片 氛 有 人 改变 的 咒语 移出 
游戏 。 
操控 者 ( Controller ) м. . „л o ra. млн ма 
在 多 数 状 沈 下 ， 操 控 者 就 是 该 吕 霜 时 的 施放 者 
， 但 有 时 某 些 咒 萎 或 效应 会 造成 操控 者 的 改变 。 若 
你 因此 成 需 对 手 卡 片 的 操控 者 ， 要 记 住 你 只 操控 了 
那 一 张 卡片 ; 所 有 亦 卡 片上 的 结 界 之 操控 者 依 苗 是 
施放 者 〈 也 就 是 对 手 ) 。 大 部 份 卡片 规则 栏 中 的 “ 
你 ” 指 的 都 是 操控 者 ， 除 非 卡 片上 特别 广 明 了 “所 
有 者 ”。 由 非 氛 有 人 所 控制 的 卡片 若 必须 下 填 墓 场 
， 则 它 必须 下 的 填 墓 场 ， 是 氛 有 人 的 填 墓 场 而 非 操 
控 者 的 。 在 游戏 灶 束 合 ， 旋 卡片 将 回 到 拥有 人 的 套 
牌 中 。 
目标 ( Target ) wm. moe me 
目标 可 能 包括 下 列 内 容 : 卡片 、 衍 生物 、 玩 家 
° 当 咒 文 或 效应 需要 目标 ( 一 个 或 多 个 ) 时 ， 你 不 
可 在 无 合法 目标 的 状况 下 施放 或 发 动 它 们 。 大 部 份 
的 目标 此 会 在 规则 栏 或 卡片 种 类 上 壮 明 ， 例 如 目标 
“生物 ” ( 出 现在 规则 栏 ) 或 “地 ”和 结 界 ( 出 现在 
卡片 类 型 ) ; 若 卡 片上 广 明 “所 有 ”， 也 就 是 效果 
影响 同一 类 型 的 卡片 ， 则 此 儿 语 不 需 目标 即 可 施放 
。 车 嘻 语 的 目标 是 永久 性 ， 那 麻 此 听 语 必须 在 该 响 
语 成 功 施 放 ， 使 永久 性 有 效 进 场 和 后 才 可 施放 。 例 如 
你 不 可 以 在 对 手 施放 召 响 生 物 党 适时 ， 便 以 该 生物 
i ， 因 角 此 时 生物 向 未 有 效 进 场 ; 





А: 也 就 是 说 近 售 生物 不 可 视 饥 任何 需要 “ 目 
标 ( target ) ”的 响 语 、 特 效 的 使 用 对 象 。 举 例 
来 说 ， 若 一 焦 生 物 具有 此 种 特效 ， 你 便 不 能 利用 内 
电击 ( Lightening Bolt ) 打 他 ， 皇 家 杀手 ( 
Royal Assassin ) Яр ° 

Q : 那 过 样 的 生物 要 怎样 杀 死 ? {Шу АЕ 
项 超人 ? 

A :不 至 於 啦 ! hz RE ` А ( Inferno ) 
都 是 可 行 的 手段 ; ЕМЕ то пое ро В 
然 也 是 会 被 打 死 的 啊 ! 

9: 魔法 窜改 ( Марса! Hack ) TEIR 
RTE ЛЬШ; ? 

A : 在 魔法 宣 改 的 规则 中 提 到 的 “原文 text 
) ” 仅 指 在 规则 栏 中 被 提 及 的 基本 地 类 型 ， 站 不 包 
括 卡片 上 其 它 文 字 如 卡片 种 类 、 名 称 … 等 。 因 此 你 
FREAR UIR” FAEK ND e 


Аса HERR FEE ° 使 其 永久 性 有 
живо @ ° REF n] PAR E 11% НИМ ° 
ЖУН НЕН, AEI УА БЕЗ ЖИЕ 
аке Н БИЛК СЕ, ИНЕ ЛОН ЖЕТА ДК 
WE BRER (ЗЕЙ ) ; ХЕЛЕН 
ят, PARTER M BEE FLERE E 
His SP а HH ° ПРЕЗ EK ° EMRI 
ф EH Ир ЖЗНЕ ТВЕНА AK ° НЮ 
的 指定 必须 是 咒语 施放 或 效应 起 动 之 同时 ， 也 就 是 
在 取出 卡片 及 支付 费用 的 同时 ; 车 此 时 无 合法 目标 
存在 ， 则 读 听 证 或 效应 不 可 使 用 。 目 标 一 经 指 定 ， 
便 不 可 再 更 改 。 
起 动 费 用 ( Activation Cost ) ma. ma. ma © 
许多 永久 性 提供 的 界 能 会 以 [费用 】 : 【效应 
] 的 方式 书写 ， 冒 号 前 所 有 内 容 此 是 起 动 费 用 ; 例 
如 ОТ 或 是 魔法 力 符号 。 若 在 冒号 之 后 广 明 了 额外 
的 费用 ， 过 些 费 用 必须 与 起 动 费用 同时 支付 ， 但 不 
被 视 筷 起 动 费用 。 只 有 以 【费用 ] : 【效应 ] BR 
клин ， 冒号 前 方 的 费用 才 可 称 坑 起 动 费用 


ШЕ ( Sacifice ) n š, ANa PL WW. аА 

пиар Еак кинен АЛЕ КА НЕ: , 
АЖЕ ЕН СВО о {КАҢ ЕТЕ E CL ӨТЕ ЕН 
永久 性 卡片 ' 且 不 可 性 性 正 要 下 填 莫 场 的 卡片 。 被 
物性 的 卡片 需 立 即 埋 芋 ， 不 可 使 之 重生 。 由 於 秩 性 
是 一 种 费用 ， 因 此 当 你 宣 体 向 牲 之 后 便 立 即 发 生 ， 
不 可 利用 任何 效果 防止 。 即 使 需要 物 牲 的 行动 在 稍 
后 被 反击 ， 由於 秩 牲 是 费用 ， 因 此 它 仍 蓝 发 生 了 。 
REK AE REE MEET HR TSE BE ° 
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ЗЕ Ei: 为 在 国内 推广 
TERRAZA J 此 一 纸牌 

ШЙ, ЛЕТАА вени 
ПЕ винени: 

Но WHIA DONEZ ЕЗЕН ， 
参与 玩家 将 可 进入 国际 排名 中 ， 表 现 突出 
之 参赛 者 站 可 镍 得 优厚 效 项 及 参与 国际 性 比 


赛 之 资格 。 
简介 : 比赛 内 容 
(Seal Deck) 及 第 扎 类 新 比 赛 ( Standa% 
Туре 2) 
ШЇ] поза БТ, i 
版 现 开 比 赛 j 
1997 年 1 月 2 日 : я R ЕЗТТЕШІЛЕ 71 
Те1:(02)2181582-313 


台北 市 南昌 路 一 - 段 64 号 2F Tel: (02)3 




















REPT : ПЕРІ g ET - 
ШИН М ЕНЕЛЕЙІРН8/(02)21815824531 
,多 明 尼 亚 服务 站 


NT600 NT300 
NT550 NT250 NT700 





egistered trademark of Wizardsof the Coast Inc. U S and Гогеі 


公司 : 台北 县 新 下 市 敌 因 路 45 就 4 楼 

















有 些 光碟 机 是 很 挑 嘴 的 ! 


АКПАМА 


在 去 年 的 资讯 展 上 ， HFT — Gold 
Star 四 倍速 的 光碟 机 ， 没 想到 种 和 无 法 


读 取 光碟 片 ， 襄 也 奇怪 ， 若 放 入 音乐 的 
CD 片 印 可 蓝 取 播放 ， 请 问 过 是 怎么 一 会 事 呢 ? 
另外 想 间 一 CWIN95 和 JWIN95 能 同时 装 在 
硬 碟 壬 吗 ? 若 可 以 要 如 何 调 开 ? 


(光碟 机 读 取 资料 和 所 放歌 曲 是 二 种 不 
А 一 样 的 动作 ， 您 可 以 看 到 最 明显 的 差 界 
RE ТИРЕНЕ SB РОЗА ЗЕ КН 
ЖЕСЕ Е ° ЕЖЕЛДЕН fF HN Tr КЕ ВК 
аач AK FH ° 您 的 光碟 
机 受到 了 什么 损 填 而 不 能 以 四 倍速 芒 出 资料 轨 的 
东西 。 也 可 能 是 您 的 资料 片 锅 作 上 有 些 问 题 而 产 
生 了 挑 片 的 问题 
(2) 在 FTP 站 或 者 是 某 些 32 位 元 的 作业 系 
kip ( HN Linux 3 OS/2 ) 有 提供 一 种 程式 叫做 
boot manager ( 襄 动 管理 程式 )， 遂 类 程式 可 
以 让 您 分 割 出 多 个 主要 分 割 区 ( 就 是 目前 我 们 所 
ЖИИ С) ， 而 可 以 恋 您 在 开机 时 选择 用 那 一 个 
系统 开机 “。 您 可 以 装 一 套 来 试 坛 ! 























(最近 在 日 文 和 游戏 介绍 已 不 再 看 到 
Q “H” ИШЕ» теке, 45 


望 贵 社 告知 那 些 特别 的 公司 ， 因 篇 通 是 
一 本 年 节 分 作 广 的 杂 就 ， 否 则 就 请 他 们 加 上 一 些 
衣料 。(2) 请 问 在 公信 权 的 投稿 地 址 和 在 编辑 室 报 
告 的 投稿 地 址 ， 那 个 是 正确 的 ， 而 比较 方便 。 

(йен Н 图 片 方面 ， 在 广告 АЕ 的 努 
A 力 与 协调 之 下 ， 91 期 已 经 有 大 幅度 的 

改善 喔 ! (2) 基 本 上 来 说 ， 两 个 都 是 正确 
的 ， 差 别 在 信箱 地 址 是 统一 将 信件 集合 在 邮局 ， 








Ва Еж 
HEHE 


ЖЫН f А ñij ERE BON ° 而 直接 寄 到 社 址 ， 


BEREM ИЕН НЕ ° 
В ОЕММ386 香港 新 界 


ЕДІ ЕДІН т: (024 





DAAE. FT АЗ ABEER 
Q ， 就 是 我 的 电脑 内 的 Memory 的 Config 

指令 ， 间 了 很 多 有 电脑 的 朋友 ， 他 们 也 
不 知道 怎样 建立 ， 才 可 将 Memory HF > ATIR 
多 书 也 没有 用 ， 但 看 见 人 们 的 电脑 Memory Ж 
可 达到 630K ， 他 们 是 怎 做 得 到 的 ? 


您 的 问题 其 实 不 次 。 在 DOS 下 的 传统 
A 640K 记 局 体 可 以 由 许多 的 方式 “压榨 

”出 空间 来 。 最 主要 的 做 法 其 实 就 是 把 
DOS 整个 系统 想 闪 法 搬 到 UMB Ж НМА 中 。 
在 MS DOS 中 有 memmaker 可 以 用 ' 可 以 把 
你 的 记忆 体 榨 出 一 堆 空 间 来 。 另 外 由 Quarter- 
Desk 公司 出 的 QEMM386 也 提供 了 功能 更 强 
的 optimize ， 配 合 qemm386 ФИДЕ" 


出 前 所 未 有 的 大 空间 ， 您 可 以 试 试 。 
游戏 不 能 玩 ? 
95% кх 
RIMAR 


前 并 日 我 购买 了 一 套 模 据 城市 2000 世 
Q 纪 光 碟 大 补 帖 ， 要 进入 游戏 时 ， WHE 
ДЕВА: Г Critical Error, Microsoft 
Compatible mouse not found Please load mouse 
driver J KERE dpa Cg АТ ла — tk 
， RURAR EPA RRHH А 90 Бе >Ñ 
33 fF Т ЖЕЙБИ Pr да Во йына EMR 
法 ， 应 该 是 滑 妃 版 本 不 符合 吧 ! ERRAR 
那 没 什么 关公， 只 是 开机 设 定 问 题 而 已 ;以 下 附 
上 我 的 config.sys 和 autoexec.bat 档 。 


先 看 看 您 的 config.sys 档 … 
А [COFIG.SYS] 
DEVICE=C:\DOS 622\HIMEM.SYS 





是 滑 妃 没 设 定好 吧 ! 





DEVICE=C:\DOS 622\ЕММ386.ЕХЕ 
ҺАМ 


DOS=HIGHT > UMB.SYS 
АААЛААААА АА АЗ ІНЕ НС DOS= 
HIGH > UMB 


DEVICEHIGH=C:\ECS\ECSCDIDE.SYS/ 
D:ECSCD003 

DEVICEHIGH=C:\AMOUSE\AMOUSE 

^^^^^^^^^^^^^ 您 最 好 确定 过 个 驱动 程式 
是 要 用 config.sys RA HEF autoexec.bat 
来 载 入 哦 .通常 滑 息 颈 动 程式 以 使 用 
autoexec.bat 载 入 居多 。 

[AUTOEXEC.BAT] 

@ECHO OFF 

PROMPT $P$g 

LH C:\ECS\MSCDEX /V /D:ECSCD003/ 
M:10 

LH C:\AMOUSE\AMOUSE 

在 插入 滑 息 之 后 ， 您 还 是 要 确定 一 下 滑 筷 是 
否 已 轻 能 动 了 ! 如 果 不 能 再 来 慢 慢 找 原因 。 执 行 
DOS 下 的 edit ， 如 果 您 的 滑 筷 已 经 正确 工作 
了 ， 您 可 以 在 此 程式 中 看 到 疮 使 用 滑 息 。 如 果 不 
行 的 话 ， 傅 仔细 检 查 您 的 电脑 设备 ( 尤其 是 音效 
+) 的 设 定 ， 看 看 是 否 和 滑 和 妃 使 用 了 相同 的 
IRQ 通 道 。 





е CPU? | 





要 考虑 清楚 ! 林 冠 迁 


中) 当 一 块 主 机 板 装 上 二 块 CPU 时 ， 其 
Q Jump 要 如 何 调整 ， 或 其 他 硬 、 软体 要 
如 何 设 定 ? (2) 若 二 块 CPU 其 中 一 个 是 

Г Cyrix 6x86 P150 J 5—8 " 
200 у ' ERETTE? ( 华硕 主机 板 ) (3) 若 
装 了 二 块 CPU 后， 其 执行 方位 会 是 如 何 ? 是 其 
一 或 是 二 者 共用 ? (4) 若 换 了 整个 主机 板 ， 有 什么 
须要 更 改 的 吗 ? (5) 可 否 告诉 我 目前 的 30 软 


体 有 那些 ? ын HATZ Dh TTT ° к KE EI 
? 


(0 SMP RHI ЖЫН ЧЕНЕП ве 
А 的 CPU ! 否则 出 事 没 人 会 帮 您 哦 ! 而 
在 作业 软体 方面 ， 多 CPU 除了 要 作业 


系统 支援 外 ， 膛 要 软体 也 有 支援 才 可 以 ， 否 则 在 
效能 上 会 让 您 有 上 当 之 感 。 目 前 有 支援 多 CPU 


Pentium 





的 作业 系统 包括 了 052 SMP > Win КТ 
”Solaries > Linux > SCO Unix 等 等 。 

(2) 5181 сри 的 执行 方式 ,在 一 般 情况 下 还 是 
以 用 第 一 颗 СРО BÈ ERRAT > A 
РЕЗЕ KRE БЕ ЕВН FRE] < ЗЕ 
体 来 说 ， 目 前 除了 很 特殊 的 一 些 应 用 下 ， 您 站 不 
会 有 增 快 许 多 的 快感 。 

(330 Studio > AutoCAD 等 等 都 是 。 不 过 
必需 看 您 的 使 用 情况 而 定 。 过 些 Зр 软体 都 很 需 
要 FPU 方面 的 能 力 ， 所 以 以 Intel 的 CPU Ж 
跑 是 比较 合适 的 ( 当然 ， 如 果 您 想 用 非 IBM РС 
的 电脑 又 另 当 别 论 ) 。 而 在 给 图 界面 方面 笔者 用 
通 的 加 速 卡 中 ， 还 是 以 S3 系列 的 卡 适合 CAD 
' 一 台大 尺寸 的 竹 幕 也 是 必要 的 。 


ИЕШЕ ШІ; 
КОНІ ! 陈 政 宏 


(DAE AFADI ETR TAERE 
Q Жо 玩 玩 ， W F ТЕН BRAIN EK 
图 ， 而 用 整 人 专家 4.1 抓 了 许多 图 档 ， 
RM SPE 观看 只 在 竹 幕 左上 方 出 现 一 小 点 后 任 
意 键 回 到 SPE 可 知 图 档 郑 不 正常 ， 不 知 如 何 是 
好 ? 
(2) 执 行 「 三国 演义 二 的 批 次 档 GO8MB ñi 
在 执行 SAN2 时 出 现 need ап audio CD 之 错误 
讯息 ， 它 六 不 是 一 个 需要 影音 光碟 的 游戏 吧 1 
(3) 玩 【三 国志 V ر‎ ， 一 执行 SAN5 即 当 ! R 
是 苗 了 我 ， 而 其 以 同一 开机 片 种 可 在 好 友 家 的 电 
脑 热 行 ， 而 在 WIN95 中 可 进而 常 当 ， 有 绚 … 1 
(可 能 是 ЕРЕ HERRE RÊBIR 
А 图 模式 。 请 您 再 查阅 ЕРЕ 说 明 书 中 有 
关 捉 图 的 部 分 ° 
(2) 襄 句 实话 ， 三 国 演义 二 的 BUG (8%, Ж 
可 以 上 BBS 看 看 各 种 问题 。 您 的 问题 笔者 只 能 
вяв XFiles … 您 是 否 有 拿 掉 SMARTCD 
jg Bl bt F АА? 
(3) 您 的 三 国 诗 五 是 日 文 还 是 中 文 版 的 ? 您 
不 妨 检查 您 的 音效 卡 及 TV 卡 所 使 用 的 IRQ 是 
和 否 有 衙 突 到 。 另 外 ， 您 在 EMM386 中 的 EMS 
开 得 实在 太 大 了 没 过 个 必要 。 您 在 SMART- 
DRV МӘ ЖА, НЕЕ ЖИЫН 
。 一 般 而 言 2MB HT ° 
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KARRI HAR 
ERR [Z + 你 
жік ? 











电车 上 ， 麻 里 子 常 遭 安 
: ШЕЛ ° ER ° HEMFT 
} хает > лаат 
A 








NOD 的 最 新 武器 ， 
「 自 走 式 核 弹 ，。 














近期 发 生 黑 道 因 赌 博 介 . 
入 职 棒 引 起 轩然大波 ， 不 知 

















запазила уи 
BRE? 
5, SPERRE рд | 
Ка FEE 4E MNSE | ха. 
Әйелге ayh 
е талы Е. 
k ЕЕЕ : 44; ч, 














RETRE У — 
KERL EER КЕННЕ 
; 过 才 相 信 ， 美女 也 是 背 著 
2 宿命 的 。 




















заби FH сас ісі 
ж, ттер ЭЕ 
昧 可 口 ， 但 是 过 次 女儿 似乎 
ЖТ ° 



























ЕНИП ТЕГІНЕ 
ЭШК Зак SC FF ARERI 
放 … 毒 气 ! 到 连 目的 地 只 有 














(шөген "МЫҚ 
козе {НУ Т ЕН 
造 从 小 生活 贫苦 ， 是 很 懂 了 





BRK FEE °’ 每 部 都 
撞 个 稀 烂 但 其 中 也 有 无 人 
како РА ° 











Зура неде 
到 树 上 和 市 民 医 院 的 樱 子 
狗 会 ， 可惜 好 景 不 常 在 … 时 





| 我 的 爱情 之 树 
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= шака жашил : мо ТОЛЫН БЕДЕ НИДЕ аи 
3E s, 但 在 载 站 模式 上 不 太 Í во ТН ЛА НЕА 
理想 ， 因 需 有 些 不 要 的 武器 不 能 ` то 向 人 打 一 下 就 扣 二 百 多 点 ， 
像 仙剑 奇 侠 传 一 样 丢 括 出 来 攻击 ， 而 我 方 打 一 次 通常 只 有 七 十 绕 点 
ЖА» ПІН ИНЕ Е | 偶而 有 上 百 点 的 时 候 ， 而 武器 似 
во пазва, l 平 太 少 又 没有 说 明 攻 萝 力 多 少 ， 
有 些 物品 根本 没有 介 和 绍 ， 绝 招 太 : 过 也 是 败笔 之 一 ， 若 下 一 次 汉 堂 
少 又 不 会 随 等 级 提升 威力 而 且 也 1 注意 一 下 ;， 游戏 会 更 好 玩 的 。 人 办 
不 容易 中 ， 例 如 柳 乘 风 的 黄泉 天 | 
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对 於 一 个 漫画 迷 加 和 游 戏 痴 的 人 来 说 ， 
多 魔 希望 有 一 套 商 正 改 篇 自 漫 囊 的 
游戏 ， 蜥 蝎 超 人 的 出 现 ， 满 足 了 大 多 数 人 
WER: НЕН КИЕ МА 
是 慰 人 感到 光荣 。 和 游戏 的 界面 亦 需 个 人 电 
脑 上 之 少见 ， 其 中 穿插 大 量 交 待 剧 情 的 动 
冀 ， 配 上 倒 人 爆笑 的 语音 ， 完 全 表现 出 原 
著 的 精神 ， 充 份 感 受到 秽 作 小 组 的 用 心 。 
在 数 场 充满 疯狂 变态 的 战 门 之 后 ， 和 终 於 打 
ТЕБІНЕ» НЕН ЕРНІ 
жито вися, 盼望 未 来 能 有 更 多 温 
画 出 版 者 ， 加 入 电脑 游戏 驱 作 的 行列 。 从 
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